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Eloszo

El6szor a 80-as évek végén taldlkoztam a Windows operacios rendszerrel — ez még az egyetemen tortént —,
és az a Windows 2.0-s valtozata volt. Az élet Ugy hozta, hogy az egyetem utan az elsé nagyobb projektem
egy masfél évig tartd Windows fejlesztés (egy orvosi képeket kezeld korhazi informécids rendszer) volt. Ma
tébb mint 20 évvel a kezdetek utan visszatekintve az akkori operacios rendszerre, megddbbentének tlnik a
fejlédés...

A Windows torténetében a Windows 95 megjelenése 6ta nem tortént ekkora valtozas az operacids
rendszer szemléletében és az alkalmazasok fejlesztésének megkozelitésében, mint most a Windows 8
kapcsan. A Windows az asztali gépekrdl atkerilt a tablagépekre és mobil eszkdzokre is. Olyan fejlesztéi
platformot kindl — teljesen Uj stilusu alkalmazasokkal —, amelynek segitségével nemcsak a .NET fejlesztok,
de a mas platformokrél érkezdk is felhasznalhatjak meglévéd C++ vagy HTML/JavaScript tudasukat arra,
hogy rovid id6 alatt latvanyos, jol kezelheté alkalmazéasokat hozzanak |étre. Ez a kdnyv azt tlzte ki céljaul,
hogy bevezeti az Olvasot a Windows 8 stilusu alkalmazasok készitésének alapjaiba.

A konyv kialakitasa soran a korabban mar jol bevalt gyakorlatot kdvettiik: 6sszegyUjtottik a kozosség lelkes
szakembereit, akik nemcsak arra vették a faradsagot, hogy kiprébaljak a Windows 8 korai kiadasait, hanem
késztetést is éreztek arra, hogy tapasztalataikat és tudasukat mas fejlesztokkel megosszak. A szerzék
rekordidd alatt hoztak létre ezt a konyvet! A Windows 8 végleges valtozatat 2012. augusztus kdzepétdl
lehetett letdlteni, és az azbta eltelt néhany hét alatt késziilt el az itt olvashato 13 fejezet. Arvai Zoltan (7.
fejezet), Far Attila Gergé (9. és 10. fejezetek), Farkas Balint (11. fejezet), Fiilop David (2. és 4. fejezetek),
Kiss Balazs (8. fejezet), Novak Istvan (1. 3. és 12. fejezetek), Petré Emil (5. és 6. fejezetek) és Turéczy
Attila (13. fejezet) az itt leirtakat mind sajat tapasztalataik, a Windows 8 megismerésébe fektetett munkajuk
alapjan allitottak ossze.

Az egyes fejezeteket igyekeztlink Ugy kialakitani, hogy azok az els6tdl az utolséig folyamatosan
feldolgozhatok legyenek. Nem torekedtiink arra, hogy azt tankdnyvszer(ien — egyenetlen és szaraz
stilusban — irjuk, minden egyes fejezet alkotdjanak stilusat, megkozelitésmaodjat tikrozi.

A konyv és a hozza tartozd programozasi mintapéldak a Devportal.hu oldalon is elérheték.

Novak Istvan
Budapest, 2012. oktéber
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1. A Windows alkalmazasfejleszteés
rovid torténete

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:
B A Windows operacids rendszer életutja és fejlédése az elmult 27 évben

B A Windows alkalmazasfejlesztését leginkabb meghatarozé eszkdzok és technoldgiak — a
kezdetektél napjainkig

B A Windows 8 paradigmavaltasa az alkalmazasfejlesztés megkozelitési médjaban

B A Windows 8 stilusu alkalmazéasok fogalma

A Windows életutja

Hosszu Ut vezetett a Windows 8 megjelenéséig a Windows elsé valtozatanak 1985. november 20-ai
kibocsatasa dta. Akkoriban a Microsoft — a grafikus felhasznaléi fellletek iranti érdeklédésre adott
valaszként — az MS-DOS operacids rendszeréhez egy kiegészité komponenst készitett, amely teljesen
megvaltoztatta a személyi szamitdgépekhez kapcsol6do vildgot. Ez a komponens a Windows volt. Az elsé
valtozat nagyon egyszerU grafikat hasznalt, és valéjaban egy Uj front-end felllet volt az MS-DOS-hoz, és
nem 6nallé operacids rendszer.

Kozel hét évnek kellett eltelnie, mire az elsé széles kdrben hasznalt valtozat — a Windows 3.1 — 1992
marciusdban megjelent. Ez a 16-bites operacids rendszer lehetdvé tette a multitasking alkalmazasat — egy
olyan kdrnyezetben, ahol a felhasznalék nem voltak ehhez hozzészokva. Virtualis eszkdzkezelSket
tartalmazott, amelyek megoszthatdk voltak MS-DOS alkalmazasok kozott. Védett izemmaodjanak
(protected mode) koszonhetden képes volt tobb megabajt memoria megcimzésére — abban az idében az
8086 processzorcsaladba tartozé chipek csak 640 kilobajtot engedélyeztek alap izemmddban — virtualis
memodriakezeld szoftver nélkiil. Az ebben az idében szamitdgépekkel foglalkozd felhasznaldk jol
emlékezhetnek az operacios rendszer induld képernydjére, ahogyan az 1-1 abran is lathato.

1-1 abra: A Windows 3.1 indulé képernyéje

Az 1995 augusztusaban kibocsatott Windows 95 egy valddi 32-bites operacids rendszer volt, amely a
preemptive multitasking mikodést is tdmogatta — vagyis az operacios rendszer képes volt egy
alkalmazastol elvenni a vezérlést annak aktiv kézremkodése nélkil. A Windows 95 mar nem egy MS-DOS-
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ra épuld kiegészités volt, hanem valéban egy minden sziikséges funkcionalitassal bird operacids rendszer —
még akkor is, ha ezt a tényt sokan, hosszu ideig vitattak. A Windows XP 2001-es megjelenéséig ezt még
néhany valtozat (Windows 98, Windows ME) megeldzte.

A Windows XP (széles korben ismertté valt logdja az 1-2 abran lathatd) az operacids rendszer csalad
legnépszerlibb valtozata volt a telepitések szadma alapjan. Furcsa, de sikerét nem annyira az Ujszer(
felhasznaldi élménynek — az XP az ,élmény” (experience) sz6bdl jon — vagy az olyan innovacidknak, mint a
GDI+ grafikus alrendszer, a ClearType megjelenités és a 64-bites tdmogatas kdszonhette. A legfébb oka
annak, hogy az XP sikeres lett, az utddjahoz, a Windows Vistahoz kapcsolhato.

Windows*?

1-2 dbra: A Windows XP logéja

A 2006 novemberében megjelent Windows Vista Uj dizajnelemeket és jelentésen megerdsitett biztonsagi
képességeket kapott — ez utdbbi erds kontrasztot jelentett a Windows XP-vel szemben, ahol harom
szervizcsomagra is szlikség volt a biztonsagi rések betoméséhez. Ez elegendé lehetett volna, hogy az
elédjénél nagyobb népszerlségnek 6rvendjen, de ezekért a képességekért cserébe a Vistanak fejlettebb,
nagyobb teljesitményl hardverre volt sziiksége. A legtobb nagyvallalat az IT kdltségvetésének jelentds
részét ekkorra mar elkoltotte az XP stabilizalasara — a Windows XP Service Pack 3 (SP3) utan —, és nem
taldlta ésszerlinek a Vistara valo atallast. A Vista rovid id6 alatt az operacios rendszer csalad legrévidebb
életl tagjava valt.

Ahogyan azt Steven Sinofsky, a Microsoft Windows fejlesztéséért felelds vezetdje néhany alkalommal
bevallotta, a cég tanult ebbdl a leckébdl, amikor a Windows 7 tervezéséhez hozzakezdtek. A Windows 7
2009 juliusaban jelent meg, két évvel és nyolc hdnappal a Windows Vista utan. Az Uj operéacios rendszer
jelentds teljesitményjavulast mutatott a Windows XP-hez és a Vistdhoz képest — gyorsabb indulast és
ledllast, jobb feladatlitemezést a tobbmagos processzorokon és igy tovabb. A felhasznaldi éimény is
rengeteget fejlédott, olyan Uj képességek jelentek meg, mint példaul a felugré listdk, az Aero Peek és Aero
Snap technikak, valamint rengeteg aprdé dolog, amely egyszer(ibbé tette az alkalmazasok és az ablakok
kodzotti gyors navigaciot.

A Windows 7 sikeresen tiintette el a Vista fiaskd nyomait. A Windows csapatnak konny( lett volna a
Windows 7 altal kijeldlt utat kdvetni, azonban 6k egy sokkal nagyobb kihivast vallaltak fel.

A Windows 8 paradigmavaltasa

Bar a Windows olyan korban sziiletett, amikor a személyi szamitdégépek a mindennapi életiink részévé
valtak, a Windows mégis olyan operécios rendszer maradt, amely elsésorban a véllalatokra és az
informacidval dolgozé munkatarsakra fokuszalt. Az operacios rendszer legtobb funkcidja azt akarta —
gyakran megkdvetelte —, hogy a felhasznaldk a rendszerbe ,bedrétozott” munkafolyamatokat kévessék. A
felhasznaldk meg sem tudtak mozdulni anélkdil, hogy olyan koncepcidkkal kelljen megismerkedniiik, mint a
fajlok, mappak, biztonsagi csoportok, jogosultsdgok, megosztasok, regisztracidés adatbazis és igy tovabb. Ez
a megkozelités tikrozte azt a mddot, ahogyan az operacids rendszer tervezdi a felhasznaldkrol
gondolkodtak.

Azoknak az alkalmazdsoknak kdszonhetéen, amelyek szépen lassan elkezdték felélni az operdcios rendszer
eréforrdsait, rendszeres takaritdsokra és karbantartdsokra volt sziikség. Bdr minden ujabb Windows vdltozat
enyhitett ezeken a terheken, azokat teljes egészében eltiintetni egyik sem tudta.

16



A Windows 8 paradigmavaltasa

A Microsoft megteszi az els6 lépéseket a fogyasztok felé

Az Apple felhasznald-centrikus termékei — az iPhone és az iPad — megmutattak a vilagnak, hogy létezik
intuitiv egytttmkodés is a felhasznalok és a szoftver kdzott anélkiil, hogy sziikség lenne a fajl, kdnyvtar,
regisztraciés adatbazis fogalmanak vagy a telepitési eljaras folyamatanak ismeretére. Hosszu ideig ugy tnt,
hogy a Microsoft nem igazan érti meg ezt a megkdzelitési modot, de a piaci trendek és eladasok arra
késztették a céget, hogy a felhasznald-kdzpontl eszkdzok és operacids rendszerek iranyaba forduljon.

Az elsé komoly valtozast a Microsoft viselkedésében 2010 februarjanak kdzepén lehetett észrevenni,
amikor a barcelonai Mobile World Congress eseményen a cég elészér mutatta be a Windows Phone 7-et.
Ez az operacids rendszer teljes egészében a felhasznaldi élményrdl szolt. A Windows 8 vizualis dizajnja,
egyszer(sége, a szép és jol eltalalt animacidk a felhasznaldi fellletet és a késziilék hasznalatat intuitivva
tették. A piac értékelte ezt a valtast, és most, a Windows Phone 7.5 ,Mango” valtozata utadn a Microsoft mar
a harmadik versenyzé a mobil operacios rendszerek piacan, egyre kdzelebb kertilve az Apple iOS-éhez és a
Google Androidjahoz.

A Windows operdcids rendszer csalddnak mdr a Windows Phone 7 elétt volt bedgyazott eszkbzdkre szdnt viltozata
(Windows Embedded), illetve mobil telefonokon miikédé viltozata (Windows CE, majd Windows Mobile).

A Windows 8 megjelenik a szinen

A Windows Phone felhasznal6-centrikus megkdzelitése a Windows 8 operéacios rendszerhez kapcsolodo

élmény része. Amikor az operacioés rendszer elindul — a betdltési id6 jelentdsen lecsékkent a Windows 7-
hez képest — az Uj Windows 8 Start képernyé nem is emlékeztet a kordbban megjelend asztalra az aljan a
talcaval. Ehelyett a felhasznal6 szogletes lapkakkal taldlja magat szemben, amelyek egy-egy alkalmazast

reprezentalnak, amint az az 1-3 abran lathato.

Bing

Paris, France
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8/17/2012 515 PM EDT

il

BBC Sport - Sport - inn strike keeps
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> 5

1-3 dbra: A Windows 8 Start képernydje

Ez az Gj arc nyilvanvalo lizenetet kiild a fogyasztéknak. A Windows nem olyan operacios rendszer, amely
csak informatikusoknak vagy edzett szamitdgép-hasznaldknak szél, hanem egyuttal egy fogyasztokat
megcélzo eszkdz, tobbpontos érintéssel és tablagépekkel a fejben tervezve. A Start képerny6 felllete
nagyon intuitiv, és a legtébb ember azonnal birtokba tudja venni hasznalati Gtmutato nélkdl is. Azok a
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1. A Windows alkalmazasfejlesztés rovid torténete

felhasznaldk, akik mar talalkoztak érintdképernydvel okostelefonokon vagy tablagépeken, természetesnek
érzik a Start képernyd hasznalatat, az alkalmazasok inditasat, gorgetést, nagyitast és azoknak a
gesztusoknak az alkalmazasat, amelyeket kordbban mar mas eszkdzzel megtanultak.

Azoknak a felhasznaldknak, akik a Windows-t (izleti alkalmazasok futtatasara (pl. Word, Excel vagy mas az
adott vallalatra jellemzé alkalmazasra) hasznaljak, ez a felhasznaldi fellilet paradigmavaltas talan ijesztd
lehet. A Windows 8-at Ugy tervezték, hogy az teljesen kompatibilis maradjon a mar meglévé
alkalmazasokkal, és igy annak egy asztali izemmédja is van. Amikor egy a Windows korabbi valtozataval
készitett alkalmazast indit el a felhasznalé — vagy egy olyat, amelyik nem a Windows 8 stilusu fellletet
hasznalja —, az a mar jol ismert asztali izemmoddban indul el. Példaul az Excelt elinditva az az 1-4 abran
lathaté modon jelenik meg.

Book1 - Microsoft Excel

= 8 . 22 augusztus 19. : IEBE 0
. vasarnap

1-4 dbra: Az Excel a Windows 8 asztali médjaban fut

Ez a Windows 8 masodik arca, ismerés mindenkinek, aki kordbban mar hasznalta az operacios rendszert. Ha
a megszokott Start menu lathaté lenne, az aktudlis datum és id6 pedig nem, azt hihetnénk, hogy a
Windows 7-et hasznaljuk.

Az Uj Windows 8 Start képernyd nemcsak egyszer( kiegészitése a Windows 7-nek! E mdgott az egyszerd
képernyd mogott a fogyaszto-kdzpontu alkalmazasok egy teljesen Uj vildaga, a Windows 8 stilusu
alkalmazasok allnak. Az asztal, a rajta 1évé ikonok és téglalap alaku ablakok helyett a felhasznalo
egyidejlleg egyetlen alkalmazast Iat, amely a teljes képernydt birtokolja. Nincsenek az ablakoknak fejlécei,
lezar6 gombjai, méretezhetd kereteik, s6t egyetlen mas elemiik sem (ezek 6sszességét az angol
terminologiaban ,chrome” néven emlitjik), amely a felhasznalo figyelmét elvonna az alkalmazas
tartalmarol. A Weather alkalmazas, amely az 1-5 &bran lathato, j6 példaja ennek.
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1-5 abra: A Weather alkalmazas Windows 8 stilusi megjelenitése

Ebben a fejezetben néhany alapvetd informaciot fogsz megtanulni errdl az Uj felhasznaléi fellilet
paradigmard|, illetve az ilyen alkalmazasok fejlesztésérdl. Miel6tt azonban az alkalmazasfejlesztés
mélységeibe merillnénk, érdemes visszatekinteni a Windows alkalmazasfejlesztés torténetére.

A Windows programozasi felliletek és eszk6zok rovid
torténete

A Windows torténete igencsak hianyos lett volna a platformon futé alkalmazasok és az ezeket az
alkalmazésokat kifejleszté programozdk nélkil. A Microsoft mindig olyan cég volt, ami erds fejlesztéi
kdzosséget épitett ki termékei korll, beleértve a z&szldshajot, a Windows-t.

A fejlesztéi kdzbsség fontossagdt gyakran hangsulyozzdk a Microsoft vezetéi. Ha az interneten rdakeresel Steve
Ballmer nevére, aligha keriilod el azokat a videdkat, ahol szenvedélyesen ismétli a ,developers, developer,
developers...” szavakat tucatnyi alkalommal

2012-ben a Windows platform mar 27 éves. Hosszu élete sordan nemcsak az operacios rendszer, de az
alkalmazasok programozasi fellilete (API) és a fejlesztéeszkdzok is rengeteget fejlédtek. Ebbél a
nézépontbdl a Windows 8 jelenti a legnagyobb ugrast az operacios rendszer torténetében. Ahhoz hogy ezt
megértsiik, érdemes visszatekintenlink az idében, egészen a Windows alapu alkalmazéasfejlesztés elsé
pillanataiig.

A C programozasi nyelv hatalma

Bar manapsag a Windows alkalmazasok készitése mindennapos dolog, ez nem volt igy a kezdetekben.
Abban az idében a fejleszték MS-DOS programokon néttek fel, és azt tapasztaltak, hogy a Windows furcsa,
kiforditott médon muakodik. Amig egy jol viselkedé MS-DOS alkalmazas sajat maga vezérelt mindent, és
meghivta az operacids rendszer funkciéit, addig a Windows 6riiltségeket csinalt! Az operacios rendszer
iranyitotta az alkalmazast és hivta annak funkcidit, amikor valamire, példaul a képernyé frissitésére vagy
egy parancs végrehajtasara akarta 6sztokélni azt.
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Es nem ez volt az egyetlen merénylet szegény programozék ellen! A C programozasi nyelvet hasznalva —
akkoriban ez volt ,a" nyelv — a legegyszer(bb ,Hello, World" alkalmazas nagyon egyszer( volt:

#include <stdio.h>

main()

{
printf("Hello, world");

Ugyanezt az eredményt a Windows alatt elérni mar némi munkat kivant. Egészen komoly kédot kellett a
printf utasitas koré keriteni, és ezt barminek hivhattuk, de intuitivnak semmi esetre sem, amint azt az 1-1
kodlista jol mutatja:

1-1 kédlista: A ,Hello, World” program A la Windows 3.1 (kivonat)

#include <windows.h>

/* Export the entry point to be called by Windows */
long FAR PASCAL _export WndProc(HWND, UINT, UINT, LONG)

/* The entry point of the application */
int PASCAL WinMain(HANDLE hInstance, HANDLE hPrevInstance,
LPSTR 1lpszCmdParam, int nCmdShow)

static char szApplication[] = "HelloW";
HWND hwnd;

MSG msg;

WNDCLASS wndClass;

/* Create a Window class */

if (!hPrevInstance)

{
wndClass.Style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;
wndClass.lpfnWndProc = WndProc;
/* A few code lines omitted for the sake of brevity */
wndClass.hbrBackground = GetStockObject(WHITE_BRUSH);
wndClass.lpszMenuName = NULL;
wndClass.lpszClassName = szApplication;
RegisterClass(&wndClass);

/* Create a window instance for the class */
hwnd = CreateWindow(szApplication,
"My Hello World Program",
WS_OVERLAPPEDWINDOW,
/* A few parameters omitted for the sake of brevity */
hInstance,
NULL);
/* Initiate displaying the window */
ShowWindow(hwnd, nCmdShow);
UpdateWindow(hwnd);

/* Manage the message loop */
while (GetMessage(&msg, NULL, @, 0))
{
TranslateMessage(&msg);
DispatchMessage(&msg)
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/* Processing messages */
long FAR PASCAL _export WndProc(HWND hwnd, UINT message,
UINT wParam, LONG 1Param)

{
HDC hdc;
PAINTSTRUCT ps;
RECT rect;
switch (message)
{
case WM_PAINT:
hdc = BeginPaint(hwnd, &ps);
GetClientRect(hwnd, &rect);
DrawText(hdc, "Hello, world", -1, &rect,
DT_SINGLELINE | DT_CENTER | DT_VCENTER);
EndPaint(hwnd, &pd);
return 0;
case WM_DESTROY:
PostQuitMessage(9);
return 0
}
return DefWindowProc(hwnd, message, wParam, 1lParam);
}

Ez a program rengeteg kddsorbdl all, mert egy alacsony szint(i szolgaltatasokat kinald API-t haszndl. Bar a
kdd hosszu, fontos belsé Windows részleteket fed fel. Ezek még a Windows 8-ban is megtalalhatok, de
természetesen mar tovabbfejlesztett formaban:

B A program a legelején egy Un. window class-t hoz létre a wndClass struktira mezdinek feltoltésével
és a RegisterClass metddus hivasaval. A windows class egy olyan eljarast (window procedure)
azonosit, amely egy adott ablakhoz kiildott Gizeneteket dolgoz fel.

B A program a CreateWindow metddus segitségével létrehoz egy ablakot a regisztralt window class
hasznalataval, majd megjeleniti azt a ShowWindow hivasaval. Az UpdateWindow metodus egy
Uzenetet kiild az ablaknak, hogy frissitse a felhasznaléi feliiletét.

B Az alkalmazas lelke az un. tzenethurok (message loop):

while (GetMessage(&msg, NULL, ©, ©))
{

TranslateMessage(&msg);
DispatchMessage(&nsg)

B Ez hozzdjut az lizenetsorban 1évd lizenethez, a billentylkddokat a megfeleld lizenetekre forditja le
(pl. gy, mintha egeret hasznalnank), majd azokat a megfelel6 window procedure-hoz juttatja el.

B Ha az lUzenethurok az alkalmazas lelke, akkor a window procedure a szive. Az 1-1 kddlistaban a
WndProc eljarast az Gizenethurok hivja. A message paraméter az lizenet kédjat tartalmazza, és a
switch utasitas veszi kdrbe az egyes lizenetek feldolgozasahoz szlikséges kodot.

B A WM_PAINT Uzenet mondja meg az ablaknak, hogy frissitse a sajat felliletét. A BeginPaint
eljarassal egy un. eszkdz-kontextust kér, hogy Ujra tudja az ablak felliletét rajzolni. Ez a kontextus
irja ki az ablak kozepére a ,Hello, World” szoveget. A ReleasePaint eljaras elereszti ezt a
kontextust — amely egyébként meglehetdsen korlatozott eréforras a rendszerben.

A kéd alapjan elképzelheted, milyen idérablé és fajdalmas volt a Windows alkalmazésfejlesztés abban az
idében amiatt, hogy a fejlesztéknek alacsony szint( konstrukciokat kellett a Windows API-n keresztdl
hasznalniuk.
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A C++ atveszi a C helyét

1983-ban, minddssze néhany évvel azutan, hogy Brian Kernigham és Dennis Ritchie a C nyelv elsé
valtozatat publikalta (1978-ban), Bjarne Stroustrup Uj nyelvet alkotott, amely objektum-orientalt
szemléletet adott a C nyelvhez. Ez a C++ nyelv volt, amely hamarosan a Windows platformon is népszerd
lett.

A C++ lehetdvé teszi, hogy az egybetartozo adatokat és miiveleteket egy osztalyba zarjuk, tdmogatja az
Oroklédést és a polimorfizmust. A Windows lapos API-ja ezekkel a képességekkel entitasok kisebb
halmazaival reprezentalhato, amelyek az APl dsszetartozé miveleteit és adatstrukturait egy logikai
kontextusba zarjak. Példaul minden olyan mvelet, amely ablakok Iétrehozasahoz, megjelenitéséhez,
kezeléséhez tartozik, betehetd egy Window nev(i osztalyba.

A C++ megkodzelitési mddja segitette a fejlesztéket abban, hogy jobban attekinthessék a Windows API-t és
kénnyebb legyen a Windows fejlesztéshez hozzakezdeniiik. Példaul,a ,Hello, World” program 1-1
kodlistaban leirt valtozatanak Iényegi része objektumok kdré szervezhetd, amint azt az 1-2 kodlista is
mutatja.

1-2 kédlista: A ,Hello, World” program vaza a C++ programozasi nyelvben (kivonat)

// --- Class representing the main program
class Main
{
public:
static HINSTANCE hInstance;
static HINSTANCE hPrevInstance;
static int nCmdShow;
static int Messageloop( void );

s
// --- Class representing a window
class Window
{
protected:
HWND hWnd;
public:
HWND GetHandle( void ) { return hWnd; }
BOOL Show( int nCmdShow ) { return ShowWindow( hWnd, nCmdShow ); }
void Update( void ) { UpdateWindow( hWnd ); }
virtual LRESULT WndProc( UINT iMessage, WPARAM wParam, LPARAM lParam ) = ©;
s
// --- The class representing this program’s main window
class MainWindow : public Window
{
// --- Implementation omitted for brevity
¥
// --- Extract from the implementation of the Main class
int Main: :Messageloop( void )
{
MSG msg;
while( GetMessage( (LPMSG) &msg, NULL, @, 0 ) )
{
TranslateMessage( &msg );
DispatchMessage( &msg );
}
return msg.wParam;
}
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LRESULT MainWindow: :WndProc( UINT iMessage, WPARAM wParam, LPARAM lParam )
{

switch (iMessage)

{
case WM_CREATE:

break;
case WM_PAINT:
Paint();
break;
case WM_DESTROY:
PostQuitMessage( 0 );
break;
default:
return DefWindowProc( hWnd, iMessage, wParam, lParam );

}

return 0;

A C++ altal kinalt objektum-orientalt megkozelitésben az objektumok Ujrahasznosithatd kod-kdnyvtarokba
voltak csomagolhatok. A fejleszték ezekre a konyvtarakra épithették programjaikat, pusztan azokat az
objektum-viselkedéseket definidlva, amelyek kiilonboztek a beépitettektdl. Példaul, az 1-2 kddlistaban csak
a Paint metddust kellett fellildefinialni sajat ablakaik felhasznaléi fellletének kirajzolasahoz.

A Windows programozésa rengeteget valtozott a C++ és az objektumkdnyvtarak hasznalataval. A
Microsoft két kdnyvtarat is készitett, az MFC-t (Microsoft Foundation Classes) és az ATL-t (Active Template
Library), amelyek a mai napig ott taldlhatdk a cég kiemelkedé fejlesztéeszkdzében, a Visual Studidban.

A Visual Basic

A Cvagy C++ nyelveken irt alkalmazasok rengeteg belsd részletet tarnak fel a Windows muakddésével
kapcsolatosan. Néhany esetben fontos ezeknek a dolgoknak az ismerete, de a legtébbszor ez inkabb
zavaro, és eltereli a programozok figyelmét az alkalmazés valddi funkcionalitasardl.

Az 1991 méjusaban kibocsatott Visual Basic drasztikusan megvéltoztatta ezt a programozasi stilust. A belsé
Windows részletek feltarasa helyett a Visual Basic elrejtette azokat, és magas szint(i programozasi
konstrukciokat, példaul vezérldket, Grlapokat, modulokat, osztalyokat és kodfajlokat kinalt. Ahelyett, hogy
tucatnyi kodsort kellett volna leirni egyszer( funkcionalitds megvaldsitasahoz, a Visual Basic lehetévé tette,
hogy a fejleszték alkalmazasaik valddi, Uzletileg hasznos funkcidira fokuszélhassanak. A ,Hello, World”
programot egyetlen kédsorban le lehetett irni:

MsgBox("Hello, World!")

Semmi window class, semmi regisztracié, semmilyen izenethurok programozas! A nyelv magas szintU
konstrukcioi teljesen sziikségtelenné tették az alacsony szintl részletekkel foglalkozast, azok a Visual Basic
Runtime-ban kaptak helyet.

Az alkalmazéasfejlesztésnek ez a modja — grafikus felhasznaloi felulet (IDE — Integrated Development
Environment) hasznalata — ma is a legkedveltebb és a leghatékonyabb. A fejleszték grafikusan tervezik az
alkalmazasok Urlapjait és dialdgusait az eszkozkészletrdl kivalasztott vezérldk tervezdfeliletre huzasaval.
Minden egyes vezérld néhany eseménykezelével rendelkezik, amelyek a kornyezetbdl érkezd eseményeket
dolgozzak fel, példaul azt, ha a felhasznalo kivalaszt egy elemet egy legordiild listaban. A programozas
nem mas, mint az eseménykezeldk kodjanak megirasa.

1993-ban a Microsoft kidolgozott egy binaris szabvanyt, a COM-ot (Component Object Model), amely
lehet6vé tette mas alkalmazasokban is Ujrahasznosithato objektumok Iétrehozasat. Tobb olyan technoldgia
is épiilt a COM-ra — példaul az OLE (Object Linking and Embedding) —, amely lehetdvé tette az
alkalmazésok automatizalasat. Az 1993 utan kibocsatott Visual Basic valtozatok a COM és OLE
képességeket szem elbtt tartva kertltek kifejlesztésre. Ez a megkozelitésmod olyan sikeres volt, hogy a
nyelv egy dialektusa, a VBA (Visual Basic for Applications) a Microsoft Office makrok programozasi nyelvévé
valt.
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1. A Windows alkalmazasfejlesztés rovid torténete

A Delphi

Nem a Visual Basic volt az egyetlen fejlesztéi kdrnyezet, amely letért a C/C++ altal jart utrél. A Delphi, amit
eredetileg a Borland cég fejlesztett ki, az Object Pascal programozasi nyelvet hasznalta. Amig a Visual Basic
egy objektumalapu nyelv volt — lehetévé tette objektumosztalyok Iétrehozasat bedgyazott adatokkal és
muUveletekkel, de nem tdmogatta az 6roklédést és a polimorfizmust —, az Object Pascal valédi objektum-
orientalt nyelv volt. A Delphi grafikus fellilete — az elsé valtozatat 1995-ben bocsatottak ki — nagyon
hasonlitott a Visual Basic felliletéhez. A Delphit olyan RAD (Rapid Application Development) eszkdznek
tervezték, amely adatbazis alapu alkalmazasok fejlesztését tdmogatja, az egyszerlibbektdl egészen a
nagyvallalati alkalmazasokig.

A termék nagyon gyorsan fejlédott, az elsé 6t évben Ot valtozatot bocsatottak ki. A Delphi volt az elsé
fejlesztéeszkdz a Windows platformon, amely 32-bites alkalmazasokat tudott forditani. A Visual Basic
vezérldihez hasonloan széznal is tobb vizudlis komponenst tartalmazott (ezek alkottak a Delphi Visual
Component Library gyljteményét), amelyeket a fejlesztok azonnal hasznalatba vehettek. Mindezek mellett
a fejlesztok Iétrehozhattak sajat komponenseiket, és a meglévd gyljteményhez adhattak azokat.

A .NET felbukkanasa

2002-ben a .NET keretrendszer Uj lendiiletet adott a Windows alkalmazésfejlesztésnek. A .NET programok
egy kdzbensd nyelvre (MSIL, Microsoft Intermediate Language) fordulnak, és ez a kézbensé kod kerdil
atalakitasra a CPU-n futtathatd gépi kodra futasidében az Un. JIT (Just-In-Time) forditd segitségével. Ez az
Uj megkozelitési mod j6 néhany fontos paradigmat hozott a Windows alkalmazasfejlesztésbe, amint azt a
kovetkezd lista a teljesség igénye nélkil bemutatja:

B A NET el6tt minden egyes nyelv (és fejlesztéi kdrnyezet is) a sajat futdsidejd konyvtarat hasznalta.
Egy Uj nyelv megtanulasa egy Uj futasideju konyvtar megtanulasat is jelentette. A .NET-ben minden
nyelv ugyanazt a k6zos futasidejd kdnyvtarat hasznalja, széval az abban 1évd ,tudas” minden .NET
nyelvben felhasznalhatd. Bar 2002-ben még csak két programozasi nyelvet tdmogatott a Microsoft
(ezek a C# és a Visual Basic.NET voltak), ma mar ezeknek a nyelveknek a szdma 100 felett jar. A
Microsoft sajat maga az F# nyelvet adta még ehhez a listdhoz, és szintén tdmogatja a sajat
kdzossége altal kifejlesztett IronRuby és IronPython nyelveket is.

B A futdsidejl kornyezet kezeli a memoriafoglalasokat és az objektumok megsziintetését is az un.
.SzemétgyUjtd” (garbage collection) mechanizmus segitségével. Ez egyarant segit a hatékonyabb
kdédirasban és a kevesebb hibat tartalmazé programrészek készitésében, mivel a mechanizmus
jelentésen csokkenti annak az esélyét, hogy a program memorialéket tartalmaz.

B Az alacsony szintl programozasi felliletek helyett a fejleszték olyan objektumokkal dolgozhatnak,
amelyek elfedik a mdgottik 1évd API-k bonyolultségat. Ahelyett, hogy a fejlesztéknek minden
apré-csepré mogottes Windows részlettel foglalkozniuk kellene, magasabb szintl absztrakcidkat
hasznalhatnak, amelyekkel termelékenyebbek lesznek.

B A NET magas szint( egytttmikodést kinal a COM és .NET objektumok kdzott. A .NET kdd nemcsak
elérni tudja a COM objektumokat, de olyan objektumokat is késziteni lehet vele, amelyeket a COM
vilag tud fogyasztani.

A NET-et feliigyelt kérnyezetnek nevezziik, a programozasi nyelveit pedig feliigyelt nyelveknek —
megkulonbdztetve bket a nativ programozasi nyelvektél, mint példaul a C, Object Pascal (Delphi) és a C++,
amelyek kozvetlenil CPU-specifikus utasitasokra fordulnak.

Nem a .NET volt az elsé feliigyelt kédu futdsideji kérnyezet. Ez a cimke a Java nyelvet illeti, amelyet a Sun
Microsystems 1995-ben jelentett be. A .NET a Microsoft valasza volt a Java jelenségre, és sok képességét a Sun Java
implementdcidja inspirdlta.

Nemcsak a nyelv, de a vele parban kibocsatott Visual Studio fejlesztéeszkdz is jelentds szerepet jatszott a
.NET sikerében. A Visual Studio kb. egy tucatnyi projektsablonnal érkezett, amelyek gyors indulasi
lehetéséget biztositottak a Windows alkalmazasfejlesztéshez. Ma a Visual Studio Ultimate valtozata mar
szaznal is tdbb projektsablont tartalmaz.
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A Windows programozasi feliiletek és eszkozok révid torténete

A Visual Studio projektsablonok jelentds hatékonysaggal birnak. Példaul az 1-6 abran lathat6 alkalmazas
néhany kattintassal 6sszerakhaté a ,Windows Forms Application” sablon segitségével.

o Forml =NRch X

Click Me!

Hello from Windows Forms!

1-6 abra: Egyszer(i Windows Forms alkalmazas a Visual Studidval Iétrehozva

A Visual Studio eszkdzeinek a hasznalataval konnyen kialakithatod az 1-6 abran lathato alkalmazast. Az
egyetlen kddrészlet, amit kézzel kell az alkalmazashoz adni az 1-3 kddlistaban félkovér betiikkel kiemelt
részlet.

1-3 kodlista: Az 1-6 abra képernydje mogott lévé kod

using System;
using System.Windows.Forms;

namespace HelloWorldWinForms

{
public partial class Forml : Form
{
public Formil()
{
InitializeComponent();
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
labell.Text = "Hello from Windows Forms!";
}
}
}

Bar a .NET gazdag objektumkdnyvtarakkal és nagyszerl eszkdzdkkel volt felszerelve, az alsé rétegei még
mindig olyan programozasi fellleteket hasznaltak, amelyek az elsé Windows valtozatok tervezésekor jottek
|étre. Ez olyan volt, mintha egy mai Lamborghinit egy az 1960-as évekbdl valé motorral hasznalnank.

Az Uj felhasznaloi fellilet technolégiak

Hosszu ideig a Windows felhasznaloi fellletét a GDI (Graphics Device Interface) APl kezelte, amely a
Windows XP kibocsatasakor a GDI+ technolégiara valtozott. A GDI és a GDI+ is raszter-bazisu technoldgiak
voltak, és minden alapveté Windows vezérlé ezeket hasznalta sajat megjelenitéséhez. Ha egy fejleszté meg
szerette volna valtoztatni a vezérl6k vizudlis megjelenését, az egyetlen lehetésége annak a Windows
eseménynek a fellilirdsa volt, amelyik a vezérlé elemeinek kirajzolasarol gondoskodott.

A NET 3.0-ban bevezetett WPF (Windows Presentation Foundation) grafikus alrendszer (ez késébb a
Windows Vista beépitett komponense is lett) teljesen atalakitotta a GDI paradigmat. A felhasznaléi felilet
imperativ megvaldsitasa helyett — vagyis egy adott programozasi nyelven leirt utasitassorozat helyett — a
WPF a XAML nyelvet, az XML egy leszarmazottjat hasznalja a felllet elemeinek és viselkedésének leirasara.
A WFP a GPU (Graphics Processing Unit) nagyszer( hardveres gyorsitasi képességeit is kihasznalja.
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1. A Windows alkalmazasfejlesztés rovid torténete

A Silverlight, a Microsoft gazdag webes élményt biztositd keretrendszere is a XAML-t hasznalja a
felhasznaldi fellilet leirasara. Az 1-4 kodlista egy nagyon egyszer( XAML mintapéldat mutat, amely a ,Hello,
World" alkalmazast valdsitja meg Silverlightban.

1-4 kédlista: A ,Hello, World” leirasa XAML-ben (Silverlight)

<UserControl x:Class="HelloFromSL.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="d"
d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<TextBlock FontSize="48">Hello from Silverlight</TextBlock>
</Grid>
</UserControl>

Ez a kdd az 1-7 &bran lathaté megjelenést hozza létre. Az dbran megjelend szoveget az 1-4 kddlistaban
félkovér betltipussal kiemelt részlet jeleniti meg.

= [ G [ |
[ ‘ 2] C\Users\lstvan\Do 2 ~ ¢ X H & HelloFramsL | ‘

Hello from Silverlight

1-7 abra: Az 1-4 kédlista eredménye

A WPF és a Silverlight nagyszer( technol6giak! Ezeket hasznalni olyan, mintha az 1960-as évekbdl
szarmazd Lamborghini motort (GDI/GDI+ technoldgia) lecserélnénk egy modernre (WPF/Silverlight)! Ezek a
technologiak nemcsak a fellilet megjelenését, de annak dinamikus viselkedését is definialjak — az esetek
jelentds részében kdd nélkil vagy minimalis koddal —, és dsszekapcsoljak a fellletet az alkalmazas logikai
részével (modell) is. A tejesség igénye nélkil, itt egy lista ezek legfontosabb jellemzéirél:

B A WPF és Silverlight technoldgiak ugy lettek kialakitva, hogy elsérend( felhasznaloi élményt
kinaljanak asztali és webes alkalmazasokban egyarant. Az egyszer( felhasznaldi elemek, mint
példaul szévegdobozok, nyomdgombok, lenyilo listak, képek stb. mellett teljes szabadsagot adnak
animacioval és médiaelemekkel ellatott tartalom létrehozasahoz. A hagyomanyos — akar
unalmasnak is mondhaté — szdgletes fellleti elemekkel szemben a WPF és Silverlight lehetévé
teszi, hogy az alkalmazasod teljes felliletét lecseréld.

B Ezek a technoldgiak rugalmas elrendezést kinalnak, amely lehetdvé teszi, hogy a feliilet
automatikusan olyan tényez6khoz alkalmazkodhasson, mint példaul a képernyd mérete,
felbontasa, a megjelenitett elemek szdma, mérete, bedllitott nagyitas stb.

B A stilusok és sablonok olyan képességek, amelyek a szoros egylttmikodést teszik lehetéveé a
fejleszték és a dizajnerek kozott. A fejleszték az alkalmazas logikéjaval foglalkoznak, és a
felhasznaldi fellilet vizualis tulajdonsagait sohasem allitjak kozvetlendl. Ehelyett jelzik, ha a
felhasznaldi felilet allapota megvaltozik. A dizajnerek hozzak létre a fellilet megjelenitését,
figyelembe véve annak lehetséges allapotait.

B ASilverlight és a WPF adatkotést hasznal — ez olyan technolégia, amely deklarativ mddon kapcsolja
Ossze a felllet elemeit az alkalmazas adataival, illetve mas fellleti elemekkel. Az adatkotés
egylttmuUkaodik a stilusokkal, sablonokkal, sét még az animacidkkal is. Ez a mechanizmus kilondsen
hasznos Uzleti alkalmazasok létrehozdsanal. Az adatkotés segitségével az adatbazisbol érkezé és a
logikai réteg altal feldolgozott informaciok kdzvetleniil a felhasznaloi feliilet elemeihez kothetdk,
kdd irdsa nélkdl.
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A Windows alkalmazasfejlesztés 22-es csapddja

A WPF és Silverlight legnagyobb erénye valészinlleg az a tény, hogy lehetdvé teszi a felhasznaldi feliilethez
tartozé feladatok szétvalasztasat a fejlesztékhoz, illetve a dizajnerekhez tartozokra. A mai fogyaszto-
kdzpontu alkalmazasok készitésénél ez nyilvanvalo elény azokhoz a megkozelitési médokhoz képest, ahol
a fejlesztok és a dizajnerek feladatai keverednek.

A Windows alkalmazasfejlesztés 22-es csapdaja

A Windows alkalmazasfejlesztés evollcidja soran a technoldgiak és technikak elagaztak. Az egyik ag a nativ
alkalmazasfejlesztés, amely a C programozasi nyelvvel indult a Windows korai napjaiban. A masik ag
felligyelt kod alapu fejlesztés, amely a .NET keretrendszert hasznalja a kapcsolddd nyelvekkel és
technoldgiakkal egyiitt.

A CPU-specifikus utasitasokra valé forditasnak és a Windows API-hoz, valamint a rendszer eréforrasaihoz
valé alacsony szintl hozzaférésnek kdszénhetden a nativ alkalmazasok olyan jé teljesitményt mutatnak,
amelyet nem gyUrhetnek le a felligyelt kédot hasznalo alkalmazasok. Azonban ha Uzleti alkalmazasok
irdsarol van szo, a nativ kod kevésbé termelékeny, és sokkal munkaigényesebb a hasznalata, mint a .NET
keretrendszerben hasznalt feliigyelt kodé. Mivel az tizleti alkalmazasok altaldban adatbazisokkal dolgoznak,
a felugyelt kddhoz tartozo alacsonyabb teljesitmény nem érzékelhetd, mert az alkalmazas jelentés részét a
szolgaltatasréteg és az adatbazis kozotti kommunikécidval tolti.

Yossarian, a bombazé pilotaja érezhette magéat hasonlod helyzetben Joseph Heller regényében, A 22-es
csapdajaban, mint manapsag a Windows fejleszték, amikor egy adott alkalmazashoz a megfeleld
technoldgiat igyekeznek kivalasztani.

Rengeteg esetben, kifejezetten az asztali alkalmazasok készitésénél nincs igazabol optimalis valasztas a
nativ és a felligyelt kdd kozott. Bar a WPF és a Silverlight nagyszer( technoldgiak latvanyos alkalmazasok
készitéséhez, nem érhetdk el egyszerlien nativ kodbol. A WPF és a Silverlight nincs elég mélyen az
operacios rendszerbe adgyazva. Példaul amikor egy WPF alkalmazast elinditunk, idébe telik, amig a WPF
alrendszer bet6ltédik a memdridba. Rengeteg esetben, amikor szamitasi kapacitasra van szlikség, a .NET
gyengébb eredményt produkal, mint a nativ kéd.

A Visual Studio nagyszerl példaja ennek a tudathasadasos helyzetnek. Vegyes kodbazist hasznal, a legtobb
komponens C++-ban készilt, bizonyos részek pedig C#-ban, WPF-et hasznalva. Az induldképernyének
azonnal meg kell jelennie, amint a felhasznéalé elinditotta az alkalmazast, ez C++-t hasznal GDI+-szal, mert
a WPF nem volna ehhez elegend&en gyors. A Visual Studio kédszerkesztdéje WPF-et hasznal, mert az
megfeleléen gazdag képességeket és eszkdzkészletet kindl ilyen dsszetett komponens befogadéasara —
nagyszerl felhasznaléi felllet biztositasa mellett.

Uzleti alkalmazasok fejlesztése soran a termelékenység az egyik legfontosabb tényezd. A nativ
alkalmazasok teljesitményelénye nem ad valds értéket ezekhez, mert az esetek tobbségében az adatbazis
réteg jelenti a szk keresztmetszetet. Felligyelt kod hasznalataval az lzleti alkalmazasok programozasi
fazisa altaldban sokkal gyorsabb és hibaktdl mentesebb.

Asztali alkalmazasok készitésénél a nativ kdd optimalis teljesitményt biztosit, de ebben az esetben nincs
lehetéséged a WPF vagy Silverlight hasznalatara. Ha felligyelt kodra térsz at, javul a hatékonysagod, de
veszitesz az alkalmazéas végsod teljesitményébdl. Végsé elkeseredésedben dszvér megoldast is valaszthatsz —
ahogyan azt a Visual Studio is teszi —, de ez rengeteg egyéb feladatot is jelent. Nem kdnny( ddnteni, igaz?

A Windows 8-cal ez a helyzet teljesen megvaltozik. Webfejleszték HTML5/CSS3/JavaScript tapasztalattal,
edzett C++ programozék és .NET-en feln6tt fejlesztédk mindannyian azt érezhetik, hogy tudasuk elegendd
a Windows 8 stilusu alkalmazésok fejlesztéséhez. Nincs kitlintetett fejlesztéi tabor, mint példaul a C
programozoéké volt a Windows-korszak elején. Mindenki ugyanazokat az eszkdzoket és technologiakat
hasznéalhatja — kompromisszumok nélkiil.

27



1. A Windows alkalmazasfejlesztés rovid torténete

Osszegzés

A Windows platform elképeszté fejlédésen ment at életutjanak elmult 27 évében. Egyszer(i MS-DOS
kiegészitésbél komplex és minden képességgel bird operacids rendszerré valt, amely a vildag személyi
szamitogépeinek jelentds részén fut. A Windows-t informéaciéval dolgozo, illetve tapasztalt szamitogép-
felhasznaldkkal a fejben tervezték. Bar minden egyes Ujabb verzid egyre kdzelebb és kdzelebb kertilt a
kevesebb tudassal rendelkezé felhasznaldkhoz, soha nem valt az olyan egyszer( fogyasztoi eszkdzok
operacios rendszerévé, mint példaul az Apple iPhone-ja vagy iPadje.

A Windows 8 megvaltoztatja ezt a helyzetet. A felhasznaloi szamara mar ismert hagyomanyos asztali
GUzemmod mellett az operacids rendszernek Uj megjelenést biztositanak a Windows 8 stilusu alkalmazasok,
amelyek intuitiv felhasznaldi élményt biztositanak. Ezeknél az alkalmazas a teljes képernyét, és igy a
felhasznalé teljes figyelmét is birtokolja.

Nemcsak az operacids rendszer, de a fejlesztéeszkdzok és a programozasi feliilet is rengeteget valtozott.
Amig a kezdetekben csak a C és C++ programozok kivaltsaga volt a Windows alkalmazasok készitése,
addig ma mar a C++, Visual Basic, C# és Delphi fejlesztdk is irhatnak alkalmazasokat kedvenc eszkdzeikkel.
A kivalasztott programozasi nyelv és eszkdz fliggvényében a fejlesztdk kiilonbdzé API-k és technoldgidk
kozul valaszthatnak. Amig a nativ nyelvek (C, C++ és Delphi) CPU-specifikus kddot forditanak és jobb
teljesitményt kinalnak, a felligyelt kod nagyobb termelékenységet biztosit az tizleti alkalmazasokndl, illetve
azok hasznalatba vehetik a modern felhasznaléi feliilet technoldgidkat, a WPF-et és a Silverlightot.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok ugyanazt az API-t kinaljak a nativ és a fellgyelt kodu alkalmazasok
szamara egyarant. S6t, ez az API elérheté a HTML5/CSS3/JavaScript fejleszték szamara is!

A Windows 8 nemcsak a felhasznaléi felliletet cseréli le, de azt a modot is, ahogyan azt hasznaljuk. A
hagyomanyos beviteli eszkdzdk mellett, mint példaul a billentylzet és az egér, elsd osztalyd élményt kinal
az operacios rendszerrel és a Windows 8 alkalmazasokkal val6 kapcsolattartasra tobbpontos érintéssel,
iropalcaval, illetve giroszképon vagy gyorsulasérzékeldn keresztiil.
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2. Bevezetés a Windows 8
hasznalataba

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:
B Miért gondolta Ujra a Microsoft a Windows felliletét, és miért hasznos ez?
B Hogyan hasznalhatod hatékonyan az Uj fellleti elemeket és a Windows Store alkalmazasokat?

B Hogyan futtathatsz tradicionalis ,asztali” alkalmazasokat Windows 8-on, és ezek hogyan
viszonyulnak az Ujfajta alkalmazasokhoz?

A Windows 8 az elsé olyan operacids rendszer, melynek egyik f6 célja, hogy két teljesen kiilonb6zé vildagot
kdsson Ossze: a hagyomanyos asztali szamitdgépek és laptopok lassan fél évszazada ismert, fejlédé vilagat,
valamint az elébbitél eddig teljesen elkilonild, még gyerekcipében jard tablagépek (tabletek) mikddését,
energiatakarékossagat és alkalmazasmodelljét.

Mindezt pedig ugy kivanja nyujtani, hogy a felhasznald ne érezze magat korlatozva. Megkapja a
hagyomanyos Windows operacios rendszerek rugalmassagat, hasznalhat barmilyen korabbi Windowsra irt
szoftvert, de emellett kihasznalhatja a tablagépekre készitett operacids rendszerek elényeit is, mint példaul
a természetes felhasznaloi fellilet (Natural User Interface — NUI). Vagy — megforditva a dolgot — a Windows
8 teszi el6szor lehetdvé, hogy a felhasznaldknak ne kelljen mas-mas operacios rendszereket hasznalniuk
akkor, ha éppen egy asztali gép elétt linek vagy egy tablagépet hasznalnak.

Emellett a Windows 8 Uj szintre emeli a tablagépek mikodésének eddig csak mintegy melléktermékeként
megjelend ,alkalmazas-szinergiat”, vagyis azt, hogy az eszkdz igazi képességeit nemcsak maguk az
alkalmazasok adjak, hanem ezek egylttmUkddése is. Ez az elsd olyan asztali gépekre is telepithetd
operacios rendszer, melyet eleve Ugy alakitottak ki, hogy az egyes alkalmazasok természetes, a rendszerbe
és a felhasznéaldi éiménybe illeszkedd moédon mikodhessenek egytt.

Keét cél, ket feliilet, egy operacios rendszer

A hagyomanyos asztali szamitdgépek altaldnosan elterjedt adatbeviteli eszkdzeit senkinek sem kell
bemutatni. Evtizedek 6ta billenty(izetet és egeret hasznalunk erre a feladatra. Ezek az eszk6zok nagyon
lassan valtoztak csak, hiszen tokéletesen szolgaljak feladatukat.

Az elmlt években azonban a hardverek mérete és fogyasztasa (és ara) elérte azt a pontot, amikor
megjelenhettek Ujfajta, a korabbi hordozhaté szamitogépektdl fliggetlen kategoriat képviseld céleszkdzok,
a slate-ek, illetve elterjedtebb neviikon tabletek, tablagépek. Ezek olyan céleszkdzok, melyek tervezésénél
elsédleges szempont volt, hogy kézben tarthatéak — kdnnylek, vékonyak — legyenek, illetve ennek
kdszdnhetden ne legyen sziikség extra hardverre a vezérléshez, vagyis a felhasznal6 kozvetlenebb,
természetesebb modon manipulalhassa a képernydn |évé objektumokat.

Az érintésre optimalizalt operacids rendszer azonban joval tébbet jelent, mint hogy a képernyé érintésre
érzékeny. A felhasznaldi fellletet eleve Ugy kell kialakitani, hogy azt a felhasznal6 az ujjaival konnyedén
kezelhesse. Példaul az ikonoknak, menipontoknak elég nagyoknak kell lenniiik. Emellett nemcsak az egér
funkcidjanak kivaltasa a cél, hanem az, hogy a feliilet épitsen a természetes interakcid elényeire. Erre
szolgalnak a tobbérintéses tamogatasnal kihasznalhat6 ujjmozdulatok (gestures), mint példaul a két ujjal
torténd nagyitas vagy elforgatas.

Adott tehat két vilag, két felllettel. Az egyik oldalon a megszokott, hatékony tartalom-létrehozasra
kihegyezett egérkdzpontu iranyitas, a masik oldalon a tartalomfogyasztasra alkalmas természetes
felhasznaldi felilet.
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

A Windows 8 szakit azzal a megoldassal, hogy egy operacids rendszer csak az egyik fajta felulettel
rendelkezhet, ezzel mintegy elére megszabva, mire lehet kényelmesen hasznalni! Egy csomagban kapjuk
meg a hagyomanyos asztalos-ablakos felliletet annak minden elényével, illetve az (j stilusu, latvanyos
Windows 8 fellletet, mely ugyanolyan kdnnyen hasznalhatd egérrel, mint az ujjainkkal.

Adatbevitel Windows 8-on

A Windows 8 hasznalata érintésvezérléssel

A természetes felhasznaldi fellilet altalaban intuitiv médon tanulhat6. Elég kezlinkbe venni egy Windows 8-
cal érkezd tablagépet, és egyszerlien megérzéseinkre hagyatkozva néhany perc alatt megtanulhatjuk az j
Start képernyd és a Windows Store alkalmazasainak alapvet6 hasznalatat. Vannak azonban elsére talan
rejtettebb képességek, amelyeket a hatékony hasznalat érdekében nem art ismernlink. Ezeket altaldban
valamilyen specidlisabb ujjmozdulattal hivhatjuk elé. Az aldbbiakban a Windows 8-on hasznalhaté
ujjmozdulatokat tekintjiik at réviden, egyel6re elméletben, megkdnnyitendd a fejezet késdbbi részeinek
értelmezését.

®  Erintés (Tap): Egy objektum egyszeri, révid megérintése.

B Nyomva tartas (Press and Hold): Egy objektum megérintése utan az ujj képernyén tartasa
korllbelul egy masodpercig.

®  Elhazas (Slide): Egy lista vagy egyéb képernydrél kilégd objektum lathatd részének modositasa egy
ujj képernyén torténd elhlizasaval.

B Lehuzas (Swipe): Egy objektum kijel6lése az objektum megérintése utén az ujj lefelé hizasaval.

B Csipés (Pinch): Kép vagy egyéb objektum kicsinyitése, nagyitasa (semantic zoom) két ujjnak az
érintéképernydn vald kozelitésével vagy tavolitasaval.

B Forgatas (Rotate): Kép vagy egyéb objektum forgatasa két ujjnak az érintéképernydn vald
forgatasaval.

B SzéIrél behiuzas (Swipe from the edge): Egy ujjnak a képernyd szélérél valé behlzasa. Jellemzden
kapcsolddé lehetdségeket (pl. AppBar) vagy rendszerszintl lehetéségeket (pl. Charm bar) aktival.

Egyéb adatbeviteli eszk6zok Windows 8-on

Mind felhasznaloként, mind fejlesztéként érdemes figyelembe venni, hogy nemcsak a hagyomanyos
értelemben vett interakcios eszkdzok (egér, billentylzet, érintéképernyd) hasznalhatok adatbevitelre,
hanem a kevésbé el6térbe helyezettek is.

llyen példaul az irévesszd (stylus), mely a kéziras-felismeréssel egyiitt nagyban megkdnnyitheti a szoveges
adatbevitelt, és ilyenek példaul az érzékelék. A Windows Runtime — a Windows 8 programozasi feliilete —
érzékeldk egész sordhoz biztosit hozzaférést, ha az adott eszkdzt éppen ellattadk valamelyikikkel:
gyorsulasmérd, giroszkép, magnetométer, kornyezeti fényérzékeld, illetve a helyzet-meghatarozd rendszer.
Egy olyan alkalmazasnal, mely akar tablagépeken is futhat, vagy azt kifejezetten tdblagépre fejlesztették,
elsédleges szempont lehet, hogy a felhasznalé a leheté legkdnnyebben tudja kezelni az alkalmazast akkor
is, ha nincs a kozelében hardveres billentylizet és egér. Ugyan az érintéképernyd képes atvenni ezek helyét,
s6t esetenként még kényelmesebb is lehet rajta keresztll végezni az interakcidt, de érdemes kihasznalni
minden rendszer adta lehetdséget arra, hogy még konnyebbé tegyiik a felhasznalok dolgat. (igy nagyobb
valoszinliséggel koltik a pénziiket az alkalmazasunkra.) Elég arra gondolni, hogy példaul mekkora elényt
jelent a beépitett helyzet-meghatarozé rendszer integralasa az alkalmazasunkba azzal szemben, mintha a
felhasznaldnak maganak kellene megadnia a tartozkodasi cimét.

A Start képerny0 és az él6 csempék

Talan a legszembeotldbb valtozas és Ujdonsag a Windows 8 felliletével kapcsolatban, hogy eltint az
Jkonikus” Start men(. Bejelentkezéskor teljesen Uj fellilet, a 2-1 abran lathaté Start képernyd (Start Screen)
fogadja a felhasznalét. Ez a Start menl utédanak tekinthetd: a korabbi Start mena altal nydjtott

30



A Start képernyé és az élé csempék

lehetéségek tovabbra is mind elérheték lesznek. De a Start képernyé nem pusztan teljes képernydssé tett
Start mend, annal sokkal tébbet nyuijt!
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2-1 abra: A Start képernyd, a bal szélsé csoportban él6 csempékkel

Ahogy korabban is, a Start képernyére kitlizhetjik a leggyakrabban hasznalt programjainkat. Ezek azonban
nemcsak statikus ikonokként tudnak megjelenni.

A Windows Store alkalmazdsokhoz Ggynevezett él6 csempék (Live Tiles) tartoznak. Ha az alkalmazas
tdmogatja, és nem tiltottuk le, az él6 csempék folyamatosan informacidkat kdzolnek veliink a hozzajuk
tartozé alkalmazassal kapcsolatban. Nincs feltétlentl sziikség az alkalmazasok megnyitasadhoz arra, hogy
értesiljink a minket érdekl6 Ujdonsagokrdl, elég, ha élé csempéjét rogzitjik a Start képernyén. A hirolvaso
alkalmazés csempéjén mindig a legfrissebb hir lesz olvashato, az idéjarast jelzé alkalmazésén a varhaté idd,
a kdzosségi halozatokat kezeld alkalmazasén pedig ismerdseink legutdbbi allapotfrissitései cserélédnek.
llyen mddon a Start képernyé nemcsak a gyakran hasznalt alkalmazasok listaja lesz, hanem egy személyre
szabott kdzponti része a Windows nyujtotta felhasznaloi élménynek: elég egy pillantast vetni a Start
képernydre, és azonnal attekinthetjlik, hogy mi tortént korildttiink a vildgban, ismerdseinkkel, ahogy azt a
2-1 abra is mutatja. Mindezt egy helyen anélkil, hogy tébb alkalmazast el kellett volna inditanunk. Ha
pedig egy hirre, e-mailre, eseményre bdvebben is kivancsiak vagyunk, esetleg reagalni akarunk ra, elég
megérinteni az élé csempét, és azonnal elindul a kapcsol6dd alkalmazas.

A csempék a Start képernydn két-két csempe szélességli oszlopokban helyezkednek el — akarhany ilyen
oszlopot létrehozhatunk, akar annyit is, hogy mar ne férjenek el a kijelzdn. llyenkor a Start képernyd
gorgethetd. Egeret hasznélva egyszerlen az egérgdrgd vagy a PageUp és PageDown gombok segitségével
gorgethetjik jobbra-balra, illetve a Start képernyd aljan megjelend goérgetdsavot is hasznalhatjuk.

A csempék létrehozasa

Csempét ugy tudunk létrehozni, hogy egy programot régzitlink a Start képernyén, vagy egy alkalmazéast
futtatva, azon az alkalmazason keresztil rogzitjik.

Hogy attekinthessiik az &sszes telepitett program listajat, a jobb egérgombbal kell kattintanunk a Start
képernyd egy Ures részére, vagy érintéképernyd esetén hasznaljuk a képernyé szélérdl behizas
ujjmozdulatot a képernyd aljan. Ekkor alul megjelenik az alkalmazassav (AppBar), amelyen egyetlen gombot
talalunk, melynek felirata ,All Apps” (Az 6sszes alkalmazas), ahogy a 2-2 abran is lathato. Ezt aktivalva a
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

Start képernyd atadja a helyét az 6sszes telepitett alkalmazast megjelenité képernydnek (Apps), ahogy a 2-

3 abra is szemlélteti.
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2-3 abra: A telepitett alkalmazasok listaja

Az Apps képernydn jobb kattintassal vagy a lehlzas (swipe) ujjmozdulattal kivalaszthatjuk az alkalmazast,
amelynek csempéjét a Start képernydn szeretnénk elhelyezni. Ekkor ismét az alkalmazassav nyilik meg alul,
és azon megtalalhato6 a ,Pin to Start” (Rogzités a Start képernyén) gomb — feltéve, hogy az alkalmazasnak
még nincs ott csempéje.

A csempék atrendezése

A Start képerny6 testreszabasanak egyik mddja, hogy a rajta rogzitett csempéket — a hidegburkoldktol
eltéréen — konnyedén athelyezhetjik. A csempék athelyezésének modja teljesen intuitivnak mondhaté: az
ismert fogd és vidd (drag-and-drop) technikat alkalmazhatjuk. Egér hasznalata esetén a bal gombot
nyomva tartva hiizzuk el a csempét az eredeti helyérél. Erintéképernydt hasznalva annyi a kiilénbség, hogy
a csempét ujjunkkal lefelé huzva tudjuk kimozditani helyérél. A tébbi csempe ilyenkor kisebb lesz, a
hattérbe kerll, és ahogy az athelyezendd csempét mozgatjuk az egérrel vagy ujjunkkal, ,félreallnak az
utjabol”, vagyis kilritik a helyet, ahova a csempe kerlilne, ha eleresztenénk. Ez a helyzet lathaté a 2-4 abran
is. Amikor ténylegesen el is eresztjik a csempét, akkor rogzil Uj poziciéjaban.
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2-4 abra: A Start képerny6 csempeathelyezés kdzben

A csempék csoportositasa

Bar a Start képernydn elsésorban csak a gyakran hasznalt alkalmazasainkat régzitjik, igy is eléfordulhat,
hogy szeretnénk atlathatébba tenni a tobb tucat csempébdl allo képernydt. E célbdl a csempéket akar
csoportokba is rendezhetjiik, és ezeknek a csoportoknak nevet is adhatunk. Lehetdségiink nyilik még
gyorsan, a csoportok kdzott navigalva ugralni a Start képernydn, igy akkor is gyorsan eltaldlunk a keresett
csempéhez, ha egyébként tobb képernydnyit kellene atgérgetniink.

A csoportba rendezés is a fogd és vidd médszerrel torténik: ha egy csempét egy masik csoportba hdzunk,
onnantol annak a csoportnak lesz eleme. Ha Uj csoportot szeretnénk létrehozni, akkor egy csempét két
csoport kozé (vagy a legelsé elé, illetve legutols6 mogé) kell vonszolni, amig meg nem jelenik alatta egy
ujjnyi vastag vildgossziirke csik, ahogy a 2-5 abran is lathato. Ha ilyenkor engedjiik el, a csempe egy Uj
csoport elsd eleme lesz.

A csoportok sorrendjének megvaltoztatasara és a csoportok el- vagy atnevezésére normal nézetben nincs
lehetdség, de tobbek kdzott erre is szolgal az attekintd vagy ,madartaviat” nézet.
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2-5 4bra: Uj csempecsoport létrehozasa

Ha a Start képernyén a Ctrl nyomva tartasa mellett huzzuk lefelé az egérgorgdt, vagy érintéképernyds
eszkdznél ha dsszecsippentjik két ujjunkat a képernyén, az attekintd (lekicsinyitett) nézetbe jutunk.
Alternativaként a Start képernyd jobb alsé sarkaban taldlhatd gombbal valthatunk a normal és a attekintd
nézetek kozott. Itt madartaviatbol vehetjik szemiigyre a csempéket, és jobban szembet(innek a csoportok.
Egy csoportra kattintva visszakerUliink a normal nézetbe, ezzel tehat gyorsan ugralhatunk a Start képernyd
szélei kdzott, ha nem akarunk gorgetni.

A csoportok atrendezéséhez minddssze annyit kell tenntink, mint amit egy-egy csempe athelyezésénél
tennénk. Fogd és vidd mddszerrel arrébb vonszolhatunk egy csoportot, és elereszthetjiik ott, ahova
helyezni szerettiik volna.

@

Name group

2-6 abra: Egy csempecsoport nevének megvaltoztatasa az attekinté nézetben
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De ebben a nézetben ki is jelolhetjik a csempecsoportokat jobb kattintassal vagy a lehlzas ujjmozdulattal.
Ha egy csempecsoportot kijeloltiink, a képernyd aljan megjelené meniiben a ,Name group” gombot
aktivalva nevet adhatunk a csoportnak, vagy atirhatjuk meglévé nevét, ahogy azt a 2-6 abra is szemlélteti.

A normal nézethez vald visszatéréshez elég, ha az egyik csoportra kattintunk, vagy az egér gorgdjét, illetve
a csipés ujjmozdulatot forditva hasznaljuk, vagy a jobb alsé sarokban [évé nézetvaltd gombra
kattinthatunk.

Miveletek a csempékkel

Csempéink tehat rendezgethetdk, csoportosithatok, és ha a mogottik 1évé alkalmazas tdmogatja,
folyamatosan informacidkkal latnak el minket az alkalmazas futtatasa nélkdl is. Amennyiben rakattintunk
egy csempére (vagy érintéképernyd hasznalata esetén megérintjik ujjunkkal), azzal elinditjuk a mégotte
Iévé programot. De természetesen itt nem érnek véget a lehetéségeink!

Ha kijelolink egy él6 csempét, a 2-7 abran lathato alkalmazassav jelenik meg a képernyé aljan, bar nem
mindegyik gomb lesz elérheté minden alkalmazasnal. A gombok és funkcioik a kdvetkezdk:

B Unpin from Start: Eltlinteti az él6 csempét a Start képernydrél.
B Uninstall: Eltdvolitja az alkalmazast a PC-rdl.

B Larger/Smaller: Dupla szélességlivé teszi az él6 csempét, vagy dupla szélességl esetén normal
méretlvé valtoztatja azt. Ez nem egyszerlen felnagyitja a csempét: a széles csempén az alkalmazas
toébb informacidt képes megjeleniteni.

B Turn Live Tile off/Turn Live Tile on: Kikapcsolja, illetve bekapcsolja az él6 csempe frissitését.
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2-7 abra: Egy él6 csempe alkalmazassavja

A nem Windows Store-alkalmazasok (ide tartoznak példaul a .NET-es és Win32-es nativ programok) is
rendelkezhetnek csempékkel, azonban ezek nem ,él6" csempék, nem jelenithetnek meg frisstlé tartalmat.
Ennek leginkabb technikai okai vannak: ezen alkalmazasok fejlesztésekor még nem allt rendelkezésre az él6
csempékhez szilkséges API és infrastruktira. Ha egy nem Windows Store alkalmazas csempéjét jeloljik ki,
az alabbi lehetdségek lesznek elérhetdk az alul megjelend alkalmazassavon:

B Unpin from Start: Eltlinteti az él6 csempét a Start képernyérél.
®E  Pin to Taskbar/Unpin from Taskbar: A program indité ikonjat a talcan rogziti, vagy eltavolitja azt.

B Uninstall: Megnyitja a ,Programs and Features” ablakot, amelynek segitségével eltavolithatjuk az
alkalmazast a géprol.

®  Open new window: Uj ablakot nyit a programbél (ha az mar fut).

B Run as Administrator: rendszergazdai jogosultsagokkal inditja el a programot. Természetesen
ehhez a felhasznalonak rendszergazdanak kell lennie.
B Open file location: A Windows Explorerben megnyitja a csempéhez tartozé programot tartalmazo
mappat.
De nemcsak alkalmazasokat tlizhetlink ki a Start képernydre, hanem barmilyen fajlt vagy akar linket, amit az

adott tipusu eréforrast kezel6 alkalmazas engedélyez. Ezek alkalmazassavjan csak az ,Unpin from Start”
parancs érhetd el.
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

A Windows Store alkalmazasok hasznalata

A Windows Store-on keresztll terjesztett Ujfajta alkalmazasok sokban kilénb6znek az eddig megszokott
Windows programoktol. Fontos, hogy megismerkedjiink ezekkel a kiilonbségekkel, és ne probaljunk minél
inkdbb a ,régi” alkalmazasokra hasonlitdkat |étrehozni. A felhasznaldk egy Windows Store alkalmazastol
nem azt fogjak elvarni, hogy a régi ablakos alkalmazasok kozé illeszkedjen be, hanem hogy minél tobbet
megragadjon az Uj, modern tervezési elvekbdl, és ezéltal lehetéleg minél intuitivabb legyen a kezelése.

Alkalmazasok inditasa és bezarasa

Egy Windows Store alkalmazast egyszer(ien a Start képernyére rogzitett csempéjére kattintassal vagy
annak megérintésével indithatunk el. Egyes alkalmazasok tobb (masodlagos) él6 csempe |étrehozasat és
Start képernydre rogzitését is tamogatjak. Példaul egy tézsdei arfolyamokat figyeld alkalmazas lehetéséget
adhat arra, hogy egy-egy cég részvényarfolyamara kildn él6 csempét hozzunk létre, és igy ezeket az
arfolyamokat anélkdil is kdvethessiik, hogy meg kellene nyitnunk az alkalmazast.

A Windows Store alkalmazasok a kordbbi Windows alkalmazasoktol eltéréen nem ablakban jelennek meg,
hanem a kijelzé minden egyes képpontjat a fejlesztd rendelkezésére bocsatjak, hogy maximalizalhassa a
megjelenitheté tartalmat, és névelje az érintdfeliiletet. Ez az irdnyelv tobbek kdzott azt is magaval hozza,
hogy a Windows Store alkalmazadsok mindig teljes képernydsek: olyannyira, hogy nincs megszokott
keretiik, sem pedig cimsoruk. (Késébb bemutatjuk, hogy ennél arnyaltabb a kép, és nemcsak ténylegesen
teljes képernyds lehet egy Windows Store alkalmazas.) Ennek megfeleléen nincs olyan gomb sem az
alkalmazas jobb felsd sarkaban, amellyel bezarhatnank az alkalmazast, vagy ikon allapotura
kicsinyithetnénk azt, hogy mas alkalmazasokat hasznaljunk.

Ehelyett egy Windows Store alkalmazast Ugy zarhatunk be, ha az alkalmazas felsé részét fogd és vidd
modszerrel lehlzzuk a képernyd aljara. Vagyis egér hasznélata esetén a kurzort a képernyd tetejére
mozgatjuk (ilyenkor egy kis kézzé valtozik), majd a bal egérgombot lenyomva tartva a képernyd aljaig
huzzuk, és ott felengediiik. Erintéképernyd hasznalata esetén gyakorlatilag csak annyi a dolgunk, hogy
ujjunkat a képernyé felsé szélétdl (a legfelsé képponttol kell, tehat érdemes a képernydn kiviilrdl) a
képernyd aljaig huzzuk. Ahogy az alkalmazas ablakat elkezdjiik lefelé hizni, az alkalmazas képe dsszemegy
jelezve, hogy tovabb mozgatva lefelé az egeret bezarhatjuk az alkalmazast.

Ha bezarunk egy Windows Store alkalmazast, a Start képernyére jutunk vissza.

Annak ellenére, hogy ez meglehetésen szokatlan annak a felhasznalénak, aki el6szoér hasznal Windows
Store alkalmazést, nem javasolt, hogy a fejleszték manualisan elhelyezzenek egy-egy X" gombot az
alkalmazasok jobb felsé sarkaban. A felhasznaldk az imént vazolt viselkedést varjak el egy Windows Store
alkalmazastdl, legfeljebb nagyon marginalis esetekben igénylik egy ,kikapcsold gomb” elhelyezését.

Valtas a Windows Store alkalmazasok kozott

Még a tartalomfogyasztasra optimalizalt tablagépeken is ritka, hogy egy felhasznal6 csak egy alkalmazast
akarna egyszerre hasznalni. Attél, hogy valaki éppen az internetet bongészi, még sziiksége lehet arra, hogy
egy levelezé alkalmazas a hattérben figyelje, érkezett-e Uj levele, és egy ilyen esemény bekdvetkeztérdl
természetesen értesitse is a felhasznalét.

Ahogy koradbban irtuk, a talcara kicsinyités sem érhetd el a Windows Store alkalmazésoknal — mar csak
azért sem, mert nincs talca, amin megjelenhetne az ikon allapotura kicsinyitett alkalmazas. Amde mégiscsak
szlikség van arra, hogy egy alkalmazast elindithassunk és hasznalhassunk anélkil, hogy az elézdleg
hasznaltat be kellene zarnunk.

Alkalmazas inditasara elsésorban a Start képernyd szolgal, igy tehat ahhoz kell visszajutni anélkil, hogy
bezarnank a futd alkalmazast. Erre tdbb mddszer is kinalkozik. Ha van Windows billenty( egy PC-hez
kapcsolt billenty(izeten vagy egy tablagépen, akkor ennek megnyomasaval mindig a Start képernyd és az
aktualis program kozott valthatunk. Egy masik lehetdség, hogy az egérkurzort a képerny6 bal alsé sarkaba
mozgatjuk: ekkor megjelenik a Start képernyd kicsinyitett képe, és ha arra kattintunk, vissza is keriliink oda.

A harmadik lehetdség az un ,Charm bar” kézepén talalhaté Windows gomb hasznalata. Ez elsésorban a
tablagépek felhasznaldinak lesz hasznos: ha ujjunkat az érintéképernyd jobb szélérél hizzuk be, a jobb
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oldalon megjelenik a Charm bar, melyrél késébb még bévebben is szt ejtiink. Ennek k6zépsé gombja egy
Windows logo, melyet megérintve ismét a Start képernyére kertliink.

A kényv irdsakor még nem dllt rendelkezésiinkre a Windows 8 magyar nyelvii terminoldgidja, amely kialakuldsa
jelenleg is folyamatban van. Egyelére még nincs jé forditasunk a ,Charm bar” fogalmdra.

Ha visszatériink a Start képernydre, indithatunk masik alkalmazast, és az imént hasznalt alkalmazas is
tovabb fut. Munkankat gyorsan ott folytathatjuk, ahol abbahagytuk. Persze ehhez az is sziikséges, hogy
valahonnan ismét eléhivhassuk a mar futd alkalmazast. Erre szolgél a képernyé bal oldalan eléhivhatd
.backstack”, a futd Windows Store alkalmazasok listaja.

Barmely alkalmazas futtatasa kozben — vagy akar a Start képernydn is — ha az egérkurzort a képernyd egyik
bal sarkaba mozgatjuk, majd a masik bal sarok irdnyaba mozditjuk el (ez sokkal egyszer(ibb a gyakorlatban,
mint amilyennek leirva tinhet), a képernyé bal szélén megjelennek a futé Windows Store alkalmazasok
kicsinyitett képei, ahogy a 2-8 abran lathatd. llyenkor csak ra kell kattintani a megnyitni kivant alkalmazasra,
és folytathatjuk is a munkat.

Ha egyszerlen az el6zéleg futtatott alkalmazashoz akarunk visszatérni, elég, ha a bal felsé sarokba hizzuk
az egérkurzort, és a megjelend képre — amely az el6z6 alkalmazas képe — kattintunk.
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2-8 abra: A futo alkalmazasok oldalsavja

Erintéképernyd hasznalata esetén kicsit mas a helyzet, de ugyanezt a listat hasznalhatjuk. Ha ujjunkat a
képernyd bal szélérdl elkezdjik befelé hizni, megjelenik az aktualisan fut6 alkalmazas el6tt futtatott (és be
nem zart) alkalmazas kicsinyitett képe. Ha ezt ujjunkkal tovabbhlzzuk, és a képernyd kdzepe tajan
eleresztjlk, az aktudlisan futd alkalmazas a hattérbe kerl, és atadja helyét annak, amelyet éppen behizunk
a képernyére. igy tehat nagyon kényelmesen lehet valtogatni a futé alkalmazasok kozétt, egyszertien csak
bal hivelykujjunkkal kell befelé ,I0kddsni” éket.

Ha ujjunkat nem huzzuk tovabb, amikor megjelent alatta az el6z6 alkalmazas, hanem ehelyett visszafelé
huzzuk, ki a képernydrol, akkor megjelenik a korédbban leirt lista, amelyen az dsszes éppen hattérben 1évé
alkalmazast szemiigyre vehetjik, és egy érintéssel atvalthatunk valamelyikre.
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

Tobb Windows Store alkalmazas egyideji futtatasa

A Windows Store alkalmazasok keret nélkilisége magaval vonzza azt is, hogy nem tudjuk atméretezni az
alkalmazasokat. igy viszont egyszerre csak egy lehet a képernyén, ami nagyban megnehezitené azoknak az
eseteknek a kezelését, amikor ténylegesen két alkalmazast akar egyszerre hasznalni valaki. Elég elképzelni
egy olyan egyszer(l szituaciot, mint amikor mondjuk egy ismerdslinkkel egy azonnali Gizenetklldé
alkalmazason keresztil kommunikalva egyazon weboldalrél vagy dokumentumrol beszélgetiink.
Meglehetésen kényelmetlen lenne, ha a dokumentum-nézegetd alkalmazasbol folyton-folyvast at kellene
valtani az lizenetkllddbe, és egyszerre csak az egyik latszana.

Eppen ezért a Windows 8 val6jaban harom méretben tudja megjeleniteni Windows Store alkalmazasainkat:
a mar ismert teljes képerny6s (full screen) mddon kivil az alkalmazas lehet még kisméretl (snapped) és
nagyméret( (filled).

Kisméret(, vagyis ,snapped” modban az alkalmazas a képernyé egyik szélén jelenik meg egy 320 képpont
széles savban; vertikalisan tovabbra is teljesen kitdlti a képernydt. Nagyméret(, vagyis ,filled” médban
pedig a maradék helyet tolti ki, vagyis a képernyd teljes szélességét, kivéve az egyik oldalra régzitett,
kisméret( alkalmazas altal elfoglalt 320 képpontot. Alkalmazasaink fejlesztésekor kilon-kildn
meghatarozhatjuk, hogy milyen elrendezési legyen az alkalmazas felilete a hArom médban.

Fontos azonban megjegyezni, hogy a Windows 8 minimalis képernyéfelbontas-igénye 1024*768 képpont,
vagyis ekkora felbontason is elindul az operacids rendszer — viszont a fenti két méd, vagyis a kisméretl és a
nagyméret( megjelenités tdmogatasa csak 1366*768 képpont felett tdmogatott. Tehat eléfordulhat, hogy
egyes felhasznaldék nem tudjak kis- vagy nagyméretld modban hasznéalni alkalmazasunkat, csakis teljes
képernydsen. Tovabba ez csak fekvd mddban tdmogatott, vagyis amikor a képernyd hosszabbik oldala van
vizszintesen.

Az alkalmazasok kisméretlvé valtasara ismét egy egér- vagy ujjmozdulatot hasznalhatunk. Egérrel vagy
ujjunkkal ragadjuk meg az alkalmazas felsd részét, mint amikor be akartuk zarni, és hizzuk lefelé addig,
amig a kicsinyitett képe meg nem jelenik— pontosan ugy, mint amikor egy ujj- vagy egérmozdulattal
bezartuk! Ezuttal azonban ne lefelé hizzuk, hanem a képernyé egyik oldala felé! Amikor ujjunk vagy az
egérkurzor és az alatta vonszolt kép elérte a kisméret( allapothoz tartozo térrészt (vagyis a képernyd
szélétdl szamitott 320 képpontnyi tavolsagot), a vonszolt kép alatt megjelenik egy fiiggdleges
elvalasztovonal. Ha ilyenkor elengedjik az alkalmazast, kisméretd, ,snapped” allapotba valt a képernyd
kijelolt szélén.

Amikor egy alkalmazas kisméret( allapotban van a képernyd egyik szélén, a hattérbe kerilt alkalmazasok
listajanak egyik elemét kivalasztva az elétérbe keriil6 alkalmazas nem teljes képernyés médban fut tovabb,
hanem nagyméreti (,filled") dllapotba kertl, ahogy azt a 2-9 4bra is szemlélteti.

Az egyszerre latsz6 kisméret(l és nagyméret(i alkalmazast egy keskeny fekete sav vélasztja el egymastol.
Ennek segitségével valthatunk, hogy mely alkalmazas fusson kis méretben, és melyik nagyban. EgyszerGien
csak meg kell ragadni a sdvot a nyomva tartas ujjmozdulattal vagy a bal egérgomb lenyomasaval, amikor a
kurzor felette all, majd elhtzni a nagyméretiként megjelend alkalmazas iranyaban. Amikor ujjunk vagy a
kurzor a képernyd masik oldalahoz kézeledik, a nagyméret( alkalmazas kisméretvé valik. llyenkor fel kell
engedni ujjunkat az érintéképernyérdl, vagy a bal egérgombrodl, és az elvalasztévonal atkeril a masik
oldalra, az eddig kisméret(i alkalmazas pedig nagyméret( megjelenitésre valt.

Ha az elvalaszt6é vonalat nem a nagy, hanem a kisméret( alkalmazas felé huzzuk, majd elengedjiik, a
kisméret( alkalmazas a hattérbe keril, az eddig nagyméretl pedig teljes képernyds megjelenitésre valt.

Az itt bemutatott modon tehat lehetséges két Windows Store alkalmazas egyidejli megjelenitése is a
képernydn. Lehet, hogy ez nem tlnik soknak, elvégre nem ritka, hogy tucatnyi alkalmazast futtattunk
egyszerre eddig a Windows-on. Ne feledjiik el azonban, hogy a Windows Store alkalmazasoknak nemcsak
az asztali szamitogépeken kell hasznalhatdknak lennilk, hanem a teljesen mas céld és megjelenési
tablagépeken is. Ha tablagépen szeretnénk ketténél tobb alkalmazast egyidejlleg hasznalni, elképzelhetd,
hogy nagyon kevés helyet adna egy-egy alkalmazasnak ahhoz, hogy azt kezelni tudjuk, féleg
érintésvezérléssel, amely az egérnél kevésbé preciz, és éppen emiatt nagyobb vizualis objektumokat
igényel.
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2-9 abra: A futé alkalmazasok oldalsavja

A Charm bar

Ahogy azt mar tobbszor is kiemeltlk, a Windows 8 az elsé olyan operacios rendszer, mely az egér- és
billentyGzetvezérelt, ablakos alkalmazasok vildga és az elsésorban tablagépekre jellemzé érintésvezérelt,
tartalomfogyasztasra kiélezett vilag kozotti szakadékot prébalja athidalni — egyetlen rendszerben egyesitve
a két stilus elébnyds sajatossagait. Ennek egyik folyomanya viszont az is, hogy a tablagépeknél bonyolultabb
asztali operacids rendszer fontos, gyakran hasznalt funkcidit egyszerlbben elérhetévé kell tenni. Senki sem
akar mentiik és ablakok mélyén turkalni azért, hogy felcsatlakozzon egy WiFi haldzatra vagy atéllitsa a
képernyd fényerejét! S6t, még kevésbé, ha mindezt egér és billenty(izet nélkil kell tennie.

Ebbdl kifolydlag a Windows 8 tervezdi gy dontottek, hogy a gyakran hasznalt — rendszerszintlinek

nevezhet6 — funkcidkat egy k6zos, mindig egyszer(ien elérhetd helyen fogjak 6ssze. Ez lett a Charm bar,
melyet a képernyd jobb oldalan jelenithetlink meg.

A Charm bar megjelenitéséhez ugyanazt kell tennlink az egérrel, mint amit a futé Windows Store
alkalmazasok listajanak megjelenitéséhez tettiink — csak nem a képernyd bal, hanem a jobb sarkainak
egyikén. Vagyis mozgassuk az egeret a képernyd egyik jobb oldali sarkdba, majd mozditsuk el a masik jobb
oldali sarok felé! (Tulajdonképpen elég az is, ha csak a sarokba mozgatjuk.) Erintéképernyd esetén
hasznaljuk a képernyd szélérdél behizas ujjmozdulatot a képernyd jobb szélén!

Ekkor megjelenik a Charms bar 6t ikonja, illetve a képernyd masik felén egy informaciés mezd, ami az
aktudlis ddtumot, idét, illetve a haldzati kapcsolatot és az akkumulator (ha van) toltéttségét jelzi, ahogyan
azt a 2-10 abra is mutatja.

Az 6t ikon kdzil a kdzépsé a Start gomb, amirdl korabban mar sz6 esett. Erre kattintva, illetve ezt
megérintve a Start képernyére keriillink. De ezenkivill még négy masik gomb is taladlhaté a Charm baron.
Ezek fentrdl lefelé: Search, vagyis Keresés, Share, vagyis Megosztas, (ez utan kovetkezik a Start, majd)
Devices, azaz Eszkdzok és Settings, vagyis Beallitasok.
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2-10 abra: A Start képernyd nyitott Charm barral

Keresés

A Search gombra kattintva vagy azt megérintve a képernydn a telepitett alkalmazasok listaja jelenik meg,
illetve a képernyé jobb oldalan a keresdablak. Ennek tetején egy szovegdobozba rogton begépelhetjiik,
hogy mire is szeretnénk rakeresni. Alapesetben a telepitett alkalmazasok kozott keresiink, de a
keres6doboz alatti Settings, illetve Files gombokkal ezt megvaltoztathatjuk, ha példaul fajlokat,
dokumentumokat szeretnénk keresni a gépen.

Ahogy gépeliink tovabb, a képernyd tartalma az alapjén szlrédik, hogy mit irtunk be a keresédobozba,
ahogyan a 2-11 abran is lathato.
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2-11 dbra: A keresé képernyd a ,vi” karaktersor begépelése utan

A harom nagy kategéria (Apps, Settings, Files) alatt tovabbi ikonok jelennek meg. Ezek azon alkalmazésok
ikonjai, amelyek jelezték a Windows felé, hogy rendelkeznek sajat keresési képességgel. llyen
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alkalmazasokat mi is készithetlink. Ha kijeldljik egy alkalmazas ikonjat ebben az oldalsavban, akkor az
alkalmazas aktivalodik, és az alapértelmezett keresd helyett a kivalasztott alkalmazas allitja 6ssze a
képernyd tobbi részét kitevd talalatlistat. Ezenfellil egy alkalmazasnak még arra is lehetdsége van, hogy
javaslatokat jelenitsen meg a keresédoboz alatt, ahol egyébként a kordbbi keresések kulcsszavai is
megjelennek.

Erdemes tudni, hogy ha a Start képernyén vagyunk, és leiitiink egy alfanumerikus billenty(t, az régtén a
keresést aktivalja, és a billenty( karaktere bekeril a keresédobozba. Tehat ha hozzaszoktunk, hogy egyes
alkalmazésokat ugy inditunk, hogy lenyomjuk a Windows billenty(t, begépeljik az alkalmazés nevének egy
részét, majd rogtdon Entert Gtlink, tovabbra is pontosan igy tehetjik meg.

Ha a képernydn megjelent a keresett eréforras (legyen az alkalmazas vagy barmi mas), megnyithatjuk az
ikonjara kattintassal vagy érintéssel; ha pedig kijel6ljik, az alul megjelend alkalmazassavon tébbek kozott
megjelenik a ,Pin to Start” gomb, mellyel rogzithetjik a csempét a Start képernyén.

Megosztas

El6fordul, hogy adatokat szeretnénk egy alkalmazasbol egy masikba juttatni. Példaul bongésziink egy
weboldalt, és szeretnénk e-mailben elklldeni egy ismerdsiinknek a weblap URL-jét. llyenkor elvileg ki kell
Iépni a bdngészbbdl, el kell inditanunk a levelezé alkalmazast, beirni a cimzettet, targyat, a linket,
egyebeket, és klldhetjik a levelet — és ezutan visszatérhetlink a b6ngészéhoz. Ennek a meglehetésen
hosszu |épéssorozatnak a leegyszer(sitésére szolgal a Charm bar masodik gombja, a Share, vagyis
Megosztas.

Amikor egy olyan alkalmazéasban vagyunk, mely képes adatokat k6z&Ini mas alkalmazasokkal, a Share
gombot aktivalva egy listat kapunk azokrdl az alkalmazasokrél, melyek képesek az éppen aktiv alkalmazas
altal szolgéltatott adatot fogadni. (Az alkalmazasok fejlesztésekor jeldlhetjik meg, hogy milyen tipusu
adatot tudnak megosztani vagy fogadni.) Ha kivalasztjuk a célalkalmazast, akkor az aktivalédik, de nem
normal izemmddban, hanem értesiil réla, hogy 6t egy megosztas céljaként aktivaltak. Ennek megfeleléen
egy kiilon erre a célra szolgald megjelenést lehet adni az alkalmazasnak, amely nem teljes képernyds, és
csak részben takarja ki a megosztas forrasaként funkcionalé alkalmazast, ahogy az a 2-12 abran is lathato.
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2-12 abra: Megosztas az Internet Explorerbdl az e-mail-kuldé alkalmazas felé

A célalkalmazas fogadja az adatot, és feldolgozza azt, majd ismét a hattérbe keriil, a felhasznal6 pedig
folytathatja példaul a bongészést.
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

Ezzel a médszerrel a megosztas mar nem alkalmazasok kozotti valtogatast eredményez, hanem egy
egyszer(, rendszer szinten egységes (tehat a felhasznalé szamara kdnnyen megtanulhatd) rendszert,
amelynek barmely Windows Store alkalmazas kdnnyedén a részévé valhat.

Eszk6zok és Beallitasok

A Start gomb alatti két gomb a Devices (,Eszk6zdk”) és a Settings (,Beallitasok”).

A Devices gombbal a PC-hez vagy tablagéphez csatlakoztatott eszkdzokrdl kapunk egy listat; itt talalhatjuk
meg példaul a masodlagos monitor beallitasait.

A Settingset aktivalva mar tobb lehetdséget kapunk: megjelenik a Beallitdsok oldalsav. Ennek pontos
elemei valtozoak. Mas jelenik meg, ha a Start képerny6rdl nyitjuk meg, mas, ha az Asztalrél (az Asztal
elérésérdl rovidesen szo lesz), és mas elemek jelennek meg, ha gy nyitjuk meg, hogy egy Windows Store
alkalmazas volt az aktiv. A 2-13 abra a Mail alkalmazasbdl megnyitott beallitasok oldalsavot mutatja.

Settings

Fiokok
Sugé
Névjegy
Visszajelzés
Permissions

Rate and review

all |")
0

SubCommSa...

g2 o

Notifications Power Keyboard

Change PC settings

2-13 abra: A Mail alkalmazas beallitasai
A bedllitdsok oldalsav alsé részének tartalma allando. Itt az aldbbi lehetdségeink vannak:

B Halézat: Az aktualis szamitogépes haldzatot (LAN/WLAN) mutatja, illetve annak beallitasait,
valamint a rendelkezésre allé haldzatok listajat érhetjik el rajta keresztul.

B Hanger6: A gép hangerejét allithatjuk vele.
B Fényerd: A képerny6 fényerejét allithatjuk vele. (Nem mindig érhetd el.)

®  Ertesitések: A hattérben futé alkalmazasok értesitéseket dobhatnak fel a képernyére, ha tortént
valami érdekes esemény. Ezeket az esetleg zavard értesitéseket tilthatjuk le itt &tmenetileg.

®  Allapotvaltas: Itt érhetd el a szamitdgép kikapcsolasa, Ujrainditasa, alvé allapotba kiildése stb.
®  Billentyiizet: A szoftveres billentylzet beallitasait valtoztathatjuk meg. (Nem mindig érhet6 el.)

B Beallitasok megvaltoztatasa (Change PC Settings): Megnyitja a PC Settings alkalmazéast, mellyel a
szamitdgép rengeteg bedllitdsat mdédosithatjuk. Amit a PC Settings alkalmazasban sem talalunk, azt
a Control Panelbdl (Vezérldpult) érhetjiik el.
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Az Asztal

A Settings oldalsav felsé része valtozd tartalommal bir. Ha az Asztalrdl nyitjuk meg, régton elérhetd rola
példaul a Control Panel, a Personalization (Témabeallitasok), és egy kattintassal megnézhetjik a
gépinformacidkat.

Ha a Start képernyérdl nyitjuk meg, a beallitasok felsé részének fontosabbik pontja a ,Tiles”, vagyis
csempék link. Ezt aktivalva beallithatjuk, hogy szeretnénk-e, ha megjelennének csempeként a Start
képernydn a rendszergazdai eszkozok, illetve itt torolhetlink minden személyes informaciot a csempékrol.

A harmadik lehetséges eset, hogy egy Windows Store alkalmazas futtatasa kozben nyitjuk meg a
beallitasok oldalsavot. Ekkor nem a korabban leirt pontok jelennek meg, hanem teljes egészében az
alkalmazas altal beallitottak. Vagyis ha szeretnénk alkalmazasunkhoz egy olyan képernydt biztositani, ahol
a felhasznaldk az alkalmazassal kapcsolatos beallitdsokat médosithatjak, azt nem feltétlenil az
alkalmazason beliil érdemes elhelyezni mint kilon oldalt, hanem 6sszekothetjiik a Windows altal
szolgaltatott lehetéséggel, hogy a Settings menilipont alatt jelenhessen meg, ahogy az korabban is lathatd
volt a 2-13 dbran.

Az Asztal

Amellett, hogy a Windows 8 modern feliilete nagyon jél hasznalhaté — nemcsak a tablagépeken, de még az
asztali szamitogépeken is élvezhetjlk a letisztult feliletek atlathatdsadgat —, nem minden feladatra
alkalmasak a Windows Store alkalmazasok és a modern tervezési elvek szempontjaira épiil6 felliletek. Nem
is beszélve arrdl a tényrdl, hogy a rengeteg mar kész és jol mikodd Windows alkalmazas jelentds részébdl
varhatdan sohasem lesz Windows Store alkalmazas.

A Windows 8-nak nemcsak a megujulas a célja, hanem emellett az is, hogy megtartsa a korabbi verzidk
folytonossagat, és igy negativ valtozastdl mentesen tovabb dolgozhasson az is, aki kifejezetten a korabbi
alkalmazésokhoz kotédik.

Ehhez viszont nem art, ha a felhasznald ismerds kdrnyezettel taldlkozik. A Windows gyakorlatilag elsé
verzidja 6ta rendelkezik egy ,Asztallal” (Desktop), amelyen a kiilénb6zd méretl ablakokban megjelend
alkalmazasokat elhelyezhetjik. Nincs ez masképp a Windows 8 esetében sem.

Most elészor a Windowsok torténetében a felhasznald a bejelentkezése utan nem az Asztallal taldlja magat
szemben! Ehelyett a Start képernyé fogadja. Ez a komoly valtozas igazabol nagyon hasznos déntés volt: a
viszonylag statikus, ikonokkal teletlizdelt Asztal helyett a Start képernydn l1évé éld csempék azonnal
Osszefoglaljak a felhasznaldnak, hogy mi tortént utolsé bejelentkezése ota. A levelezd alkalmazas
csempéjén megjelennek a legutdbbi levelek, a csevegd alkalmazas csempéje az érkezett azonnali
Uzeneteket mutatja és igy tovabb.

Atkapcsolas az Asztalra

Ha szeretnénk megnyitni az Asztalt, csak ra kell kattintanunk csempéjére (Desktop) a Start képernyén, vagy
meg kell érintenilink azt. Ha esetleg nem taldlnank a csempét, a Keresés pont alatt leirt moédon ezt is
fellelhetjik az alkalmazasok kozott, és Ujra kitGzhetjik a Start képernydre. A csempe egyébként mindig az
Asztal hatterét mutatja, tehat azt a képet, amit aktudlisan az Asztalon is latnank.

Ha egy olyan alkalmazast inditunk a Start képernyérdl, mely nem Windows Store alkalmazas, a rendszer
automatikusan megnyitja az Asztalt, és ott inditja el azt.

Az Asztal és az alkalmazasok hasznalata

Az elsé és legfontosabb dolog az itt részletezendd, elsére taladn furanak tiné lehetéségek megértéséhez: az
Asztal nem kildnallé, a Windows 8 eddig bemutatott részeitél fliggetlen vilag, hanem egy Windows Store
alkalmazasnak foghato fel. Természetesen valdjaban nem az, igy véletlenil sem fordulhat eld, hogy
eltavolitjuk a szamitdgéprol.

Bar a Windows 8 Asztalanak feladata, hogy elérhetévé tegye és megjelenitse a nem Windows Store
alkalmazasokat, azonban sok dologban maga is hasonlit a Windows Store alkalmazasokra. Példaul ki lehet
beléle 1épni, mégpedig ugyanazzal a médszerrel, amivel a Windows Store alkalmazasokbol: megragadjuk
az Asztal tetejét, és lehlzzuk a képernyd aljara, majd ott elengedjik.
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2. Bevezetés a Windows 8 hasznalataba

Emellett az Asztal is képes megosztani a képernydt egy Windows Store alkalmazassal. Nemcsak teljes
képernydn jelenhet meg, hanem ismeri a kisméretl (Snapped) és nagyméret( (Filled) moédokat. Mig
nagyméret( médban tulajdonképpen egy kisebb Asztalt kapunk, ahogy a 2-14 abran is lathatd, kisméret
modban a futd asztali alkalmazasok mar nem jelennek meg kdzvetlendl, helyettiik csak a betekintési képiik,
egymas alatt.
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2-14 abra: ,Filled” Asztal és egy ,.snapped” Windows Store alkalmazas egyszerre a képerny6n

Eszrevehetjiik, hogy a Start gomb elt(int a bal alsé sarokbél. Azonban ha a bal alsé sarokba vissziik az
egérkurzort, mint mindig, ezuttal is feltlnik a Start képernyé kicsinyitett képe, amelyre kattintva az meg is
nyilik.

A képernyd bal oldalan elérhetd futd alkalmazasok listajan az Asztal egyetlen alkalmazasként jelenik meg. A
,benne” futd asztali alkalmazasok ezen a listdn nem lathatdak. Amikor az Asztal alkalmazas el6térben van,
vagy a Talca, vagy az Alt+Tab billentylkombinéacié segitségével valtogathatunk az ott futé alkalmazasok
kdzott, ahogyan a régebbi Windows véltozatokon eddig is megtehettiik. A Windows+Tab
billentyGkombinacié mikddése viszont megvaltozott: ezzel mar a futd Windows Store alkalmazasok
listdjanak elemei kozott [épkedhetiink.

Az Asztal tulajdonképpen csak megjelenitd fellilet a Windows alkalmazasokhoz, azok semmilyen egyéb
modon nem fliggenek téle. Eppen ezért ha leallitjuk az Asztal (Desktop) alkalmazast, a futé alkalmazasok
nem allnak le, csupan addig nem latjuk dket, amig Ujra meg nem nyitjuk az Asztalt.

Osszegzés

A Windows megujult mind belséleg, mind kiilséleg. Ebben a fejezetben megismerkedhettlink a felhasznaloi
fellileten bekdvetkezett valtozassal, melynek f6 oka és célja, hogy — egyediilallé moédon - egyszerre
alkalmazkodjon az érintéképernydékon keresztili kezeléshez, ugyanakkor tovabbra is kényelmesen
hasznalhaté legyen egérrel és billentylzettel is. Alkalmazasainkat érdemes Ugy felépiteni, hogy az itt latott
kezelési Ujdonsagokat figyelembe vesszlk, és ezaltal szorosabban integrélédunk a Windows Store
alkalmazasok 6koszisztémajaba.
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3. A Windows 8 architekturaja —
a fejleszto szemszogebol

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B A Windows 8 stilusu és a hagyomanyos asztali alkalmazasokhoz kapcsolédé technoldgiak
komponensei, azok rétegzédése

A Windows Runtime szerepe a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztésében
Programozasi nyelvek, amelyek hozzaférhetnek a Windows Runtime programozasi fellletéhez

A NET keretrendszer 4.5 valtozatanak legfontosabb Ujdonsagai

A megfelelé programozasi nyelv és technoldgiakészlet kivalasztasa sajat Windows 8-on futé
alkalmazasaid elkészitéséhez

Amikor alkalmazasokat fejlesztesz, altaldban egymassal egytttmkodd technoldgiak készletével dolgozol.
A Windows fejlesztéi platformja béséges kinalattal rendelkezik fejlesztéshez hasznalhatd eszkdzokbdl,
modszerekbdl és technologiakbol. Az elmult évtizedben ezeknek a komponenseknek a szama jelentdsen
megndtt. A Windows 8 egy Uj alkalmazasfejlesztési modellt kinal egy Uj alkalmazastipuson keresztil -
ezeket Windows 8 stilusu alkalmazasoknak nevezziik —, amely tobb programozasi nyelvet is tdmogat (C++,
C#, Visual Basic, JavaScript), és alacsonyan tartja a hasznalatdhoz sziikséges technoldgiai komponensek
szamat.

Ebben a fejezetben a Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz sziikséges komponenseket, ezek architekturajat
ismerheted meg. El6szo6r a hagyomanyos asztali alkalmazasok és a Windows 8 stilust alkalmazasok
fejlesztési technologiai kozotti kilonbségeket tekintheted at. Ahogyan azt meg fogod tanulni, a Windows 8
stilust alkalmazasok alapveté komponense a Windows Runtime, és a fejezet végére tisztdban leszel ennek
felépitésével és hasznossagaval. A megfeleld technolégia kivalasztasa egy adott alkalmazashoz nem
egyszerl dolog. Ez a fejezet egy olyan résszel zarul, amely segit téged a dontés kialakitasaban.

A Windows 8 fejleszt6i architekturaja

Amint azt mér tudod, a Windows 8 lehetdvé teszi egy Uj alkalmazastipus — a Windows 8 stilusu
alkalmazasok — fejlesztését, és a hagyomanyos asztali alkalmazasok tovabbra is futnak a Windows-on. Sét,
a kedvenc eszkozeidet és technoldgiaidat tovabbra is hasznalhatod a Windows 8 stilusu alkalmazasok
fejlesztéséhez.

A Windows 8 architekturaért felelés csapata fontos dontést hozott, amikor Uj, 6nallé6 komponenskészletet
alkottak meg a Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz. A Windows 8-ban két alapvetd készletet talalsz (egyet
a Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz, egyet pedig az asztali alkalmazasokhoz), és ezek egymas mellett
hasznéalhatdk, amint azt a 3-1 abra is mutatja.

Architektura rétegnek nevezziik az azonos szerepkérben lévé komponenseket (példdul azokat, amelyek az operdcids
rendszer szolgadltatdsaival kommunikdlnak). Komponenskészletnek nevezziik az architektira rétegek egymdsra
éplilését, amelyek azt tiikrozik, hogy az egyes szolgaltatdsok miként haszndljak egymdst.
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3. A Windows 8 architektirdja — a fejleszt6 szemszogébdl

Windows 8 stilusu alkalmazdsok Asztali alkalmazdsok

Windows 8 stilusu Ul

Ul réteg Asztali alkalmazas Ul

Szolgdltatds és

Windows 8 szolgaltatasok és

Asztali alkalmazas szolgaltatasok

eszkoz réteg eszkozok és eszkozok
API réteg Windows 8 stilusu API Asztali alkalmazas API
Kernel réteg A Windows alapvet§ szolgaltatasai

3-1 4dbra: A Windows 8 két komponenskészlete

Bar a Windows 8 stilusu és asztali alkalmazasok ugyanazt az operacids rendszer kernelt hasznaljak, az
alkalmazasfejlesztés sordn néhany fontos dolgot figyelembe kell venned. A 3-1 tablazat ezt a két

alkalmazastipust hasonlitja dssze.

3-1 tablazat: Az asztali és a Windows 8 stilust alkalmazasok 6sszehasonlitasa

Asztali alkalmazasok

Windows 8 stilusu alkalmazasok

Az asztali alkalmazasok vagy a Win32 API
elérésével (ez 1995-t6l érhetd el, illetve néhany
szolgéaltatasa egészen 1991-ig nyulik vissza)
programozhatdk, vagy a .NET keretrendszerrel,
amely felligyelt tipusokra épit. Amint azt
kordbban megtanulhattad, tdbb programozasi
nyelvet, eszkdzt és technoldgiat is hasznalhatsz.
Bar a valasztasi lehetéségek gazdagsaga
nagyszerl dolog, alkalmazasfejlesztési
szempontbdl hatranyos is lehet. Attol fliggden,
hogy mi az alkalmazasod célja — illetve mi a
szandékod vele —, technoldgiak és nyelvek
keverékével keriilhetsz szembe, hogy
leprogramozd az elképzelt funkcionalitast.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok Uj
megkdzelitésmddot jelentenek. Elsé osztalyd
felhasznaldi éiményt kinadlnak tdbbpontos
érintéssel, szenzorokkal, és az elétérbe helyezik
a felhasznaldi felllet érzékenységét, a
felhasznald akcidira valé azonnali reagélast.
Képzelj el egy olyan alkalmazast, ahol az
ujjaddal egy targyat vontathatsz keresztil a
képernyén elakadasok nélkil, ahelyett, hogy az
darabosan mozogna, mikdzben az egérrel
mozgatod! A tokéletes élmény érdekében a
Windows 8 stilusu alkalmazasok ezt az
érzékenységet nativ mdédon biztositjak.
Természetesen a Windows 8 stilusu
alkalmazasok tovabbra is tokéletes billentylzet-
és egérintegraciot biztositanak.

A legtdbb asztali alkalmazas ablakokat és
dialégusokat jelenit meg a képernydén
felhasznaldi inputra, valaszra, illetve
megerdsitésre varva. Néha ezek az alkalmazasok
t6bb dialdégust is megjelenitenek, amelyek
kozott a felhasznald kapcsolgathat. Mialatt a
felhasznald ezekkel az ablakokkal dolgozik,
gyakran kilonb6z6 feladatokra fékuszal, akar a
tudata alatt.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok olyan intuitiv
felhasznaldi fellletet kinalnak, ahol az
alkalmazas az egész képernyét birtokolja. Ez a
megkdzelitési mdéd nem a képernydn felugrod
dialégusok megjelenitésére batoritja a
fejlesztéket, hanem inkdbb a tdbb alkalmazaslap
hasznalatara, amint azt a bongészdben futd
webes alkalmazasok is teszik.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok a Windows
Store-on keresztil telepithetdk, és meg kell
felelnitik azoknak a felhasznaloi fellilethez és
élmeényhez kapcsolodo iranyelveknek, amelyeket
a Microsoft azért publikal, hogy az alkalmazasok
atmehessenek a mindségi vizsgalatokon.
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Az asztali alkalmazdsok rétegei

Asztali alkalmazasok Windows 8 stilusu alkalmazasok

Az asztali alkalmazasok altaldban olyan telepitési | A Windows 8 stilusu alkalmazasok

eljarasokat hasznalnak, amelyek néhany fogyasztoknak — atlagembereknek — késziltek,
lépésben végigvezetik a felhasznalot ezen a akik nincsenek feltétlendl tisztaban olyan
folyamaton. A teljes eljaras akar néhany percet fogalmakkal, mint f4jl, regisztracios adatbazis,
(esetleg hosszabb idét is) igénybe vehet, hogy telepitési eljaras. Ezek a felhasznaldk azt varjak
az Osszes fajl és egyéb eréforras a szamitdgépre | el, hogy egyszer(ien adhassanak hozza egy
keriiljon a sziikséges beallitasokkal egyitt. Az alkalmazast a mar meglévékhoz, egyetlen
alkalmazasok eltavolitasa szintén hasonlé érintéssel vagy egérkattintassal, és minden
szabvanyos eljarassal torténik, amelyhez a szlikséges |épést végezzen el a rendszer
felhasznalénak el kell inditania a Vezérl6pultot. automatikusan. Ugyanezek a felhasznalok azt is

elvarjak, hogy az alkalmazasok eltavolitasa
hasonl6an egyszerl legyen — nem érdekli 6ket, a
Windows hogyan is valositja meg ezt a kulisszak
mogott.

Amint azt lathatod, a fogyasztdkdzpontd megkdzelitésmdd eredményeként a Windows 8 stilusu
alkalmazésokkal szemben megfogalmazott elvarasok jelentésen kiildnbdznek az asztali alkalmazasokétol. A
Microsoft architektiraért felelés csapata arra az elhatarozasra jutott, hogy egy kiilonallé alrendszert készit a
Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz, és egy masik API-t az alkalmazasok épitéséhez.

Az asztali alkalmazasok rétegei

A hagyomanyos asztali alkalmazasok készitéséhez kiilonb6z6 alkalmazastipusok és a hozzajuk tartozd
komponenskészletek allnak a fejleszték rendelkezésére. Mulatsagos (de egyaltalan nem meglepd) az, hogy
a ,hagyomanyos” szénak ma mar teljesen mas jelentése van, mint néhany évvel (mondjuk, talan 6t évvel)
ezel6tt volt. Mindazonaltal a Windows 8 megjelenésével a 3-2 abran bemutatott komponenskészleteket ma
mar ,hagyomanyosnak” nevezheted. A felligyelt alkalmazasok 2002-ben viszonylag Ujnak szdmitottak, de a
legujabb, a Silverlight is elérhet6 2008 6ta.

Nativ alkalmazdsok Feliigyelt alkalmazdsok HTA-k

Ul réteg GDI/GDI+ Based Ul Silverlight (XAML) W)'('Ld“:‘f’fvzf,:;‘s
HTLM
CSS

) » Egyéb nyelvek CH JavaScript
n;‘g;:,’(" ozas! C/C++ (VB, Object Visual Basic

Pascal, stb.) (mas .NET nyelvek)
kérnyezet | C/C++ Runtime | | Other Runtime | | Silverlight | | .NET Runtime
réteg Internet

- Explorer

API réteg | Win32 |
Kernel réteg I A Windows alapveté szolgaltatasai

3-2 abra: Asztali alkalmazasok komponenskészlete

Ne ijedj meg, ha nem ismersz minden technolégidt, amelyeket a 3-2 dbra nevesit! Ennek célja az, hogy
megmutassa az asztali alkalmazdsokhoz kapcsolédé technolégiai komponensek széles valasztékat. Ha barmelyikiik
irdnt érdeklédsz, haszndld az MSDN-t (http://msdn.microsoft.com), és keress rd azokra neviik alapjan!
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3. A Windows 8 architektirdja — a fejleszt6 szemszogébdl

Figyeld meg a 3-2 abran a programozasi nyelvek rétege és a Ul réteg kdzotti kapcsolatot! Amint azt
lathatod, a kivalasztott programozasi nyelv alapvetéen meghatarozza azoknak a technolégiaknak a korét,
amelyeket az asztali alkalmazasok elkészitéséhez hasznalhatsz.

A nativ alkalmazasokhoz a C vagy C++ nyelveket valasztva — vagy mas nativ nyelveket (mint a Visual Basic,
Object Pascal és igy tovabb), amelyeket a forditéprogram kozvetlenil CPU-specifikus kodra fordit — a
Graphics Device Interface (GDI) vagy GDI+ technoldgidkat valaszthatod a felhasznaléi feliilet szamara.

A felligyelt alkalmazasok esetében is még mindig valaszthatod a GDI-t vagy a GDI+-ot. A .NET-ben ezek a
Windows Forms fedénév alatt hasznalhaték. Modernebb és hatékonyabb valasztast jelent a Windows
Presentation Foundation (WPF), amely az Extensible Application Markup Language (XAML) jel6lésre épdil,
illetve annak fiatalabb, de nem kevésbé modern testvére, a Silverlight.

Mig a nativ alkalmazdsok kézvetleniil CPU-specifikus kédra fordulnak, addig a feltigyelt alkalmazdsok egy
kézbensd nyelvre. Amikor egy feliigyelt alkalmazast futtatsz, ezt a kozbensé nyelvet az un. just-in-time (JIT) fordité
CPU-specifikus kédra alakitja.

Bar nem népszer( asztali alkalmazasokat HTML-lel és a kapcsolddd technologiakkal 1étrehozni, a HTML
Applications (HTA-k) modellel erre is lehetéséged van.

A nyelvi preferenciad egyuttal azokat a futasideji konyvtarakat és kdrnyezeteket is meghatarozza,
amelyeket a programozas soran hasznalhatsz (a futasideji kdrnyezet réteg mutatja ezeket a 3-2 abran).
Ezek a konyvtarak olyan miveleteket tartalmaznak, amelyeket a programozasi nyelv kdzvetlendil hasznélhat
az operacios rendszer szolgaltatasainak elérésére, mint példaul értékek megjelenitésére, fajlok kezelésére
vagy éppen haldzati kommunikacidra. A nativ alkalmazasok esetében minden programozasi nyelvnek
megvan a sajat futasidejd konyvtara, mint pl. a C és C++ nyelvek esetében a Microsoft Foundation Classes
(MFC) vagy az Active Template Library (ATL), a Visual Basic (a j6 6reg Basic nyelv, amely még a .NET
megjelenése eldtt jott |étre) esetében a VB Runtime, a Delphi (Object Pascal) kapcsan pedig a Visual
Component Library (VCL).

A .NET elimindlja ezt a nyelvi fliggdséget a sajat Base Class Library komponensének bevezetésével, amely
az 6sszes .NET nyelvbdl elérhetd, beleértve a C# és Visual Basic nyelveket éppen Ugy, mint az egyéb
népszer( .NET nyelveket, az F#-ot, az IronPythont vagy az IronRuby-t. Ezt az egységes képet némileg
elhomalyositotta a Silverlight megjelenése, amely egy Ujabb .NET futasideji kdrnyezetet teremtett, amely
egyarant hasznalhat6 a bongészdben (Internet Explorer, Firefox, Safari és néhany mas) és az asztalon futé
alkalmazasokban. A Silverlight Base Class Library-ja csupan egy részét teszi elérhetévé a .NET
keretrendszerben taldlhaté tipusoknak.

A nativ alkalmazasok futasidejd konyvtarai a Win32 API-ra épllnek (ezt a 3-2 dbra API rétege mutatja),
amely egy sima API tobb tizezer belépési ponttal, amelyek a Windows kernel alapvetd szolgaltatasait érik
el. Ezzel szemben a .NET sajat futasideji kornyezettel rendelkezik — ezt Common Language Runtime-nak
(CLR) nevezziik —, és ez a Win32 API f6l6tt egy sokkal jobb absztrakciot biztosit, ahol a szolgaltatasokat
Ujrahasznosithato tipusok adatstruktiraiba és miveleteibe csomagolva érhetjiik el.

Képzeld el, hogy te vagy az a szoftver épitész, akinek egy komponenskészletet kell 1étrehoznia a Windows 8
stilust alkalmazasok szamara! Egybefésiilnéd ezeket a mar 1étezé asztali technologiak készletével?
Lehetséges. Mindazonaltal a Microsoft architekturaért felelés csapata ugy dontott, hogy egy Uj, 6nallé API-
készletet hoz létre elkeriilendd a technoldgiadk tovabbi toredezettségét.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok rétegei

A Windows 8 operacids rendszer fogyasztokdzpontl szemléletével a Microsoft Uj kihivasokkal szembesiil.
Az intuitiv, tobbpontos érintést biztositd, a felhasznéld beavatkozésaira azonnal reagélé felhasznaléi feliilet
létrehozasa csak egyike ezeknek. Ennél sokkal nagyobb feladatot jelent olyan fejleszt6i platform kialakitasa,
amely a megfelel6 modon tamogatja a fejlesztdket, lehetdvé teszi, hogy a mar ismert eszkdzdket és
technoldgidkat hasznaljak, és ami a legfontosabb, produktivak lehessenek.
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A Windows 8 stilusu alkalmazdsok rétegei

A kihivas

A Microsoft erés Windows fejlesztéi kozosséggel rendelkezik. Nagyszamu fejleszté az IT fogyaszto-
kdzpontava alakulasat a webes alkalmazasok fejlesztése kapcsan ismerte meg. Azonban a fejlesztéknek
csak igen kis része ismeri a Windows-alapu fogyasztéi eszkozoket, egészen pontosan a Windows Phone

fejleszték. Hosszu ideig a Windows Phone volt az egyetlen valddi, fogyasztdkat megcélzo eszkdz a
Microsofttol.

A vilagon rengeteg fejleszté és hobbiként programozé — szamuk nagyobb, mint a Microsoft kdzosségi
taboraban lévoké — mar megismerkedett a fogyasztoi eszkdzokre vald alkalmazasok fejlesztésével az
Android (Google) vagy iOS (Apple) platformokon. A Windows 8-at a Microsoft olyan operacids rendszernek
szanja, amely nemcsak a professzionalis Windows fejlesztoket vonzza, hanem azokat is, akik nem kétédnek
kodzelebbrél a Microsoft kdzdsségéhez.

A Microsoft lathatéan késén kapcsolédott be a fogyasztok megnyeréséért vald versenybe. Uj eszkozok és
a rajtuk futd operacids rendszer megalkotasa csak egy fontos 1épés ebben a versenyben, de megfelel és
kimagasldan jo fejlesztéi platform és stratégia nélkil nem lehet olyan minéségi alkalmazasokat biztositani,
amelyek elég erések a Windows megerdsitésében, és valodi, mindségi alternativat kinélnak a fogyasztok
szamara.

A Microsoftnak mindig jo fejlesztéeszkdzei voltak, amelyek az idé elérehaladaséaval folyamatosan fejlédtek,
olyan eszkdzok, amelyek magas produktivitast tettek lehetévé. Ahelyett, hogy egyetlen programozasi
nyelvre alapozta volna a platformjat (ahogyan ezt az Apple és a Google teszi), a Microsoft tobb
programozasi nyelvvel vette kdrbe magat, lehetévé téve, hogy a fejlesztdk sajat maguk valaszthassak ki a
céljaiknak legjobban megfelelét. A legjobb platform biztositasa fogyasztdkat megcélzé alkalmazéasok
fejlesztéséhez hatarozottan a kulcstényezé lehet a jobb piaci pozicid eléréséhez.

A Microsoft erre a kihivasra a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztéi platformjaval valaszolt.

Az architektura rétegek attekintése

Egy fliggetlen Windows 8 stilusi komponenskészlet l1étrehozasaval a Microsoft Uj koncepciot vezetett be,
amelyek a hagyomanyos asztali alkalmazésfejlesztés szamos nehézségétdl megszabadul, Gjraértelmezi a
Windows API és a programozasi nyelvek futasidejd kornyezetének fogalmat. Ez az Uj koncepcié tobb nyelv
egyidejl tdmogatasat valdsitja meg egységes programozasi feliilet felett, amint azt a 3-3 dbra mutatja be.

Ul réteg XAML HTML5/CSS3
Nyelvek és Ctt \Q::iacl JavaScript
futasidejii

kérnyezetek C/ C++

retege .NET 4.5 Runtime JavaScript motor
AP réteg Windows Runtime API-k

Kernel réteg A Windows alapvet6 szolgaltatasai

3-3 abra: A Windows 8 stilust alkalmazasok technolégiai rétegei

A 3-3 abrabdl tobb kovetkezetést is levonhatsz, beleértve az alabbiakat is:

Minden Windows 8 stilusu alkalmazas egy kozds API réteget —a Windows Runtime-ot — hasznélja az
alapvetd Windows szolgaltatasok elérésére, és nincs semmilyen mas API, amelyekre a programoknak
szlikségiik volna. A hasznalt programozasi nyelvtél fliggetlenil minden szolgaltatas korlatozasok nélkal
elérhetd, vagyis mindazt, amit C++-bdl el tudsz érni, ugyanugy elérheted C#-bdl, Visual Basic-bdl és
JavaScriptbdl is.
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3. A Windows 8 architektirdja — a fejleszt6 szemszogébdl

A HTML-t és a CSS-t fejleszték millidi hasznaljak vildgszerte webes alkalmazasok és weboldalak
létrehozasahoz. Ezek a fejlesztdk JavaScriptet hasznalnak a weboldalak (néha komplex) logikajanak a
leirdsahoz. A Microsoft lehetdvé tette, hogy Windows 8 stilusu alkalmazasok modelljében a fejleszték a
JavaScriptet is hasznalhassak a Windows Runtime altal felkinalt API-k eléréséhez.

A HTML legujabb szabvanya (HTML5) a Cascading Style Sheets 3-mal (CSS3) kombinalva joval erételjesebb,
mint eldédjei. A HTML5 nativ mddon képes médiaallomanyokat lejatszani, illetve vektoros grafikat
megjeleniteni — a szamitdgépben talalhatd grafikus kartya hardveres gyorsitasi lehetéségeinek
hasznalataval. Az elmult néhany évben ezernyi weboldal készllt HTML5-tel — a felhasznaloi élmény egy Uj
korszakanak jeleként. Az 6sszes ehhez kapcsolddd tudast fel tudjak hasznalni a HTML és JavaScript
technoldgiaban jartas fejlesztok Windows 8 stilusu alkalmazasok készitéséhez.

A Windows 8-ban a XAML-alapu WPF és Silverlight technolégidk magja az operacios rendszer része lett,
mégpedig nativ kodban megvalésitva. A C++, C# és Visual Basic alkalmazasok felhasznaléi feliilete XAML-
ben definidlhato. Ugyanaz a XAML jelolés ugyanazt a felliletet jeleniti meg minden egyes programozasi
nyelvben, korlatozasok nélkiil. Mivel a felhasznaloi felllet és az operacios rendszerhez valé hozzaférést
megvaldsitd APl is egységesek, a C++, C# és Visual Basic ugyanazt az alkalmazasmodellt hasznaljak.

Ha 6sszehasonlitod az asztali alkalmazasok 3-2 abran lathatd rétegeit a Windows 8 stilusu alkalmazéasok 3-
3 &bran lathato rétegeivel, azonnal észreveheted, hogy az utdbbi egyszer(ibb a futasideju kdrnyezetek, API-
k és Ul technologiak tekintetében. Attol fliggetlenil, hogy web fejleszté vagy-e, C++ hivd vagy .NET
programozé, a Windows 8 stilusu alkalmazasok belépési korlatja alacsonyabban van, mint az asztali
alkalmazésok fejlesztéséhez sziikségeseké.

Az altalad kedvelt programozasi nyelv csak azt a Ul technoldgiat hatarozza meg, amelyet a programok
készitése soran kell felhasznalnod. A JavaScript a HTML-hez kotédik, mig a tobbi programozasi nyelv a
XAML-hoz. Altalaban a fejlesztk tébb programozasi nyelvet és megjelenitési nyelvet hasznéalnak, széval
hozza vannak szokva a tobbnyelviséghez. Egy Uj nyelv megtanulasa altaldban motival, nem pedig
visszatart, azonban t6bb kiilonboz6 futasideji kornyezettel foglalkozni egyidejlileg meglehetésen faraszto.
A Windows 8 stilusu alkalmazasok tullépnek ezen a kérdésen. A programozasi nyelv valasztasatol
figgetleniil csak néhany egyszer( API-t kell megtanulnod — azokat, amelyeket a Windows Runtime biztosit.

Kétségtelen, hogy a Windows Runtime a Windows 8 stilusu alkalmazasok architekturajanak sarokkove.
Hatalmas ugrast jelent a programozasi modell fejlédésében, ahhoz hasonlét, amit a .NET keretrendszer
kapcsan tapasztalhattunk 2002-ben. A Microsoft architektiraért felelés csapata ezt a ragyogé komponenst
egyszer(en Ugy irja le, hogy ,a Windows 8 stilusu alkalmazésok szilard és hatékony alapja”.

Az 1. fejezetben mar megtanultad, hogy a Win32 APl miveletek és adatstrukturak kiteritett halmazat
tartalmazza. A .NET el6tt haszndlt nyelvi futtatékodrnyezetek olyan kdnyvtarakat biztositottak, amelyek a
legtdbb APl mUveletet elrejtették, és olyan egyszerl objektum- és fliggvényhalmazokat jelenitettek meg,
amelyek egyszer(ibbé tették az alapvetd programozasi feladatokat. A .NET keretrendszer ezekhez az
objektumokhoz futasidejii kornyezetet biztosit olyan extra képességekkel, mint példaul a memdriakezelés
(garbage collection), kivételkezelés, alkalmazasok kdzotti kommunikacid és még rengeteg mas.

Bar a nyelvi futasidejd konyvtarak és a .NET keretrendszer mar hosszu ideje folyamatosan fejlédnek,
mégsem jelenitenek meg minden Win32 API adatstrukturat és miveletet. Ennek a helyzetnek az elsédleges
oka az, hogy a Win32-t hasznalo futasideji komponenseket az operacios rendszer szolgaltatasaitol kilon
hozzak létre.

Ez gyokeresen megvaltozott a Windows 8 megjelenésével! A Windows Runtime szerves része az operacios
rendszernek. Nem egyszerGien hozzdadott komponens, amelyet kiilon kell telepiteni, mint példaul a
Windows alkalmazasfejleszté készletet (Windows SDK). Minden alkalommal, amikor a Windows 8
forrasallomanyai leforditasra keriilnek, a Windows Runtime-hoz tartozé API-k is az operacids rendszer
részeként fordulnak. Nézzilk meg kozelebbrél ezt a nagyszerli komponenst!

A Windows Runtime architekturajanak attekintése

Amint a Windows 8-at a felhasznaldi élmény el6térbe helyezésével tervezték meg, a Windows Runtime
tervezése a fejlesztéi élményt helyezte a fokuszba. A modern programozasi kdrnyezetek — mint példaul a
Visual Studio — nagyszer( eszkozodket kinalnak, amelyek a fejlesztoket termelékennyé teszik.
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A Windows Runtime architekturdjanak attekintése

A Windows Runtime tervezési alapelvei

Az IntelliSense kitné példaja a hatékonysagot javitd eszkdzoknek. Ez folyamatosan figyeli a kontextust,
ahogyan a kdd részleteit gépeled be, és automatikusan felkinal egy listat az adott kontextusban lehetséges
folytatasokrol. Amint azt a 3-4 abra mutatja, az IntelliSense olyan kifejezések listajat kinalja fel, amelyek a
this kulcsszot kovethetik a MainPage metddusban. Az IntelliSense nem csak megjeleniti az elérheté
azonositok listajat, de egyuttal egy révid magyarazatot is biztosit a kivalasztotthoz (A1lowDrop). A Windows
Runtime megvaldsitasaért felelés csapat folyamatosan szem elétt tartotta azt, hogy egy Uj API-nak nagyon
egyszerlen felhasznalhaténak kell lennie az olyan hatékonysagjavitd eszkdzokbdl, mint amilyen az
IntelliSense is.

public MainPage()

{

InitializeComponent();

} @7 _contentloaded
25 ActualHeight
5 ActualWidth

= AllowDrop bool UIElement. AllowDrop
W ApplyTemplate Gets or sets a value that determines whether this UIElement can be a drop target for purposes of drag-
& Arrange and-drop operations.

7% ArrangeCverride
2 Background
o Baselri -

3-4 abra: Az IntelliSense termelékenyebbé teszi a fejlesztoket

A Windows 8 felhasznaldi élményét csak olyan alkalmazésok kdzvetithetik, amelyek felhasznaléi felllete
azonnal reagal a felhasznalé akcidira. A multban a Windows egyik legnagyobb probléméja az alkalmazasok
és az operacios rendszer lassu és akadozé viselkedése volt. Példaul, amikor a felhasznald egy objektumot
vonszolt a képernydn, az gyakran darabosan mozgott annak ellenére, hogy a felhasznald az egeret
folyamatosan mozgatta.

Az aszinkron programozési modell remek gydgyirt jelent erre a problémara! Ez a modell nem blokkolja a
felhasznaldi felliletet mikdzben a hattérben hosszu és eréforras-igényes szamitasi miveletek zajlanak, a
Windows Runtime fellletét az aszinkron modell szem el6tt tartasaval tervezték meg. A tervezécsapat egy
kemény dontést hozott: minden olyan mdveletet, amely 50 ezredmasodpercnél hosszabb ideig tarthat
aszinkron miveletként valositottak meg. A C# és Visual Basic programozasi nyelvek Uj valtozatai— amelyek
a Visual Studio 2012-vel érkeznek —, kdzvetlenil tdmogatjak ezt a modellt, amint azt az 4. fejezetben
megismerhetted.

Ne ijedj meg az olyan ismeretlenek tiiné fogalmaktél, mint az ,aszinkron programozdsi modell” vagy a
felhasznaloi feliilet blokkoldsa"! A kbvetkezd fejezet részletes dttekintést nyujt ezekrél. Addig is, tekintsd Ggy, hogy
az aszinkron végrehajtds lehetévé teszi az idéigényes miiveletek hdttérbe mozgatdsat, mikézben a feliilet
folyamatosan képes a felhasznalé akcidira reagdlni.

A Windows csapat mindig is rengeteg munkat forditott az alkalmazasok visszamendleges
kompatibilitasdnak megdrzésére minden egyes Uj Windows valtozatban. A Windows Runtime-ot gy
tervezték és készitették, hogy az alkalmazasok az Uj Windows valtozatokkal is egyutt tudjanak futni.
Amennyiben egy APl megvaltozna az operacids rendszer valamelyik Ujabb valtozataban, a régebbi
muveletvaltozatok még mindig elérhetéek maradnak az Uj valtozattal parhuzamosan, vagyis azok egymas
mellett hasznalhatdk. Minden alkalmazas azt a mlveletvaltozatot hasznalja, amellyel létrejott.

A Windows Runtime épitéelemei

A Microsoft tervezési elveit tiilkrozve a Windows Runtime nem egyszerGien API-k készlete. Ez egy valosi
futasidejl kornyezet, amely az operacids rendszer szolgaltatasait elérhetévé teszi a ra épilé Windows 8
stilusu alkalmazasok szamara, fliggetlenil attdl, hogy az adott alkalmazast milyen programozasi nyelv is
valositja meg. Ez a kornyezet néhany épitdelembdl all 6ssze, amint azt a 3-5 dbra is bemutatja.
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3. A Windows 8 architekturdja — a fejleszté szemszdgébol

Windows 8 stilusu alkalmazasok

Nyelvi leképzés

Nyelvi tamogatas

Windows Runtime API-k

Ul Controls Media XAML

Windows
metaadat- és Network Storage Pickers
névtérkezelés

Windows Runtime kernel Runtime Broker

A Windows alapveté szolgaltatasai

3-5 4bra: A Windows Runtime épitéelemei

A Windows alapvetd szolgaltatasait a rd épuld alkalmazasok a Windows Runtime kernelen keresztiil érhetik
el, amely (mint a neve is elarulja) a futasideji kornyezet alapvetd komponense. Ez a kbzponti elem burkolja
be az alacsony szintl szolgaltatasokat tipusokba és interfészekbe. Erre a magra rengeteg API épiil, amelyek
mindegyike egy adott tipusu operacios rendszer feladatkorért felelés. Bar a 3-5 abra csak néhényat mutat
be ezek kozill, tdbb mint kéttucatnyi API érhetd el.

Nincs sziikség arra, hogy minden tipusra, interfészre vagy API-ra fejbdl emlékezz, tudd azt, hogy melyik
mvelet hol talalhat6, mert a Windows Runtime sajadt metaadat-rendszere leirja ezeket. S6t, az elemi
tipusok hierarchikus névterekbe vannak csoportositva — hasonléan a .NET keretrendszer vagy a Java
futasideju kornyezetének objektumaihoz —, és igy nagyon egyszerd azokat megtalalni.

Az egyes programozasi nyelvek kilonb6z6 jellegzetességekkel birnak, és eltéré konvencidkat hasznalnak.
Az API-k és a metaadatok kezeléséért felelds blokkok felett egy vékony réteg, a Nyelvi leképzés rétege
taldlhatd, amely az egyes API-k nyelvekre specifikus megjelenitéséért felelds. A Windows 8 stilusu
alkalmazasok a Windows Runtime API-jait ezen a rétegen keresztil érik el.

Néhany egyéb komponens teszi teljessé a 3-5 abran abrazolt kornyezetet, amelyek segitségével a Windows
8 stilusu alkalmazasok az operacids rendszer minden képességét kihasznélhatjak a Windows Runtime-on
keresztdil.

B Az alkalmazasok olyan eréforrasokat hasznalhatnak (ilyen példaul a webkamera, a mikrofon vagy
az Internet), amelyek kapcsan a felhasznalé engedélyére van szlikség. Ezek az eréforrasok a
Runtime Broker komponensen keresztil érhetdk el, amely megkérdezi a felhasznalét, hogy
ténylegesen engedélyezi-e az eréforrashoz valé hozzaférést — a legelsd alkalommal, amikor egy
mUvelet megprobalja azt hasznalatba venni. Példaul, ha egy olyan alkalmazasrél van szé, amely a
felhasznaldrol egy fotot készit a webkameraval, a Runtime Broker nem engedi a rendszernek ezt a
fotot elkésziteni mindaddig, amig a felhasznald azt explicit médon nem engedélyezi.

B Amint azt mar megismerted, a HTML5 és a JavaScript is hasznalhat6é a Windows 8 alkalmazasok
létrehozasdhoz. Ezek az alkalmazasok — a webes természetiik kapcsan — egy Web hosztban futnak.

B Minden nyelv kapcsan sziikség van valamilyen specifikus futasideji tdmogatas biztositasara.
Példaul olyan kényvtarakra, amelyek az adott nyelv mikodéséhez kapcsolddnak, amint a printf
C++ metodus vagy az append JavaScript fliggvény, esetleg a C#-ban és Visual Basic-ben elérhet6
String.Split mUvelet. Ezek a Nyelvi tdmogatas blokkban talalhatdk, amely a Nyelvi leképzéssel
mikodik egyiitt.

A 3-5 abran feltlintetett néhany épitéelem kiemelten fontos szerepet jatszik a mindennapi programozasi
tevékenységek soran. A kovetkezé fejezetrészekben tobb részletet is megismerhetsz ezekrdl.
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A Windows Runtime architekturdjanak attekintése

Metaadatok a Windows Runtime-ban

Az, hogy a Windows Runtime lehetdséget biztosit metaadatok hasznalatara, igen fontos képesség a
Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztése kapcsan. A metaadatok nélkiilozhetetlenek az architektira
robusztussagahoz, az API képességeinek felfedezéséhez, és igy hosszl tavon a fejleszték produktivitasahoz.
Hat, a Windows kiildnb6z6 technoldgiai bizony meglehetésen szétszértak a felhasznalt metaadatok
formatumanak tekintetében!

B A Win32 API adatstrukturak és muveletek gydGjteménye, amelyeket DLL-eken keresztl lehet elérni.
Ezek a DLL-ek a System32 mappaban vannak a Windows telepitési konyvtaraban. Kozottik
taldlhato a kernel32.ddl, a user32.d1l, a netapi32.dll, avicap32.d1l és még sok masik. A DLL-
eknek sok belépési pontjuk van. Azonban ha csak egyszerl .d11 fajljaid vannak, nem tudod
megmondani, hogy azok milyen muveleteket tartalmaznak, ugyanis ezek a fajlok nem onleirok.

B A COM (Component Object Model), amelyet a Microsoft 1993-ban vezetett be egy binaris
szabvany. Ez lehet6vé teszi, hogy a fejleszték az objektumok interfészeit IDL (Interface Definition
Language) nyelven irjak le. Egy .id1 f4jl un. Type Library fajlla (.tbl) fordithatd és ez a COM
objektumok metaadatait jeleniti meg.

B A .NET keretrendszer a tipusokhoz tartozé metaadatokat elsé osztalyu konstrukcioként kezeli. A
.NET-ben a tipusok azok az objektumok, amelyek a felhasznédlhaté muveleteket tartalmazzak, és
ezeket a miveleteket a metaadatok irjak le. A szerelvények (assembly), amelyek valamelyik .NET
nyelvi forraskod leforditasaval allnak eld, onleirdk. A tipusokat és miveleteiket leiré metaadatokat a
szerelvények foglaljak magukba.

A NET nagyszer(l mddon kezeli a metaadatokat! Sajnos, ezek a metaadatok csak felligyelt tipusokhoz
kapcsolhatok. Rengeteg Win32 mivelethez nincs azt beburkold .NET-es tipus! Ha ezeket felligyelt kodbdl
kell hasznalni, olyan definicidra van sziikség, amely ezeket a hianyz6 metaadatokat potolja. Ezeknek a
definicidknak a leirdsa munkaigényes, és mindenképpen szlikség van a mivelet kapcsan olyan
dokumentéacidra, amely leirja annak hasznalatat. llyen példa az avicap32.ddl-ben talalhato
capCreateCaptureWindows mivelet definicidja:

[D11Import(“avicap32.d1ll", EntryPoint="capCreateCaptureWindow")]
static extern int capCreateCaptureWindow(

string lpszWindowName, int dwStyle,

int X, int Y, int nWidth, int nHeight,

int hwndParent, int nID);

Ha rosszul épited fel a definiciét (példaul double X-et hasznalsz int X helyett), a forraskéd lefordul, de
futasiddben hiba keletkezik, és rengeteg eréfeszitésedbe keriilhet a probléma feltarasa és elharitasa.

A metaadatok formatuma

A Windows Runtime tervezdit a .NET keretrendszer inspiralta, amikor megalkottak a metaadatokat kezel6
alrendszer architekturajat. Ugy dontottek, hogy a .NET szerelvények metaatadatainak forméatumat fogjak
hasznalni, mert az az elmult tiz évben mar bizonyitotta alkalmassagat. A tervezdk a .NET keretrendszer 4.5
valtozatanak formatuma mellett dontottek. Ez a .NET keretrendszer legUjabb valtozata, amely a Windows 8-
cal egyutt jelent meg.

A metaadatfajlok minden egyes — a Windows Runtime-ban elérheté — API-rdl teljes korl informéacidt
biztositanak. Ezek a Windows 8-cal egydtt teleplilnek, és igy azokat minden egyes Windows 8-at tartalmazé
szamitogépen megtaladlhatjuk fliggetlendl attdl, hogy azt fejlesztésre vagy teljesen mas célra hasznaljak.
Ezeket a fajlokat programok is olvashatjak, értelmezhetik, sét te is egyszerlien megvizsgalhatod a
tartalmukat, amint azt a kdvetkez6 gyakorlatbdl megtanulhatod.

Gyakorlat: A Windows metaadatok megtekintése

A Windows Runtime metaadatfajljai a Windows telepitési kdnyvtaraban helyezkednek el. Kiterjesztésiik
.winmd, és tartalmukat az ILDASM segédprogrammal vizsgalhatod meg.
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A metaadatfajlok megtekintéséhez kdvesd az aldbbi [épéseket:
1. A Start képernydn kattints a Desktop lapkara, majd a talcan kattints a Windows Explorer-re!

2. Navigalj a System32\WinMetadata mappaba, amely a Windows telepitési konyvtara alatt talalhato!
Ha az operaciés rendszer az alapértelmezett helyére van telepitve, akkor ezt a mappat a
C:\Windows alatt taldlhatod meg. Amennyiben a Windows telepitéskor mas mappat hasznaltal,
valaszd azt!

3. Ebben a mappaban rengeteg fajl taldlhatd, mindegyik neve Windows-zal kezdédik, és a
kiterjesztésik .winmd, amint az a 3-6 abran is lathatd. Ezek a fajlok reprezentaljak a Windows
Runtime API-k metaadatait.

I [t = WinMetadata = =
“ Home Share View v 0
:(-) - 1 . <« Local Disk (C:) » Windows » System32 » WinMetadata v & Search WinMetadata 0
‘¢ Favorites “ Name ’ Date modified Type Size
B Desktop | Windows.ApplicationModel.winmd 2012 L 13:35 WINMD File REL:
& Downloads || Windows.Data.winmd 2012 .13:35 WINMD File 36 KB
v# Dropbox || Windows.Devices,.winmd 2012 . 13:35 WINMD File 49 KB
7| Recent places | Windows.Foundation.winmd 2012 L1335 WINMD File 22 KB
| Windows.Glebalizatiocn.winmd 2012 . 13:35  WINMD File 31KB
-l Libraries || Windows.Graphics.winmd 2012 1335 WINMD File 46 KB
3 Documents || Windows.Management.winmd 2012 . 13:35  WINMD File TKB
o Music || Windows.Media.winmd 2012.07.25.13:35  WINMD File 57 KB
=] Pictures || Windows.Networking.winmd 2012 L 13:35 WINMD File E9 KB
B videos || Windows.Security.winmd 2012 1335 WINMD File 45 KB
|| Windows,5torage.winmd 2012 . 13:35  WINMD File 79 KB
*d) Homegroup || Windows.System.winmd 2012 .13:35 WINMD File 18 KB
|| Windows.UL.winmd 2012 1335 WINMD File 26 KB
18 Computer | Windows.Ul.Xaml.winmd 2012 .13:35 WINMD File 600 KB
iy Local Disk (C:) v || Windows.Web.winmd 2012 1335 WINMD File 31 KB

15 items 1 itern selected 45,3 KB

3-6 abra: A Windows Runtime metaadatfajljai a System\WinMetadata mappaban

4. Gorgesd le a listat a Windows .Graphisc.winmd fajlig! A jobb egérgombbal kattints ra, és valaszd az
Open With parancsot a gyorsmeniibdl! Egy felugré ablak jelenik meg a képernyén, ahol egy
alkalmazast rendelhetsz a .winmd fjltipushoz. Gorgesd le a listat az aljaig, és valaszd a ,Look for an
app on this PC" parancsot, ahogyan azt a 3-7 abra is mutatja!

How do you want to open this type of file (winmd)?

~
Windows Media Player

E Windows Photo Viewer
E WordPad

Look for an app on the web

Look for an app in the Store

Look for an app on this PC
v

3-7 abra: Egy alkalmazas hozzarendelése a .winmd fajltipushoz
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5. Az Open With dialbgus megjelenik a képernyén. A File Name mezdébe ird be a C:\Program Files
(x86)\Microsoft SDKs\Windows\v8.8A\bin\NETFX 4.0 Tools Utvonalat (vagy navigalj oda)! A
dialogus feltoltédik a mappaban talalhatd fajlokkal. Gérgesd le a listat az ildasm fajlig, valaszd ki
azt, és kattints az Open gombra!

6. Az ILDASM megnyilik, és megjeleniti a Windows .Graphics.winmd fajl metaadat-hierarchiajat. Nyisd
ki a Windows .Graphics.Display elemet, majd a Windows.Graphics.Display.ResulotionScale-t!
Felfedezheted az ebben a fajlban definialt 6sszes tipust és a ResolutionScale felsorolt tipus
értékeit is, amint azt a 3-8 dbra mutatja.

¥ C\Windows\System32\WinMetadata\Windows.Graphics.winmd - IL DASM = E'
File View Help

g4 C\Windows\System32\WinMetadata\Windows.Graphics.winmd
----- b MANIFEST

&-- W Windows.Graphics. Display

mﬁ Windows.Graphics.Display.DisplayOrientations

&I Windows.Graphics.Display. DisplayProperties

EE Windows.Graphics.Display. DisplayPropertiesEventHandler
m[E Windows.Graphics.Display. IDisplayPropertiesStatics

8 13 Windows. Graphics. Display. ResolutionScale]

b .class enum public auto ansi windowsruntime sealed
»  extends [mscorlib]System.Enum

» .custom instance void [Windows.Foundation]Windows.Foundation.Metadata.VersionAttribute
@ Invalid : public static literal valuetype Windows.Graphics.Display.ResolutionScale

@ Scalel00Percent : public static literal valuetype Windows.Graphics.Display.ResolutionScale
@ Scalel40Percent : public static literal valuetype Windows.Graphics.Display.ResolutionScale
@ Scalel80Percent : public static literal valuetype Windows.Graphics.Display.ResolutionScale
L4 value__ : private specialname rtspecialname int32

- Windows.Graphics.Imaging

&-- W Windows.Graphics. Printing

< >
.assembly windowsruntime Windows.Graphics &
W

3-8 dbra: A Windows .Graphisc.Display metaadat informacidja az ILDASM segédprogramban

7. Az ILDASM alkalmazas ablakdban duplan kattints a MANIFEST elemre! Egy Uj ablak nyilik meg,
amely a metaadatfajl Un. manifesztum informaéciojat jeleniti meg, amint azt a 3-9 abra is mutatja.

s MANIFEST -0
Find  Find Mext
// HMetadata version: WindowsRuntime 1.2 ~
.assembly extern mscorlib
{
.publickeytoken = {B7 7n 5C 56 19 34 EO 89 ) /o
-ver 255:255:255:255
K
.assembly extern windowsruntime Windows.Foundation
{
-ver 25L:2GCG:2GL:2LG
¥
.assembly extern windowsruntime Windows.Storage
{
ver 255:255:255:255
H
.assembly extern windowsruntime Windows.Applicationtodel
{
-ver 255:255:255:255

.assembly windowsruntime Windows.Graphics
{
.hash algorithm 0x00008004
ver 255:255:255:255
H
.module Windows.Graphics.winmd
Ff MUID: {6EGCE7A3-FADD-4E4B-AYCS5-FESBBYBYFABD}
.imagebase Bx004000080
.file alignment 6x90006200
-stackreserue Bx00100888
.subsystem Bx0003 /7 UWINDOWS_CUI
.corflags Ox00000081 /7 ILONLY
// Image base: 8x81238088

< >

3-9 dbra: A Windows.Graphics.Display fajl manifesztuma
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A metaadatfajl manifesztuma fontos informaciét hordoz a fajlrél és az abban leirt tipusokroél. A 3-9 abran
lathatod, hogy a fajl egy .module Windows.Graphics.winmd bejegyzés, amelyet néhany tovabbi sor kdvet.
Ezek a bejegyzések mind a metaadatfajlra vonatkoznak. Harom bejegyzést is megfigyelhetsz, amelyek az
.assembly extern definicidval kezdédnek, és ezek mas metaadat informaciéra hivatkoznak, amelyeket a
Windows.Graphics.Display metaadatfajlban lévé definicidk hasznalnak. Az elsd referencia az mscorlib, és
ez a .NET CLR f6 rendszerkomponense. A masik kettd, a Windows . Foundation és a Windows.Storage két
masik .windmd fajlra hivatkozik, amint ez a windowsruntime modositd tagbdl kikdvetkeztethetd.

8. Nyiss meg mas metaadatfajlokat is a System32\WinMetadata mappaban, és vizsgald meg a
tartalmukat! Amikor végeztél, zard be az dsszes nyitott ILDASM alkalmazaspéldanyt!

Hogyan miikodik?

A System\WinMetadata mappa a rendszer m{ikodése szempontjabdl alapvetd .winmd fajlokat tartalmaz. Az
5. 1épésben a .winmd kiterjesztéshez hozzarendelted az ILDASM segédprogramot. A 6. |épésben belenéztél
a Windows.Graphics.Display.ResolutionScale tipus metaadataiba. A 7. Iépésben megvizsgaltad, hogy a
.winmd fajl manifesztuma hogyan hivatkozik kiilsé fliggdségekre.

Névterek

Amint azt az el6z6 gyakorlatban is megfigyelhetted, a Windows Runtime tipusai hierarchikus neveket
hasznalnak. Példaul, a képernydfelbontas skalaértékeit felsorolo tipus teljes neve
Windows.Graphics.Display.ResolutionScale. A név utolsd része (ResolutionScale) a tipus egyszer(i
neve, az el6tte all6 névrészek pedig a névtér-hierarchiat alkotjak. A hierarchia legfelsé szintjén 1évé névtér a
Windows. Ez egy masik névteret, a Graphics névteret foglalja magaba, amely pedig egy tovabbit, a
Display névteret agyazza be.

A .NET, Java és C++ programozdék szamdra mdr ismerds a névterek fogalma. A Windows Runtime pontosan
ugyanazzal a szemantikai értelmezéssel haszndlja a névtereket, mint ahogyan azt a .NET teszi.

A névterek koncepcidja nélkuldzhetetlen azokban az esetekben, amikor alkalmazésok készitése kozben
nagyon sok tipust hasznalsz fel. Ha ezeket a neveket egyszerlien egy nagy készletbe hajitanad be, nagyon
nehéz lenne megtalalni azokat, és rajonni, hogy melyik tipust is kell hasznalni egy adott feladatra.

Egy masik probléma az elnevezésekbdl eredhet. Nem tudod garantalni, hogy senki mas nem hasznélja
pontosan ugyanazt a tipusnevet, mint te. Példaul, ha tipusodat Circle-nek nevezed el, igen nagy esély van
arra, hogy valaki mas is haszndlja ugyanezt a nevet. Ha egy Ul komponenskészletet vasarolsz, az szintén
hasznalhat Circle nev( tipust. Hogyan fogja az alkalmazasod tudni, hogy a forraskéd egy adott helyén
vajon a sajat Circle tipusodat szeretnéd hasznalni vagy pedig a megvasaroltat?

A névterek remek konstrukciot biztositanak az objektumaid kategoriakba csoportositasahoz. JoI
megtervezett névtér-hierarchidk hasznalataval termelékenyebbé valhatsz, mert kdnnyebben megtalalhatod
egy adott feladathoz az arra legjobban illeszkedd tipusokat. Példaul, ha éppen képeket szeretnél
megjeleniteni az alkalmazasban, valoszinlileg el6szor a Windows . Graphics.Imaging névteret fogod
atvizsgalni, mert ennek neve azt sugallja, hogy itt |étezik erre alkalmas tipus.

A névterek segitenek az elnevezési konfliktusok elkeriilésében is. Ha a sajat tipusaidat sajat névtereidben
helyezed el (példaul a circle tipust a MyCompany.Shapes névtérben), akkor azok nem fognak ttkézni mas
programozoék vagy mas cégek sajat tipusaival.

A tipusok teljes neve gyakran nagyon hosszu is lehet. Szerencsére a legtdbb nyelv, amely tdmogatja a
névterek koncepcidjat, egyuttal valamilyen megoldast is biztosit arra, hogy csak a tipusok egyszer( nevét
kelljen hasznalnod.

A C# példaul a using direktivat hasznalja a névterek feloldasanak konnyitéseére:
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using Windows.UI.Xaml;

namespace MyAppNamespace

{

class MyClass: UserControl

{
public MyClass()

{
/! ...
selectedItem = this.FindName(itemName) as ListBoxItem;

7 oo

A Visual Basic hasonlo konstrukciét kinal az Imports kulcsszd segitségével:

Imports Windows.UI.Xaml
Namespace MyAppNamespace

Class MyClass
Inherits UserControl

Public Sub New()

selectedItem = TryCast(Me.FindName(itemName), ListBoxItem)

End Sub
End Class
End Namespace

Taldn nem meglepd, hogy a C++ is hasonld koncepcidt hasznal a using namespace direktivaval:

using namespace Windows::UI::Xaml;

namespace MyAppNamespace

{

class MyClass: UserControl

{
public MyClass()

{
A oos
selectedItem = dynamic_cast<ListBoxItem”>(this->FindName(itemName);

7 oo

A using, Imports és using namespace konstrukcidk a C#-ban, Visual Basic-ben és C++-ban arra utasitjak a
forditoprogramot, hogy a neveket a megadott névterekben kell ellendrizni. Ez a mechanizmus lehetévé
teszi, hogy csak a ListBoxItem tipusnevet kell leirni a programjaidban, mert a forditéprogram ellendrizni
fogja a Windows .UI.Xaml névteret is. Ezek nélkil a konstrukciok nélkil a tipus teljes nevét —
Windows.UI.Xaml.ListBoxItem — le kellene irnod.

Természetesen a Windows Runtime névterek a JavaScript programokbdl is elérheték. A JavaScript mdsfajta
mechanizmust hasznal, amivel a 9. fejezetben ismerkedhetsz meg.
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Nyelvi leképzés

Minden egyes programozasi nyelvnek megvannak a sajat jellemzdi. Az egyes nyelvek hivei altalaban az
adott nyelv jellegzetességei miatt szeretnek azokkal dolgozni, mint példaul az olvashatésag, nagy
teljesitmény, funkcionalitas, alacsony szintaktikai zaj és igy tovabb. Amikor Windows 8 stilusu alkalmazast
készitesz, néhany nyelv all a rendelkezésedre — kiildnbdz4 szintaxissal és szemantikai megkdzelitéssel. A
Windows Runtime tervezdi szamara komoly kihivas volt lehetévé tenni a szolgaltatasok elérését ennyire
kilonb6zé nyelvekbdl.

A Nyelvi leképzés rétege felelés a Windows Runtime API-k adott nyelvi alakjara transzformalasaért. Ezeknek
a transzformacioknak kdszdnhetden a programozdk az API-kat Ugy hasznalhatjak, mintha azok az adott
nyelv nativ futasidejd konyvtaranak részei lennének.

A Nyelvi leképzés mikodésének megértéséhez a legjobb mod néhany egyszer(i mintapélda megtekintése.
A Windows.Storage.Pickers névtérnek van egy FileOpenPicker tipusa, amely lehetévé teszi egy fajl
kivalasztasat egy mappabol. A C# programozasi nyelv hasznalataval a kovetkezé kddot hasznalhatod a
fajlok kivalasztasara szolgalo dialégus konfiguralasahoz:

using Windows.Storage.Pickers;

N ooo

FileOpenPicker openPicker = new FileOpenPicker();

openPicker.ViewMode = PickerViewMode.Thumbnail;
openPicker.SuggestedStartLocation = PickerLocationId.PicturesLibrary;
openPicker.FileTypeFilter.Add(".jpg");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".jpeg");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".png");

Ugyanezt a feladatot a JavaScriptben az alabbi kddrészlettel lehet leirni:

var openPicker = new Windows.Storage.Pickers.FileOpenPicker();
openPicker.viewMode = Windows.Storage.Pickers.PickerViewMode.thumbnail;
openPicker.suggestedStartLocation =
Windows.Storage.Pickers.PickerLocationId.picturesLibrary;
openPicker.fileTypeFilter.replaceAll([".png", ".jpg", ".jpeg"1);

A félkovér betlkkel megjeldlt azonositok a Windows Runtime API tipusokat jelolik. Ezek mindegyike
nagybetlvel kezdddik, és az Un. Pascal-case stilust haszndljak, a C#-ban és a JavaScriptben egyarant. A délt
betlivel szedett azonositdk a Windows Runtime tipusok tagjai. Amint lathatod, a C# nyelvben ezek Pascal-
case stilust hasznalnak, a JavaScriptben pedig Camel-case stilust. Ezt a transzforméaciét a Nyelvi leképzés
rétege végzi! Mig a C# nyelvi leképzése a tagok nevét Pascal-case stilusban jeleniti meg, a JavaScript nyelvi
leképzése a Camel-case stilust hasznalja — a JavaScript konvencidknak megfeleléen.

A Pascal-case és a Camel-case stilusok haszndlata azt jelenti, hogy az azonositékat, amelyben eredetileg a szavakat
sz6koz vdlasztja el, ugy kapcsoljuk dssze, hogy a szavak kezddbettiit nagybettiivel irjuk az ésszetett azonositokban.
Mig a Pascal-case az elsé bettit is naggyal irja (ldsd a ,P"-t a ,PictureLibrary”-ben), addig a Camel-case
kisbettivel indit (lasd a ,v"-t a ,viewMode"-ban).

A Nyelvi leképzés réteg feladata nem ér véget egyszerlien ennél a szintaktikai konverziénal! A Windows
Runtime API-ban a FileOpenPicker tipus FileFilterType tulajdonsaga string elemek egy vektora
(tombje). A C# nyelvi leképzése ezt a tulajdonsagot List<string> tipusra transzformalja, és igy a fajlok
kiterjesztésének bdvitése a List<string> tipus Add miveletével végezheto el:

openPicker.FileTypeFilter.Add(".jpg");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".jpeg");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".png");
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A JavaScript nyelvi leképzése a fileFilterType tulajdonsagot string elemek tdmbjére képzi le, és igy
lehetéség van a replaceAll fliggvény hasznalatara a tomb tartalmanak definidlasara:

openPicker.fileTypeFilter.replaceAll([".png", ".jpg", ".jpeg"1);

A Visual Studio szintén épit a Nyelvi leképzés réteg képességeire. Mint azt a 3-10 abra és a 3-11 &bra
mutatjak, az IntelliSense a C#-ban és a JavaScriptben mas-mas folytatasi lehetéségeket kinal fel a nyelvtdl
fuaggden.

@ _ ‘ |\r0id ICollection <string> . Add(string item)

@; Aggregate<>
& All<>
@ Any<>

& AsEnumerable<>

@; AsParallel

@ AsParallel<>

6% AsQueryable

G AsQueryable<> .

3-10 abra: Az IntelliSense a List<string> tagjait kinalja fel a C#-ban

openPicker‘.‘FileTypeFilter.r‘h

push

reduce

reduceRight

rermnovelt

removeitEnd

£ | replaceAll(Array iterns)
reverse

setAt

shift -

eoeecaedaea

3-11 abra: Az IntelliSense a tombmiuiveleteket kinalja fel a JavaScriptben

A nyelvi leképzés segitségével nincs szlikséged arra, hogy kiilénb6zé eszkdzoket hasznalj fel a kiilonbozéd
programozasi nyelvek kapcsan az operacios rendszer szolgaltatasainak elérésére! A Windows Runtime
szolgéltatasait minden nyelv esetében gy érzékeled, mintha azok a kivalasztott programozasi nyelv
futasidejl kornyezetének részei lennének.

A Windows Runtime hasznossaga

Amint azt mar megtanultad, a Windows Runtime egy Uj modern APl a Windows alapveté szolgaltatasai
folott, és a régi API-knal sokkal természetesebben lehet hasznalni tdbb programozasi nyelvbdl is, tgymint
C++-bdl, C#-bdl, Visual Basic-bdl (.NET) és JavaScriptbdl. Ez a modernizalas lehetdvé tette, hogy a
Windows Runtime-on dolgoz6é mérndkok Ujragondoljak, hogyan is kellene egy jelenkori operacios
rendszernek az alkalmazasfejlesztést tdmogatni:

B A Windows Runtime egyszer(i hozz&férést biztosit a hardver eszkdzdkhoz, beleértve a GPS-t, a
szenzorokat, a kamerat és mas modern eszkdzdket — mindezt néhany kddsor leirdsaval. Mig a
multban néhany tucat kodsort le kellett irnod ahhoz, hogy az elsé ,Hello, World” programodat
létrehozd C nyelven a Windows 3.1 alatt, a Windows Runtime lehetévé teszi, hogy kb. 6t kédsor
leirasaval képet készithess a rendszeredhez kapcsolt kameraval.

B Az alkalmazasok egy ,homokozéban” (sandbox) futnak. Ez azt jelenti, hogy csak azok a mlveletek
hajthatdk végre, amelyek az aktudlis biztonsagi kontextusban biztonsdgosnak tekinthetdk. Példaul,
ha egy alkalmazas szeretné bekapcsolni a mikrofont, ezt mindaddig nem tekinti a rendszer
biztonsagosnak, amig a felhasznalé explicit médon meg nem erdsiti, hogy engedélyezi a mikrofon
hasznalatat.
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B A régi Win32 API egy az operacids rendszertdl fliggetlen réteg volt. A Windows Runtime integrans
része az operacids rendszernek, amely a fejlesztdi élményre is fokuszal. A Windows Runtime
nemcsak kdnnyebben hasznalhatd, mint a Win32 API, de egyuttal sokkal stabilabb és fejlettebb is,
gyorsabb memoriakezelés mellett kevesebb memoriat hasznal.

B A modern hardver eszkdzdk és az azonnali reagélasra kész felhasznaloi fellilet nem mikddhetne az
aszinkron programozasi modell nélkil. A Windows Runtime nativ médon tamogatja az aszinkron
mUveleteket.

Ami nem része a Windows Runtime-nak

Mostanra mar megtanultad, hogy a Windows Runtime a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztésének
sarokkove. Az operaciés rendszer minden szolgaltatasa elérhetd a Windows Runtime fellletén a C+, C#,
Visual Basic és JavaScript nyelvekbél. Miel6tt azonban egyenléségjelet tennél a Windows 8 stilusu
alkalmazasok és a Windows 8 kozé, tudnod kell, hogy a Windows 8 stilusu alkalmazasok olyan mas
komponensekre is tdmaszkodhatnak, amelyek nem érhetdk el a Windows Runtime-on keresztil!

A C és C++ nyelven irt alkalmazasokat a forditoprogram kdzvetlenil CPU-specifikus gépi kddra forditja, és
ez kozvetlenil végrehajthatd a CPU-n. Az ilyen alkalmazasok kozvetlenil elérhetik azokat az operaciés
rendszer komponenseket, amelyek a felhasznaléi fellilet megrajzolasaért, az input eszkézok és a szenzorok
kezeléséért, a GPU-val valé kommunikacioért és még szdmtalan fontos dologért felelések. A legtobb ilyen
komponens extra értéket adhat a Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz. Példaul a jatékprogramozok
tdmaszkodhatnak a DirectX API-k (Direct2D, Direct3D, DirectWrite, XAudio2, XInput) nagy teljesitmény
grafikus és audid képességeire.

A Microsoft DirectX multimédia és jatékprogramozdsi API-k gydjteménye. Ezek az API-k jé néhdny addiciondlis
réteget helyettesitenek az alkalmazds és a nagy teljesitményt kivané multimédia- és jatékalkalmazdsok funkciéit
megval6sité hardver kézott. A Direct2D egy kétdimenziés grafikus AP, a Direct3D a hdromdimenzids jatékfejlesztés
eszkoze. A DirectWrite egy szévegmegjelenité technoldgia, amely el6szér a Windows Vistaban jelent meg, és a
Windows 8-ban is elérheté.

Amikor a Microsoft a sajdt jatékkonzolja kifejlesztéséhez kezdett hozzd, az ,X"-et az Xbox névben annak jelzésére
alkalmazta, hogy a konzol a DirectX technoldgidt haszndlta.

Ezek az API-k csak egy vékony réteget jelentenek az alkalmazas és az altala elért hardver kozott, és
alacsony szintl adatstruktdrakat hasznélnak az alkalmazas és a hardver kozotti informaciék mozgatasara.
Bar a Windows Runtime-on keresztiil elérheté szolgaltatasok biztonsagosak a felhasznaléi felilet
valaszképességét illetéen, a DirectX API-k a teljesitményre lettek hangolva, és nagyobb felligyeletet
kivannak az alkalmazason belil, mint a Windows Runtime szolgéltatasai.

A C++ hasznélataval olyan Windows 8 stilusu alkalmazésokat készithetsz, amelyek fel tudjék hasznalni a
DirectX képességeit. Példaul a DirectWrite segitségével nagyszeri kalligrafikus széveget készithetsz, amint
azt a 3-12 abra is mutatja.
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A .NET keretrendszer 4.5-6s valtozata
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3-12 abra: Egy Windows 8 stilusu alkalmazas a DirectWrite API-t hasznalja

Bar a DirectX komponensek nem érheték el a Windows Runtime-on keresztiil, és kozvetlenil csak a C++
nyelvbél férsz hozzajuk, a C# és Visual Basic programok felligyelt kddbdl felhasznalhatjak ezeket az API-kat.
A konyv irdsakor méar megjelent néhany nyilt forraskodu kezdeményezés a CodePlex-en
(http://www.codeplex.com), amelyek a Windows 8-as DirectX elérhetdségét céloztak meg C#-bol. Bar ezek
a projektek még csak kezdeti dllapotban vannak, néhany hdnap alatt rengeteget fejlédhetnek.

A .NET keretrendszer 4.5-0s valtozata

Két programozasi nyelv, amely tdmogatja a Windows 8 stilusu alkalmazasokat — a C# és a Visual Basic — a
.NET keretrendszer fol6tt futnak. A Windows 8 a .NET keretrendszer egy Uj valtozataval, a 4.5-tel egyltt
jelent meg. A fejlesztdi platformot leiré kép nem volna teljes a .NET Ujdonsagainak, illetve a Windows
Runtime-mal valé egyittmikddésének megértése nélkul.

A .NET keretrendszer 4.5 valtozatanak telepitési modellje

2002 6ta (amikor is a .NET 1.0 megjelent) j6 néhany madja volt annak, ahogyan a .NET keretrendszer
kibocsatott valtozatai a korabbi verziokkal egylttmkddtek, amint azt a 3-13 abra is illusztralja. Bar az elsé
harom véltozat (1.0, 1.1, 2.0) kilénb6zé CLR-ekkel jelent meg, amelyek egymas mellett mikoddtek
ugyanazon a szamitdgépen, az ezt kdvetd valtozatok mar mas utat kdvettek.

Egymds mellett futo .NET keretrendszer vdltozatok

.NET 3.0 (2006)

' [ .NET 1.0 (2002) ] ' [ .NET 1.1 (2003) ] ' [ .NET 2.0 (2005) ] " | .NET4.0(2010)

'
Moo - - - 4

3-13 abra: A .NET keretrendszer valtozatainak kapcsolata

Amikor 2006-ban a .NET 3.0-s valtozatat kibocsatottak, az nem telepitett sajat CLR-t. EgyszerGen egy
kiegészités volt a 2.0-hoz, és annak futasidejl magjat hasznalta. Ugyanez tortént a .NET 3.5-tel 2007-ben,
az egy kiegészités volt a .NET 3.0-hoz, és még mindig a .NET 2.0-val kibocsatott CLR-t hasznalta.
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3. A Windows 8 architektirdja — a fejleszt6 szemszogébdl

2010-ben a .NET 4.0 Ujra sajat CLR-rel jelent meg, bedgyazva a .NET 3.5 BCL egy modernebb valtozatat.
Elvileg 2010-ben akar négy kilonbdzé, egymas mellett él6 CLR valtozatot is telepithettél a szamitdgépre: a
CLR 1.0-t, a CLR 1.1-et, a CLR 2.0-t és a CLR 4.0-t. A .NET keretrendszer legfrissebb véltozata, a 4.5 még egy
kicsit csavart a korabban hasznalt telepitési modellen. Ahelyett, hogy egy Uj CLR-t adott volna a gépen
lévokhoz, vagy egy Uj BCL-t épitett volna a 4.0 tetejére, a .NET 4.5 egy beéplilé6 médositas (nemcsak Uj
fajlokat ad a keretrendszerhez, hanem at is ir meglévdket). Ez magat a CLR 4.0-t is megvaltoztatja, és
egyuttal ki is béviti a BCL korabbi valtozatat.

Egy az operdcids rendszerbe vagy a :NET CLR-be beéplilé médositds mindig nagy kockazatot jelent a kompatibilitas
szempontjabdl. A .NET keretrendszer 4.5-6s valtozatdnak kibocsdtdsakor a Microsoft felvallalta ezt a kockdzatot, és
rengeteg energidt 6lt a potencidlis kompatibilitasi problémdk feltdrdsdba és kikiisz6bélésébe. Egy kompatibilitdsi
laboratériumot dllitottak fel, végignézték az bsszes korabbi hibajavitdst, és valtoztatasok nélkiil lefuttattdk a
kordbbi teszteseteket.

Windows Runtime integracio

A .NET CLR mindig is tartalmazott régebbi technolégidkhoz kapcsolédé integracios képességeket, mint
példaul a COM és a P/Invoke (hozzaférés a Win32 API-hoz). A .NET keretrendszer 4.5-0s valtozataban a CLR
nativ modon integralodik a Windows Runtime-mal. A C# és Visual Basic programozék mar ugyanazzal a
kdnnyedséggel hasznalhatjak a Windows Runtime tipusokat, mintha azok .NET tipusok lennének.

A Windows Runtime tipusai nativ tipusok. Valéjaban azok a COM egy Uj, modern valtozatat hasznaljak,
amely mar nem koveteli meg az objektumregisztraciét, de a mlveleteik kozvetlenll nem hivhatok feligyelt
kddbdl. Mindazonaltal a .NET CLR és az egyes nyelvek forditéprogramjai mindent elintéznek a kulisszak
mogott, és igy nem kell a nativ Windows Runtime objektumok felligyelt kodbdl valé meghivasaval
bajlodnod.

Ha visszalapozol a 3-2 és 3-3 abrakhoz, lathatod, hogy az asztali és a Windows 8 stilusu alkalmazasok
rétegei egyarant tartalmaznak egy .NET Runtime dobozt. Ebbél esetleg azt gondolhatod, hogy két
kilonbdzé .NET keretrendszer is |étezik, egy az asztali, egy masik pedig a Windows 8 stilusu
alkalmazasokhoz. Szerencsére, csak egy van.

A Windows 8 stilusu alkalmazéasok (Windows Runtime alkalmazasok) szamara elérheté BCL azokra a
szolgaltatasokra van korlatozva, amelyek ,biztonsdgosnak” tekintheték. Mikor egy mér meglévé .NET
forraskodot forditasz, annak egyes részei esetleg nem fordulnak le, mert olyan .NET BCL mUveleteket
probélsz hasznalni, amelyek nem érheték el a Windows 8 stilusu alkalmazasokban, vagy nem tekintheték
.biztonsagosnak”.

Altaldnossdgban, minden miivelet biztonsdgosnak tekinthetd, amely nem veszélyezteti a felhaszndloi feliilet
azonnali reagdldsanak képességét.

Aszinkron miveletek tamogatasa

Amint azt mar tébbszdr is olvashattad, az aszinkron programozas alapveté technika a felhasznaloi felilet
valaszképességének biztositasahoz, és ennek megfeleléen a Windows Runtime-ot az aszinkron modell
figyelembevételével tervezték. A Windows Runtime tervezési eredményei inspiraltak a .NET keretrendszer
csapatat, és a keretrendszer rengeteg komponensét kiegészitették az aszinkron miveletek tdmogatasaval.
A NET BCL-je tdbb szaz ilyen valtoztatast és tovabbfejlesztést tartalmaz, ezek kozil talan az aldbbiak a
legjelentésebbek:

B A BCL alapvet6 interfészei (pl. az I/O mUveletekhez kapcsol6odok) tamogatjak az aszinkron
mUveleteket.

B A ADO.NET adatelérési eljarasai és a hal6zati kommunikaciés komponensek a WCF-ben szintén
alapvetd muveletekként kezelik az aszinkron konstrukcidkat.
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A projektekre illeszked6 technolégia kivalasztdsa

B Az ASP.NET is tdmogatja az aszinkron feldolgozasi sorokat a kérések értelmezésénél és a
valaszlizenetek |étrehozasanal. Az ASP.NET MVC 4 aszinkron kontrollerek létrehozasat is lehetévé
teszi.

B A Task Parallel Library — amelyet a .NET 4.0 vezetett be — mar eleve az aszinkron programozasi
modell tAmogatasaval sziletett. A .NET 4.5-ben ennek szalkezelését tovabbfejlesztették Uj
szinkronizacios tipusokkal, illetve olyanokkal, amelyek az id6tullépés kilonbozé forgatdkdnyveit
kezelik.

Bar az aszinkron programozasi minta hasznalata a felhasznaléi felulet valaszképességét jelentésen noveli,
és a mQveletek teljesitményét is fokozza, igen nehéz lehet a hasznalata, és sok hibazasi lehetdséget is
hordoz magaban. A .NET 4.5-ben a C# és Visual Basic forditdprogramok két Uj kulcsszot (async és await a
C#-ban, Async és Await a Visual Basic-ben) is biztositanak, amely leveszi ezeket a nehézségeket a
programozé vallarol.

Egyéb ujdonsagok

Bar a .NET keretrendszer 4.5-6s valtozatanak legfontosabb Ujdonsaga a Windows Runtime integracié és az
aszinkron programozas tdmogatasa, szamtalan aprd tovabbfejlesztés teszi a fejlesztéket produktivabbakka.
A .NET 4.5-ben rengeteg Ujdonsag van, amelyek ismertetése meghaladnéa ennek a kdnyvnek a kereteit.
Amennyiben tovabbi informacidhoz szeretnél ezek kapcsan jutni, indulj el a .NET Framework Development
Center honlapjarél az MSDN-en (http://msdn.microsoft.com/netframework)!

A projektekre illeszked6 technologia kivalasztasa

Ebben a fejezetben Windows 8 alkalmazasok fejlesztésére alkalmas programozasi nyelvek és
technoldgidkat ismerhettél meg. Néha a legnehezebb dodntés egy projekt kapcsan a megfeleld
programozasi nyelv és technoldgia kivalasztasa. A fejezetnek ez a része az optimalis dontés kialakitasaban
igyekszik segitséget nyujtani neked.

A programozasi nyelvek és a fejlesztési technolégiak mellett van egy masik — kordbban alig emlitett —
szempont is. A Windows 8 nemcsak a felhasznaldk alkalmazaskezelési szokasait valtoztatja meg, hanem azt
is, hogyan fedezik fel, telepitik és tavolitjak el az alkalmazasokat. Ez a modell arra 6szténdzhet téged, hogy
Windows 8 stilusu alkalmazéasokat hozz Iétre az asztali alkalmazasok helyett, szoval épp itt az id6, hogy
megismerked;j vele.

A Windows Store

Az el6z6 Windows operacios rendszerek hasznalata soran telepitékészleteket kellett [étrehoznod, és azokat
a cél szamitogépeken lefuttatni, hogy alkalmazasaid ott hasznalhatok legyenek. A felhasznaloknak ehhez
tisztaban kellett lenniiik a telepitési folyamat néhany |épésével, mint példaul a célmappa kivalasztasaval, a
szlikséges el6feltételek telepitésével, parancsikonok hozzaadaséval és igy tovabb. Gyakran a telepitési
folyamat egyuttal a félelem forrasa is volt — vajon nem ir-e at valamit a telepitéeszkdz, amitél a kordbban
futd alkalmazasok egyszer csak megsziinnek helyesen mikddni? Az id6kdzben sziikségtelenné valt
alkalmazasokat el kellett tavolitani, és gyakran segédprogramokra volt sziikség az alkalmazasok utan
maradt ,szemét” eltavolitasara.

A fogyasztdcentrikus megkdzelités nem mikddhet az alkalmazasok telepitésének és eltavolitasanak
radikalis leegyszer(isodése nélkil! A Windows 8 stilusu alkalmazasokat a Windows Store-bdl (ez online
szolgaltatas) lehet telepiteni. Fejlesztéként feltdltheted alkalmazésodat a Windows Store-ba, ahol az egy
jovahagyasi folyamaton megy keresztill, miel6tt a felhasznaldk megtalalhatjak és telepithetik.
Felhasznaldként a Windows Store-ban alkalmazasokat kereshetsz, majd a megvasarlasuk utan (esetleg az
ingyenes kiprébalasuk utan) az operacios rendszer azt automatikusan telepiti. Amennyiben mar nincs
szlikséged az adott alkalmazasra, a Windows 8 eltavolitja azt, és gondoskodik a takaritasrdl, vagyis minden
az alkalmazas altal hasznalt er6forrast (fajlok, bejegyzések stb.) felszabadit.

Természetesen a Windows Store-ban taldlhatsz ingyenesen letoltheté alkalmazdsokat is.
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3. A Windows 8 architektirdja — a fejleszt6 szemszogébdl

A Windows Store hasznélata a fogyasztok szamara rendkivil egyszerl. Azonban a fejlesztéknek sokkal tébb
informaciora van szlikségik alkalmazasaik feltdltéséhez és ahhoz, hogy azokkal ténylegesen pénzt is
kereshessenek. A 14. fejezet teljes egészében ezt a témat targyalja.

Windows 8 stilusu vagy asztali alkalmazasok?

Az elsé dolog, amelyrél dontést kell hoznod az, hogy vajon Windows 8 stilusu vagy asztali alkalmazast
kivansz létrehozni? A 3-2 tablazat néhany fontos szempontot tartalmaz, amely segithet ennek a kérdésnek

a megvalaszolasaban.

3-2 tablazat: Szempontok a Windows 8 stilusu és asztali alkalmazasok kozotti valasztashoz

Hasznalj Windows 8 stilusti alkalmazast, ha...

Hasznalj asztali alkalmazast, ha...

Kevés gyakorlati tapasztalatod van a Windows
programozasaban.

Nagyobb tapasztalatod van a Windows
programozasaban, sét, tapasztalt Windows
programozo vagy.

Olyan alkalmazasok létrehozasara fokuszalsz,
ahol a felhasznalo6i élménynek kiemelt szerepe
van.

Olyan alkalmazasokat igyekszel 1étrehozni,
amelyek fejlesztésénél a mar ismert Ul
technoldgiakra (pl. Windows Forms, WPF,
Silverlight) tdmaszkodhatsz.

Kevés a mar kész és Ujrahasznosithatd Ul-
specifikus kédbazisod.

Nagy mennyiség(, a felhasznaléi felllethez
kapcsolédé kodod van, és az abban rejlé tudast
szeretnéd Ujrahasznositani.

Az alkalmazasod egyetlen szamitdgépen fut.
Elsédleges fokusza, hogy felhasznaléi felliletet
biztositson interneten (vagy a céges halézaton)
keresztll elérheté szolgéaltatasokhoz és tavoli
komponenseken.

Az alkalmazasod néhany komponensre van
szétosztva, beleértve a felhasznaloi fellletet, az
lzleti szolgéltatasokat, adatbazisokat. Ezek a
komponensek megorokolt, gyartd-specifikus,
esetleg régimodi kommunikéaciés technologiakat
hasznalnak egymas szolgaltatasainak elérésére.

Az alkalmazédsod mobil eszkdzok, tablagépek
specidlis képességeit szandékozik kihasznalni,
hogy kiemelkedé felhasznaldi éiményt nyujtson.

Az alkalmazasod elsédlegesen asztali
szamitogépeken fut, ott 1évé alkalmazasokkal
integralodik.

Az alkalmazéasod szeretné a Windows Store altal
kinalt egyszer( telepitési modellt kihasznalni.

A Windows Store-ban |évé telepitési modellnél
sokkal bonyolultabbra van sziikséged.

A C++, C#, Visual Basic vagy JavaScript
programozasi nyelveket szeretnéd az alkalmazas
elkészitéséhez hasznalni.

A C++, C#, Visual Basic és JavaScript nyelvek
mellett alkalmazasaid erd6sen tdmaszkodnak mas
programozasi nyelvre is.

Nyilvanvaldan, amikor egy komplex projektben veszel részt, nem tudod a projekt egészén a Windows 8
stilusu alkalmazasok technologiakészletét hasznalni — gyakran szerveroldali fejlesztésre is sziikséged van.
Mindazonaltal megéri megvizsgalni rendszered felhasznaloi felllet rétegéhez tartozd komponenseit,
elképzelhetd, hogy azokat meg tudod valdsitani Windows 8 stilusu alkalmazasokként.

Programozasi nyelv valasztasa

Amint azt kordabban mar szamtalanszor emlitettik, a Windows 8 stilusu alkalmazashoz a C++, C#, Visual
Basic és JavaScript nyelveket hasznalhatod. Ha barmelyikiiket is elényben részesited a tobbivel szemben, ne
habozz, kezdd el azt a nyelvet hasznalni!

Amennyiben nincs vagy nagyon kevés tapasztalatod van csak a Windows programozasban, esetleg
bizonytalan vagy abban, hogy melyik nyelvet a legkdnnyebb elsajatitanod, itt van néhany tipp:

B Ha mar van weboldal tervezési és készitési gyakorlatod, valészinlleg ismered a HTML-t és
tapasztalatod is van a CSS-sel és a JavaScripttel. Kezdd el Windows 8 stilusu alkalmazasaid
programozasat JavaScripttel!
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Osszegzés

B Ha korabban hasznaltad mar a makrokat a Microsoft Wordben vagy az Excelben, segithet, ha a
Visual Basic nyelvvel inditasz.

B Ha tapasztalatod inkabb a programozasi algoritmusok terén van, és kevésbé a felhasznaloi
fellilethez kapcsolédik, akkor a C++ vagy a C# lehet a legjobb valasztas. A C#-ot valdszinlleg
kdnnyebb megtanulni, a C++ pedig tobb kontrollt biztosit az alacsony szintl konstrukcidin
keresztul.

Az egyik legjobb dolog a Windows 8 stilusu alkalmazasok készitésében, hogy nem sziikséges csak egyetlen
nyelvhez ragaszkodnod! Akar tdbb programozasi nyelvet is hasznélhatsz egy alkalmazason belil! Példaul,
ha mar van webes programozasi tapasztalatod a JavaScripttel, a felhasznaléi feliletet elkészitheted HTML-
lel és JavaScripttel, de mégis felhasznalhatsz bonyolultabb alkalmazaslogikat, amelyet C#-ban irtal meg,
illetve C++-ban készitett nagy teljesitmény( algoritmusokat.

Még akkor is, ha ezek kdzil csak egyetlen programozasi nyelvvel is kezdesz hozza az
alkalmazasfejlesztéshez, megéri masik nyelveket is megtanulni, hiszen mindegyiknek megvan a sajat
erdssége. Ha altaldban szoros hataridéket kell tartanod, illetve nyitottabbnak kell lenned més platformok
iranyaba, tdbb nyelv ismerete, azok célszer(i vegyitése felbecsiilhetetlen értéki lehet.

Osszegzés

A Windows 8 Uj alkalmazasfejlesztési modellt kinal, amelyet Windows 8 stilusu alkalmazédsmodellnek
nevezlink. Az Uj stilus mellett asztali alkalmazasok készitésére tovabbra is hasznalhatod a korabbi Windows
valtozatoknal megismert technol6giakészletet.

A Windows 8 stilusu alkalmazasok sajat technoldgiakészlettel rendelkeznek. Négy programozasi nyelv —
C++, C#, Visual Basic és JavaScript — hasznalhaté a készitéslikhoz. A valasztott nyelvtdl fliggetlenil az
operacids rendszer minden szolgéltatasa, amelyekre ezeknek az alkalmazasoknak szliksége lehet, elérheté
egy Uj komponensen, a Windows Runtime-on keresztil — és ebbdl a szemszdgbdl ezek a programozasi
nyelvek egyenranguak.

A Windows Runtime modern programozasi fellilet az alapveté Windows szolgaltatasok felett. Bar nativ
kddban van megvalositva, névtereket, metaadatokat és aszinkron miveleteket biztosit. Minden
programozasi nyelvhez kapcsolodik egy Nyelvi leképzés réteg, amely Ugy viselkedik, mintha a Windows
Runtime az adott nyelven valdsulna meg.

A C# és a Visual Basic a .NET keretrendszer 4.5-0s valtozatat hasznaljak, amely a Windows Runtime
komponenseket nativ moédon integralja, és igy az ott taldlhato tipusok ugyanolyan egyszer(ien
hasznéalhatdk, mint azok, amelyek a .NET BCL-ben vannak.
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4. Bevezetés a Windows 8 aszinkron
programozasaba

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B A parhuzamositas és az aszinkronitas kdzotti kiilonbség
B A szinkron és aszinkron mUveletek futtatasa kdzotti kiildnbség
B Az aszinkron mUveletek alkalmazasi lehetéségei

B A Task Parallel Library alapvet6 képességei

A szinkron modell

Az objektum-orientdlt programok, ha végletekig lecsupaszitjuk éket, voltaképpen metddushivasok
sorozatai. Még az olyan programozasi konstrukciok is, mint az eseménykezelés, mely latszélag kildg ebbdl
az altalanositasbdl, visszavezethetdk arra, hogy ,valaki” — egy objektum — meghiv egy metddust, mely
azutan tovabbi metddusokat hiv meg.

Egy-egy ilyen metddushivasnal a futtatokdrnyezet megallitja a hivd metddust, amely addig varakozik, mig a
meghivott metddus vissza nem tér, azaz le nem futtatta sajat utasitasait. Ez a kordbbi programozasi
paradigmakbdl atvett konstrukcio biztositja, hogy programjainkat utasitdsszekvenciak atlathaté
csoportjaiba rendezhetjik.

Ennek viszont az a kdvetkezménye, hogy amig egy meghivott metddus dolgozik, az 6t meghivé metddus
varakozni kényszeril. Elsé pillantasra ez nem tlinik problémanak: amig varunk a végeredményre, igysem
tudnank tovabb dolgozni. Szinkronban kell maradnia a hivo és a hivott metédusnak, kiilénben a program
futdsa kozben érvénytelen allapotl objektumokat hozhatna Iétre. Azonban nem mindig ez a helyzet!

Vegytiik a kdvetkezé példat: egy grafikus felhasznéaldi feliilettel (a tovabbiakban: GUI) rendelkezd
alkalmazast épitiink, mely egy gombnyomas hatédsara egy vagy tobb képet tolt le az internetrél, majd
ezeket a helyi szamitégépen feldolgozza.

Az elsé kérés elkiildése utan a program varakozni kezd arra, hogy valaszt kapjon a webkiszolgalétél. Ez
ahhoz vezet, hogy az alkalmazés valaszkészsége nullara csokken (kdzkeletl kifejezéssel élve: a program
megfagy) egészen addig, mig meg nem kapta a valaszt a szervertél. Ha ebben az allapotaban
megprébalunk Uj utasitdsokat adni az alkalmazasnak — példaul megnyomunk egy gombot, athelyezziik
vagy atméretezziik az ablakot —, az utasitasokat az csak a szerver valasza utan fogja végrehajtani, gyors
egymasutanban. Vagyis az alkalmazas tovabbra is figyeli, hogy mit tesz a felhasznalo, de a GUI reagalni
csak akkor tud a felgyilemlett utasitdsok halmazara, amikor az alkalmazast blokkold — szinkron médon
meghivott — metodus visszatért.

Mi a helyzet akkor, ha az alkalmazas nemcsak egy, hanem tobb képet is letdltene és feldolgozna?

Az alkalmazas elinditja az egyik letoltést, majd varakozik. Amikor megérkezett a kért kép, feldolgozza.
Ezutan elinditja a kdvetkezo letoltést, és megint varni kezd, amikor pedig megérkezett a valasz, feldolgozza
aztis.

Talan érezhetd, hogy itt mar nemcsak a GUI valaszképességének csokkenése a probléma, hanem a
skalazhatosag teljes hianya is. Miért nem inditja el az alkalmazas egyszerre az dsszes kép letdltését, miért
varja meg, mig az el6zé kép megjott a szerverrdl és atesett a feldolgozason? Sokkal logikusabb,
id6takarékosabb lenne, ha ,egyszerre” jelezne az alkalmazas mindegyik szervernek, hogy kildjék a képeket,
majd azokat a beérkezés sorrendjében dolgozna fel! Ha szerveroldali kédban gondolkodunk, ahol egyetlen
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alkalmazasnak kellene kiszolgalnia tobb lgyfelet, komoly problémat jelent az, hogy a program egyes részei
idejik nagy részét felesleges varakozassal toltik.

Amennyiben tudjuk, hogy mind a letéltés, mind a feldolgozas masodperceket vesz igénybe, miért nem
prébaljuk ugy végrehajtani 6ket, hogy

B egyrészrél ne befolyasoljak a GUI valaszképességét (vagyis tovabbra is azonnal elfogadja és
végrehajtsa példaul a gombnyomasokat az alkalmazas),

B masrészt pedig ne rontsak a skaldzhatosagot (vagyis ha egy kép letdltése t id6t vesz igénybe, akkor
n darab képnél ez ne n*t legyen, hanem kevesebb, lehetéleg max(t) korili)?

A probléma nem Uj, mar régota létezik, éppen ezért mar szamos megoldas sziletett ra. A NET
keretrendszer — mely szegrél-végrél a Windows Runtime iddsebb testvérének tekinthetd — alapvetéen a
szal (thread) fogalmanak bevezetésével oldotta meg. Programjaink felhasznaléi felliletét egy szal futtatja,
ha ezen egy metodust hivunk, az blokkolni fogja a GUI-t. Viszont lehetéségiink van arra, hogy mas szalakat
is létrehozzunk, amelyek idéosztassal, parhuzamosan futnak a GUI-t vezérld szallal. Ha egy metddust egy
ilyen kalonallé szalon futtatunk, az nem fog érzékelheté modon kihatni a felhasznaléi feliilet
valaszkészségére. Ezzel a probléméat megoldottuk!

A szalak kozvetlen hasznalata viszont tobb szempontbdl hatranyos. Létrehozasuk iddigényes, futdsukkor a
processzor folyton valtani kényszeril kozottik (id8osztas), emiatt kevesebb idé jut a tényleges UGzleti logika
végrehajtasara, vagyis 6sszességében lassulhat a program. Hasznalatuk pedig mas technikakhoz képest
nehézkes lehet, és konny( vellk hibazni — elég, ha a szinkronizalasra, illetve a GUI-t futtatd szalra torténd
visszahivasra gondolunk. (A sajat szalakrol nem modosithatjuk kozvetlenil a felhasznaldi felllet elemeit.)
Eppen ezért a modern alkalmazasfejlesztéi keretrendszerek médot adnak arra is, hogy mas, specializaltabb
maodszerekkel érjik el a tobbszalusdgot vagy aszinkronitdst.

Az egyik ilyen lehetdség a Task objektumok hasznélata, amelyet a késébbiekben ez a fejezet is bemutat.
Egy masik lehetdség az aszinkron programozdsi modell alkalmazésa. Az alabbiakban attekintjik, hogy ez
hogyan is mikodott a C# 5.0 megjelenése elétt.

A szdlak kézvetlentil nem érhetéek el a Windows Runtime keretrendszerben, ezért ezekkel itt bévebben nem
foglalkozunk.

Az aszinkron programozasi modell attekintese

A NET keretrendszerben az aszinkron programozasi modellhez kapcsolddva két programozasi mintat
szokas megkiilonbdztetni. Az egyik tobbféle varakozasi mddszerrel is kompatibilis (ezekrél a késébbiekben
sz6 lesz), tehat valamivel flexibilisebbnek tekintheté. A mésik, késébb elterjedt mddszer pedig valamivel
egyszer(ibb: csak egy varakozasi modszert tesz elérhetdvé.

K6z6s bennik, hogy mindegyik egy-egy szallal oldja fel a szinkron hivasok kényszer(i varakozasanak
problémajat, és egyuttal elényt is jelent a kdzvetlen szalhasznalatoz képest. EIGszor is a szalat a program
indulasakor létrejovd szalak kozil valasztja, igy csokken az indulasi koltség — gyorsabban elindulhat a
végrehajtas. Masodszor: a szinkronizalas kevésbé problémas; kérhetlink visszajelzést arrél, hogy
befejez6dott-e a végrehajtas, és a megfeleld pillanatban azonnal folytathatjuk a munkat az akkor mar
rendelkezésre allé adatokkal. Harmadszor: a fejleszté mentesuil a szalak kezelésének nehézségei aldl,
minden ,automatikusan” torténik a hattérben.

Aszinkron programozas az APM segitségével

Az APM (Asynchronous Programming Model) a két modell kdzill a korabbi. Tekintsiik az alabbi egyszerd,
szinkron hivhaté metédust:

string DoSomething(int i)

{
Mo

}
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Az APM hasznalatakor ezt a metddust két masikra bontjuk szét, az alabbiak szerint:

IAsyncResult BeginDoSomething(int i, AsyncCallback callback, object userState)

{
/]
}
string EndDoSomething(IAsyncResult result)
{
/]
}
A szabalyok:

B Az eredeti metddus neve elé a Begin és End prefixeket tessziik.

B A Begin metddus visszatérési tipusa mindig egy IAsyncResult, paraméterlistajanak eleje pedig
megegyezik az eredeti metdduséval. Két plusz paramétert kap: egy AsyncCallback és egy object
tipusut.

B Az End metodus visszatérési tipusa megegyezik az eredeti metddus visszatérési tipusaval.
Paraméterlistajan egyetlen IAsyncResult tipusi paramétert fogad.

A Begin metddus hivasaval indithatjuk el a feldolgozast, ami a hattérben fut. A Begin metddus azonnal
visszatér, tehat a hivdé metddus folytathatja a munkat, amig az elinditott feldolgozas a hattérben fut. Az End
metodus hivasakor pedig megkapjuk a feldolgozas eredményét. Ha az End metddust a végrehajtas
befejezése el6tt hivjuk meg, az blokkolja a hivd metodust a feladat elvégzéséig.

Arra, hogy mikor hivjuk az End metdédust, harom bevarasi moédot (idegen kifejezéssel rendezvous technique)
alkalmazhatunk. Az elsé és legegyszerlbb a ,varakozas a befejezésig” (wait-until-done) modell. Ebben a
Begin metddus hivasat a késébbiekben koveti az End metddus hivasa. A két hivas kozotti utasitasok a
Begin altal inditott feldolgozassal parhuzamosan futnak.

A masodik modszer a folyamatos lekérdezés (polling). Ezzel a mddszerrel a feldolgozas elinditasa utan
ciklikusan ellendrizzlk, hogy fut-e még a hattérben a feldolgozas. Elénye az el6z6 modszerrel szemben,
hogy addig dolgozhatunk, amig elé nem allt az eredmény, biztos nem fog blokkolni az End metédus
hivasa.

A harmadik, talan legelterjedtebben hasznalt mddszer pedig a visszahivas (callback). Ennél a Begin
metodus hivaskor megadunk annak egy delegéltba csomagolt masik metddust, illetve opciondlisan egy
objektumot sajat hasznalatra — itt nyer értelmet a Begin metddus utols6 két paramétere. Amikor eldéllt a
végeredmény, a Begin implementacidja automatikusan meghivja (ez a visszahivas) az dtadott metodust, és
ennek az atadott metddusnak a torzsében hivhatjuk meg a Beginhez tartoz6 End metddust. Lathatd, hogy
ez a megoldas nyujtja a legnagyobb flexibilitast, hiszen nem egy merev szekvencia szerint hajtjuk végre a
programot, hanem automatikusan férliink hozza az eredményhez.

Aszinkron programozas az eseményalapu modell segitségével

Az APM mellett egy masik modell, az eseményalapu aszinkron programozas (Event-based Asynchronous
Programming) nev terjedt el a .NET-ben és a késébb megjelent Microsoft-keretrendszerekben. A modell
nagyon hasonlit az APM visszahivasos technikajahoz, itt azonban nem két metodussal taldlkozhatunk,
hanem egy inditd metodussal és egy olyan eseménnyel, mely a hattérben futd feldolgozas befejezésérdl
tajékoztat. Az eredményt az esemény masodik argumentuma hordozza.

A korabbi példaval élve a szinkron metddus igy alakithatoé at EAP-nak megfeleld aszinkron metddussa:

void DoSomethingAsync(int i, object userState)

{
e

}

event EventHandler<DoSomethingEventArgs> DoSomethingCompleted;
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Ehhez természetesen egy DoSomethingEventArgs nev(l osztalynak is Iéteznie kell.
Ennek a mintanak a szabalyait igy lehet 6sszefoglalni:
B A metddus nevét gy kapjuk, hogy az eredeti metddus neve mogé az Async végzédést tesszik.

B A metddus visszatérési tipusa void, vagyis nem ad vissza semmit sem. Paraméterlistaja egy object
tipust paraméterrel egészil ki: ebben utaztathatunk barmilyen sajat adatot az indité6 metddustél az
eseményig.

B Az esemény nevét Ugy kapjuk meg, hogy az eredeti metédus neve mogé a Completed végzddést
tesszuk.

B Az esemény masodik argumentumaba csomagolva kapjuk vissza az eredeti metodus visszatérési
értékét.
A NET keretrendszer 4.0-as valtozatanak 2010-es megjelenése utan kialakult egy harmadik aszinkron

programozasi minta, a taszk-alapu aszinkron programozasi modell (Task-based Asynchronous Programming
model — TAP). A fejezet masodik felét e programozasi minta bemutatasanak szenteljik.

Az APM hasznalata

A kovetkezékben egy él6 példan szemléltetjilk, hogyan készithetd szinkronbdl aszinkron kéd az APM
segitségével. A tomdrség megdrzése érdekében a téma szempontjabdl 1ényegtelen részleteket elhagyjuk.

A példa nem a Windows Runtime-ot haszndlja fel, az a .NET keretrendszer 4.5-6s verziéjdn, azon beliil pedig a
WPF-en fut. Erre azért van sziikség, mert a Windows Runtime-ot eleve aszinkron haszndlatra készitették, ezért
rengeteg helyen nincs is szinkron pdrja az aszinkron metédusoknak, igy ott nem lehetne az APM mintat bemutatni.

Az alabbi kéd harom szinkron metddus szekvencidlis hivasat szemlélteti, valamint minden metddus lefutésa
utan frissiti az alkalmazas felhasznaldi feliiletét. Az elsé metddus letdlt egy RSS feedet egy megadott URL-
rél (GetFeedString), a masodik értelmezi a visszakapott karakterlancot, és CLR-objektumokka alakitja azt
(ParseFeedString), a harmadik pedig megjeleniti az objektumokat az alkalmazas feliiletén (AddItems). Az
mgr nev( tag egy FeedManager tipusu objektum, ez végzi a feladatok oroszlanrészét.

private void DoWork(string url)

{
string host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letoltése...";
var str = mgr.GetFeedString(url);
tbkStatus.Text = host + " feldolgozasa...";
var feeditems = mgr.ParseFeedString(str);
tbkStatus.Text = host + " listdzasa...";
AddItems (feeditems);
tbkStatus.Text = host + " kész.";

}

Ha ezt a kodot a Ul szalon futtatjuk, meglehetdsen nagy az esélye, hogy a feliilet tdbb masodpercig nem
reagal majd, és még a tbkStatus vezérlé Text tulajdonsaganak valtozasait sem latjuk (csak a legutolsot).
Ez azért van, mert a Ul szal el6szor is megvarja, mig valaszt kap a szervertdl a GetFeedString kérésére,
majd megvarja, mig a processzor értelmezi, atalakitja a valaszt objektumokka, illetve megjeleniti a felileten.

Amennyiben a fenti harom metédusbdl az elsé kettéhoz rendelkezésre all Begin/End metdduspar, a
szinkron kéd atalakithato aszinkron futasiva, ezzel levéve a terhet, illetve a felesleges varakozast a Ul-t
futtatd szalrdl. Helyette egy (vagy a pontos mikodéstél fliggden akar tobb) hattérszal végzi a munkat, a Ul-
szal feladata kimeril a felhasznaloi interakcio kezelésében, amelyre eleve rendeltetett:
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string host;

private void BeginDoWork(string url)

{
host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letdltése...";
mgr.BeginGetFeedString(url, BeginGetFeedStringCompleted, null);
}
private void BeginGetFeedStringCompleted(IAsyncResult ar)
{
var str = mgr.EndGetFeedString(ar);
tbkStatus.Text = host + " feldolgozasa...";
mgr.BeginParseFeedString(str, BeginParseFeedStringCompleted, null);
}
private void BeginParseFeedStringCompleted(IAsyncResult ar)
{
var feeditems = mgr.EndParseFeedString(ar);
tbkStatus.Text = host + " listazasa...";
AddItems(feeditems);
tbkStatus.Text = host + " kész.";
}

Hosszabb lett a kod, viszont innentdl fogva ha elinditjuk a BeginDoWork metddust, a végrehajtas az utolsé
utasitasnal (BeginGetFeedString) atadddik egy hattérszalnak, és a BeginDoWork visszatér — vagyis a
feldolgozas mar a hattérben folyik, nem blokkolja a Ul mikodését.

A host nevi lokalis valtozét vagy az osztaly adattagjava kell tenni, vagy pedig a Begin metddusok utolsé
paramétereként (ami itt most null volt) kell atadni. Utébbi esetben minden End metddus elején egy plusz
utasitas lenne, amelyben Iétrehozzuk a lokalis valtozét, és dtadjuk neki az IAsyncResult paraméter
AsyncState tulajdonsaganak értékét. A fenti megoldéas tehat valamelyest egyszerUsiti a kddot, ugyanakkor
elsére taldan nem lathatd problémakat is felvet.

Ha egyszerre tdbbszor is elinditjuk a BeginDoWork metodus végrehajtasat, a tobb szalon futdé metddusok
gyors egymasutanban modosithatjak a host értékét, és ennek kovetkeztében a callback metddusok (a
BeginGetFeedStringCompleted és a BeginParseFeedStringCompleted) esetleg nem az eredetileg
hozzajuk rendelt értéket latjak, hanem egy masik BeginDoWork &ltal beéllitottat.

Viszont ha elinditjuk a programot a fenti metdédusokat hasznalva, azzal szembestlhetiink, hogy a Ul-hoz
hozzaférd utasitasok (példaul a tbkStatus.Text frissitése) kivételt dobnak a visszahivott metédusokban!
Ennek az az oka, hogy a visszahivott metddusok azon a szalon futnak, melyen maga a feldolgozas, vagyis
egy hattérszalon. A vezérl6khoz pedig csak a Ul-szalon lehet hozzaférni, tehat kivételt fogunk kapni. Ezt a
problémat ugy tudjuk megoldani, ha azoknal az utasitasoknal, melyeknek a Ul-hoz kell hozzaférniiik,
utasitasba adjuk a keretrendszernek, hogy az utasitast vagy utasitasokat kildjék at a Ul-szélra. A kdd, amely
megoldja ezt, WPF esetében az alabbi lesz (a BeginDoWork metddus nem valtozott, csak a teljesség
kedvéért szerepel Ujra):

private void BeginDoWork(string url)

{
host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letdltése...";
mgr.BeginGetFeedString(url, BeginGetFeedStringCompleted, null);
}
private void BeginGetFeedStringCompleted(IAsyncResult ar)
{
var str = mgr.EndGetFeedString(ar);
Dispatcher.Invoke(() => tbkStatus.Text = host + " feldolgozasa...");
mgr.BeginParseFeedString(str, BeginParseFeedStringCompleted, null);
}
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private void BeginParseFeedStringCompleted(IAsyncResult ar)

{
var feeditems = mgr.EndParseFeedString(ar);
Dispatcher.Invoke(() =>
{
tbkStatus.Text = host + " listazasa...";
AddItems(feeditems);
tbkStatus.Text = host + " kész.";
3
}

Itt gyakorlatilag az torténik, hogy a kodot tovabb bontjuk: azok a részek, melyeknek a Ul-hoz kell
hozzaférnilik, de feltehetéen hattérszalon fognak futni, visszakerilnek a Ul-ra.

Innentdl a kdd mar késznek tekinthetd; vagy legalabbis mikdddképesnek. Nagyjabdl igy néz ki tehat az
eredeti, korllbelil tizsoros kod APM segitségével létrehozott aszinkron véltozata.

Jol lathato, hogy a sziikséges kdd mérete tovabb nétt — a nagyobb gond, hogy atlathatésaga,
olvashatdsaga, valamint a karbantarthatdsaga jelentésen csdkkent. Az egyetlen, atlathato logikaju
metodust felbontottuk harom részre, rdadasul felmeriltek tobbszalisagbol adédd problémak is. Az
atalakitas egyetlen pozitiv vonzata, hogy a Ul a feldolgozas alatt nem blokkolodik.

A fenti hatranyokat sajnos nem lehet kikerilni. Egy metédusnak mindenképpen le kell futnia, miel6tt
visszaadhatna a vezérlést az 6t hivénak, tehat vagy végrehajt minden feladatot, és ebben az esetben a hivd
metodus varakozni kényszerll, vagy azonnal visszatér, de a feladatot egy hattérszal hajtja végre,
figgetlenil a hivotél. Ebben az esetben pedig a koordinaciordl nekiink kell gondoskodni.

Nyelvi szintl aszinkronitas a C# 5.0-ban

A C# 5.0 legnagyobb Ujdonsaga, hogy a forditoprogram képes levenni a fejleszté vallarél a terhet. Egy
nyelvi Ujitds segitségével Ugy irhatunk aszinkron modon futd kddot, hogy kdzben a szinkron kddhasznalat
szinte Osszes eldnyét is megkapjuk.

Ha egy metddus tartalmazza a logikat, akkor tovabbra is egyetlen, atlathaté metddusunk lesz, nem bomlik
fel a szekvencia — legalabbis latszolag. Ennek kovetkeztében a koordinaciérdl sem nekiink kell
gondoskodni, az automatikusan megtdrténik a hattérben. Tovabba, ha a Ul-rél inditottuk a végrehajtast,
mar amiatt sem kell extra kédot irnunk, hogy a Ul-interakcié problémamentes legyen. A hattérben,
rejtetten futo visszahivott metddusok automatikusan az eredeti szalra térnek vissza.

Emellett nincs szlikség tobb metddusra vagy eseményre. Egyetlen metéddusban tudunk megoldani mindent,
ahogy azt a szinkron esetben is lathattuk!

Mindehhez két Uj kulcsszd és néhany szabaly ismeretére van csak sziikséglink.

Aszinkron metodusok készitése az async modositoval

Az Uj async médositdt egy metddusra alkalmazva jelezhetjiik a forditdnak, hogy ez a metédus aszinkron
metddushivasokat tartalmazhat. A forditdoprogram ebbdl tudni fogja, hogy ha a metéduson belil talalkozik
az await operatorral (errdl kicsit késdbb), akkor az utana kovetkezé metddushivas mikodését mddositania
kell.

Az async médositdval jeldlt metddusokra a kovetkezd szabalyok, illetve ajanlasok érvényesek:

B A metddus nevét az Async széval zarjuk, kivéve, ha mar volt ilyen nevi metddus, pl. egy EAP-bol
szarmazo; ebben az esetben a TaskAsync szoval zarjuk. Tehat ha volt egy normal metédus DolWork
névvel, akkor DoWorkAsync vagy DoWorkTaskAsync lesz az Uj neve.

B A metddus paraméterlistajanak nem kell valtoznia.
B A metddus visszatérési tipusa csak void, Task vagy Task<T> lehet.

= Amennyiben olyan metddusrol van sz6, melyet csak el akarunk inditani, de nem varunk téle
eredményt (jo példa erre gyakorlatilag az 6sszes Ul-eseménykezeld), és nem vagyunk
kivancsiak arra, hogy mikor fejez6dott be, akkor void lehet a visszatérési tipusa.
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= Ha nem varunk eredményt a metddustdl, de a feldolgozas soran sziikséglink van arra, hogy a
befejezéséhez szinkronizaljunk mas részfeladatokat, akkor annak Task tipusu objektumot kell
visszaadnia.

= Ha konkrét adatot varunk a metddustdl (mert példaul az eredeti, szinkron metédus is
visszaadott valamit), akkor Task<T> legyen a visszatérési tipusa, ahol T a vart eredmény tipusa!

Itt egy példa egy szinkron metddusra, és annak C# 5.0-as aszinkron parjara:

string DoSomething(int 1)

{
Il
}
async Task<string> DoSomethingAsync(int i)
{
e
}

A Task és Task<T> osztalyok mikodése a késébbiekben bdévebben teritékre keriil. Most egyelére elég, ha
annyit tudunk réluk, hogy létrehozasukkor minden Task egy metédust var, és példanyaikat a keretrendszer
egy sajat maga éaltal valasztott hattérszalon hajtja végre. Vagyis azok segitségével més szélakra oszthatjuk a
program egyes részeinek végrehajtasat, ezaltal tehermentesitve a Task objektumot eredetileg |étrehozé
szalat. Amennyiben egy Task objektumon belul hozunk |étre egy masik Taskot, akkor természetesen
eléfordulhat, hogy ugyanaz a szl futtatja a szUl6t és a gyermeket is.

Erdemes kiemelni, hogy névtelen metédusok és lambda kifejezések is megjeldlhetdk az async modositoval!
Ennek értelmében a nyelvi szint( aszinkronitads nem korlatozddik a ,hagyomanyos” metddusokra.

Az async médositoval megjelolt metddusok hivasanak modositasa az await
operatorral

Az async médositd Gnmagaban még semmit nem mddosit a metéduson. Ha meghivjuk, ugyanugy,
szinkron moédon fog futni, mint barmely normal metddus. Pusztan azt jeleztiik vele a forditénak, hogy lehet,
hogy hasznélni fogjuk benne az await operatort (ha megtesszik, akkor mddosul ténylegesen a metédus
szerkezete a forditaskor), illetve hogy mashol, ennek a metédusnak a hivasakor is alkalmazhat6 az await.

Ha egy async metddust az await kulcsszd hasznélata nélkdl hivunk meg, egy teljesen atlagos
metodushivast kapunk. Az aldbbi példaban a GetFeedString metddust alakitjuk at igy, hogy string helyett
egy Task<string> példanyt adjon vissza:

public string GetFeedString(string url)

{
WebClient wc = new WebClient();
string feedResp = wc.DownloadString(url);
return feedResp;
}
public Task<string> GetFeedStringAsync(string url)
{
WebClient wc = new WebClient();
Task<string> feedResp = wc.DownloadStringTaskAsync(new Uri(url, UriKind.Absolute));
return feedResp;
}

Lathatd, hogy csak a visszatérési tipus és a hivott metddus valtozott. A DownloadStringTaskAsync
metddustol egy Task példanyt kapunk vissza, ez jelzi, hogy a végrehajtas a hattérben, egy masik szalon
torténik. A DownloadStringTaskAsync azonnal visszatér, ahogy a Task létrejott, igy a GetFeedStringAsync
metddus is. Azonban egy Task bevarasa szinkron médon nem tul elegans, elveszitjiik vele azt az elényt,
amit annak hasznalata ad, vagyis a parhuzamos, aszinkron végrehajtast. Eppen ezért lehetéségiink van arra,
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hogy egy futd Taskhoz hozzarendeljiink egy folytatast: egy masik Taskot, mely automatikusan elindul,
amint az elsé Task eredménye eldall. Az alabbi kod szemlélteti, hogyan néz ki, ha a Taskokra, illetve azokat
visszaad6 metddusokra épitjik az aszinkronitast:

private void DoWork(string url)

{
string host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letdltése...";
mgr.GetFeedStringAsync(url).ContinueWith(taskStr =>
{
Dispatcher.Invoke(() => tbkStatus.Text = host + " feldolgozasa...");
var feeditems = mgr.ParseFeedStringAsync(taskStr.Result);
feeditems.ContinueWith(taskItems =>
{
Dispatcher.Invoke(() =>
{
tbkStatus.Text = host + " listazasa...";
AddItems(taskItems.Result);
tbkStatus.Text = host + " kész.";
1
1)
1
}

A fenti kodban lathato, hogy ezudttal mindenaron egyetlen metédusban akartuk leirni a logikat, és ennek
érdekében névtelen fliggvényeket (lambda kifejezéseket) hasznaltunk. De hidba ez az eréfeszités, mert igy
oda jutottunk, hogy egy metdduson beliil van hdrom masik, és ez ismét az olvashatdsag, tesztelhetdség és
karbantarthatésag rovasara megy.

Valtoztassuk meg a GetFeedStringAsync metddust Ugy, hogy megjeldljik azt az async modositdval! Azt
fogjuk tapasztalni, hogy a kéd nem fordul le. A Visual Studio meglehetésen viccesen azt jelzi, hogy a
Task<string>-et visszaadd metddusnak nem szabad Task<string>-et visszaadnia! Mindaddig nem fordul
a kdd, mig at nem irjuk az utolso utasitast, hogy a Task helyett a Task eredményét adja vissza — ami
mellesleg egy string. (Figyelem! Az await kulcsszét még nem hasznaltuk.)

public async Task<string> GetFeedStringAsync(string url)

{
WebClient wc = new WebClient();
Task<string> feedResp = wc.DownloadStringTaskAsync(new Uri(url, UriKind.Absolute));
return feedResp.Result;

}

A kod fordul, a program tovabbra is futtathatd, annak ellenére, hogy a fenti metddus latszélag nem azt a
tipust adja vissza, amit a szignaturaja megkdvetelne. Fontos azonban kiemelni, hogy hidba a Task
hasznalata, az await nélkil a kod szinkron médon fog futni, vagyis az utolsé utasitas bevarja, amig a Task
visszaadja az eredményét.

Utolso lépésként tehat irjuk ki az await operatort a DownloadStringTaskAsync metddus elé! Megint
érdekes hibaval szembesulhetlink: a metddus ezek utan azt allitja, hogy 6 stringet ad vissza, nem pedig
Task<string>-et! Ennek megfeleléen mddositanunk kell az értékadas bal oldalat, valamint az utolsé
utasitasban is magat a feedResp objektumot kell visszaadnunk, nem pedig annak Result tulajdonsagat:

public async Task<string> GetFeedStringAsync(string url)

{
WebClient wc = new WebClient();
string feedResp = await wc.DownloadStringTaskAsync(new Uri(url, UriKind.Absolute));
return feedResp;

}

74



Nyelvi szintii aszinkronitds a C# 5.0-ban

Az awaittel jelezziik, hogy bar latszélag szinkron médon hivjuk és hasznaljuk a metddust, szeretnénk, ha az
a hattérben automatikusan aszinkron moédon futna. Az await utan kdvetkezé metddushivas tehat elindul,
de a metddus ez utan kovetkezd része mar folytatasként fog lefutni: az kiilén Task lesz, amelyet a forditéd
elélink elrejtve hoz létre.

Mivel ez egy async metddus (csak az async-kel megjeldlt metdédusokban hasznalhatjuk az awaitet), ezért 6
maga is ,awaitelhetd”. Feltételezve, hogy a ParseFeedString metodust is atirtuk a fentieknek megfeleléen,
a DoWork met6dus az aldbbiak szerint irhato at:

//az eredeti, szinkron metddus
private void DoWork(string url)

{
string host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letdltése...";
var str = mgr.GetFeedString(url);
tbkStatus.Text = host + " feldolgozdsa...";
var feeditems = mgr.ParseFeedString(str);
tbkStatus.Text = host + " listazasa...";
AddItems(feeditems);
tbkStatus.Text = host + " kész.";

}

//az elébbi aszinkron valtozata
private async void DoWorkAsync(string url)

{
string host = new Uri(url).Host;
tbkStatus.Text = host + " letdltése...";
var str = await mgr.GetFeedStringAsync(url);
tbkStatus.Text = host + " feldolgozasa...";
var feeditems = await mgr.ParseFeedStringAsync(str);
tbkStatus.Text = host + " listazasa...";
AddItems(feeditems);
tbkStatus.Text = host + " kész.";

X

Ugy érezziik, hogy a kod szinte semmit sem valtozott, elsd ranézésre akar teljesen szinkronnak is tinhet; a
logika &tlathaté maradt.

A hattérben viszont a metddus egyetlen utasitdsa sem fog megegyezni azzal, amit a fejlesztd irt. Ehelyett a
C# forditd egy beadgyazott allapotgép-tipust generdl, amely a DoWorkAsync metddusban leirt folyamat
Iépésenkénti (tulajdonképpen ,awaitenkénti”) végrehajtasaért felelds. A DoWorkAsync metddus minddssze
annyit tesz, hogy példanyositja ezt az allapotgépet, és belépteti az elsé allapotba. Ezutdn mar az allapotgép
feladata lesz az eredeti utasitasok végrehajtasa és az eredetileg lokalis valtozék megfelel6 kezelése. (Ezek a
valtozok az allapotgép példanyanak adattagjai lesznek.)

Mindez a fejlesztd eldl teljesen elrejtve torténik, az egész kddujrairasért a C# forditoprogram a felelds. Az
egész folyamat valamelyest hasonlit a C# 2.0 6ta jelenlévé képességére, mellyel automatikusan
hozathatunk létre iterator tipusokat.

A kovetkezé feladatban — ez primszamok keresésével foglalkozik — kiprébalhatod, hogy milyen kdnnyl az
aszinkron képességek hasznalata. Ebben egy Windows 8 stilusu alkalmazast kell fejlesztened, de mivel azok
a fejezetek, melyek konkrétan ezen alkalmazasok fejlesztését irjak le, hatravannak, itt leginkabb csak a
Windows 8-tél figgetlen részekre fogsz koncentralni.

Ebben a gyakorlatban az egyszertiség kedvéért néhany, amigy minden alkalmazdsban ajdnlott infrastrukturdlis
kédot is elhagyunk, igy példaul nem tiltjuk le vagy engedélyezziik a gombokat, illetve csak a példa szempontjabdl
relevans esetben haszndlunk kivételkezelést.
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Gyakorlat: Aszinkron metddusok haszndlata

A C# 5.0 Uj aszinkron programozasi modelljének kiprébalasahoz kovesd az alabbi 1épéseket:

1. Nyisd meg a fejezethez tartozé kédok koziil az AsyncBegin nevil konyvtarban taldlhato projektet!
Vizsgald at a MainPage.xaml fajlban leirt felliletet a késébbi mddositasok gyorsabb elvégzése
végett!

2. Mobdositsd a MainPage.xaml fajlban a Page elemet: adj hozza egy eseménykezeldt a Loaded
eseményéhez! A Page elemnek most igy kell kinéznie (az egyes attributumok megadasanak
sorrendje lényegtelen):

<Page
x:Class="TPLDemo.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:local="using:TPLDemo"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="d" Loaded="Page_Loaded">

3. Modositsd a XAML fajlban az ,Inditas” és az alatta talalhatd ,Aszinkron inditas” feliratd gombot: irj
fel egy-egy metodust a Click nevl eseményeikre! A Button elemeknek most igy kell kinéznitik:

<Button Click="btnStart_Click" Content="Inditas" />
<Button Click="btnAsyncStart_Click" Content="Aszinkron inditas" />

4. Nyisd meg a MainPage.xaml.cs fajlt, amelyben az el6bbi oldal mégottes kodja taldlhatd! llleszd be
az alabbi kddot a konstruktor utan:

private void Page_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
tbFirstNum.Text = (1024).ToString();
tbLastNum.Text = (1024 * 1024).ToString();
tbTimeout.Text = 5000.ToString();

}

5. Afajlban tobb #region és #endregion cimke kdzé zart Ures rész is talalhato. llleszd be az alabbi
kodot az ,Elsé fazis” régioba:

private bool IsPrime(int number)

{ for (int i = 2; i <= Math.Sqgrt(number); i++)
if (number % i == @) return false;
return true;
}
private void FindPrimes(int min, int max)
{
for (int i = min; i < max; i++)
{
if (IsPrime(i)) gvResult.Items.Add(i);
}
}

private void btnStart_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

tbkResult.Text = "Elinditva";
gvResult.Items.Clear();
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int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);

FindPrimes(min, max);
tbkResult.Text = "Kész.";

6. llleszd be az alabbi kodot a ,Masodik fazis” régidba:

private async Task FindPrimesAsync(int min, int max)

{
await Task.Factory.StartNew(async () =>
{
for (int i = min; i < max; i++)
{
if (IsPrime(i))
await Dispatcher.RunIdleAsync(_ => gvResult.Items.Add(i));
}
1
}
private async void btnAsyncStart_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
tbkResult.Text = "Elinditva";
gvResult.Items.Clear();
int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);
await FindPrimesAsync(min, max);
tbkResult.Text = "Kész.";
}

7. Forditsd le és futtasd az alkalmazast az F5 billenty( lenyomasaval! Ha a fordité hibat jelez, prébald
meg kijavitani az Errors ablakban taldlhaté javaslatok segitségével! Ha nem sikerdl, nyisd meg az
ehhez a fejezethez tartozd kddok kozil a BeginTPL projektet, és az abban [évé kdddal
Osszehasonlitva keresd meg a megoldast — vagy egyszerUen ird felll a hibas kédot. Ha mar fut a
program, kattints az ,Inditas” gombra, majd ha a futas véget ért, az ,Aszinkron inditas” gombra!
Mig az elsé gombra kattintas utan a feliilet érezhetéen megfagy, nem reagal a felhasznaloi
interakciora, és az eredmények csak a teljes mivelet lefutdsa utan jelennek meg, a masodik,
aszinkron esetben a fellilet valaszképes marad, és az eredmények folyamatosan jelennek meg a
fellleten.

8. Mentsd el az alkalmazast — ezt fogod tovabbfejleszteni a kdvetkezd feladatban!

Hogyan m{ikodik?

A primeket egy legkisebb és egy legnagyobb szam kozott keressik, ezért elészor is az ablak
megjelenésekor feltoltjik a tbFirstNum és tbLastNum sz&vegdobozokat két ,kerek” szammal, 1024-gyel és
1024*1024-gyel (2., 4. |épések). Ezek futas kozben persze atirhatdk. A harmadik értékre és szévegdobozra
csak késdbb lesz sziikség.

A 3. lépésben feliratkozunk két gomb Click eseményére. Az ,Inditds” gomb megnyomasakor az 5.
Iépésben hozzaadott metddusok jutnak szerephez. A btnStart_Click beolvassa a két szamot a
szévegdobozokbdl, majd ezeket atadva elinditja a FindPrimes metddust, mely az IsPrime metodussal
megallapitja a minimum és maximum kodz6tti szamokrol, hogy azok primek-e, és ha igen, hozzaadja azokat
a gvResult nev( GridView vezérl6hoz. Lathatd (és futtataskor érezhetd is), hogy itt a szamitas a Ul-szalon
torténik.

A 6. |épésben hozzdadott metddusok mar aszinkron végrehajtasuak, ahogy a szignaturajukban |évé async
maodosito, illetve nevik is mutatja.
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A btnAsyncStart_Click metddus tulajdonképpen csupan annyiban kiilénbozik a btnStart_Clicktdl, hogy
utolsé utasitasaként nem a FindPrimest hivjuk, hanem annak aszinkron valtozatat, és ezt megjeloljik az
await modositéval. Ezzel jelezzik, hogy szeretnénk, hogy a metddus masik szalon fusson.

A FindPrimes metdduson az async modosité hozzaadasan kiviil annyit valtoztattunk, hogy void helyett
mar Task a visszatérési tipusa, ennek segitségével lehet bevarni. A min és max értékek kozotti ciklust pedig
becsomagoltuk egy Taskba, amelyet az await mddositoval rogton el is inditunk. A Task.Factory StartNew
metddusarol a késébbiekben még lesz sz6. Mivel ez a metddus mar nem a Ul-szalon fut, ezért a Ul
maodositasat (vagyis a primek hozzéadasat a Gridview-hoz) csak ugy tudjuk elvégezni, hogy a Dispatcher
nevl osztaly segitségével atadjuk a futtatasra vard utasitast vagy utasitasokat a Ul-szalnak; erre szolgal
tehat a Dispatcher.RunIdleAsync() hivas. Ez egy aszinkron metddus, ezért hivasat az await modositoval
megjeldlhetjik, ilyenkor viszont a tartalmazé metddusnak is aszinkronnak kell lennie — ezért jeldltik meg a
StartNew metodusnak atadott lambda kifejezést is az async modositoval:

await Task.Factory.StartNew(async () => { ... });

Az, hogy egy folyamatnak melyik részét tesszlk aszinkronnd, téliink fiigg! Dénthettlink volna Ugy is, hogy
nem a FindPrimes met6dusbdl készitlink aszinkron valtozatot, hanem az IsPrime-bdl, példaul az aldbbi
maodon.

private async Task<bool> IsPrimeAsync(int number)

{
return await Task.Factory.StartNew<bool>(() =>
{
for (int i = 2; i < Math.Sqrt(number); i++)
if (number % i == @) return false;
return true;
3
¥

Ahogy lathatd, itt a bool helyett Task<bool>-t adunk vissza, és a Task.Factory StartNew metddusanak
generikus valtozatat hasznaljuk fel az aszinkron inditasra, jelezve, hogy az inditandé mivelet egy bool
értéket ad majd vissza. Ennek a megoldasnak a hatranya az lenne, hogy igy minden egyes szdmhoz kiilén
Taskot inditanank, és ez jelentdsen megndvelné az adminisztracids koltségeket. Viszont lenne elénye is —
erre a fejezet késdbbi részében, a parhuzamositds megvalositasakor tériink ra.

Tudnivaldk az aszinkron metdédusokrol

Visszahivas futtatasa azonos szalon

Az aszinkron metddus ,visszahivasa” (callbackje) mindig azon a szalon fut le, amelyrél meghivtak az
aszinkron metddust. Azért igy oldottdk ezt meg a tervezdk, mert legtdbbszor az aszinkron mddon futtatott
metddus eredményét azon a szélon akartak feldolgozni, amelyrél elinditottak az aszinkron metddust. Elég
csak a korabbi példara gondolni, amelyben a feldolgozas eredményét, illetve az allapotjelzést a koztes
lépésekrdl a felhasznaldi fellileten kellett megjeleniteni.

El6fordulnak azonban bizonyos helyzetek, amikor ez a viselkedés — amely egyébként eltér a korabban
megszokottdl — nem kivant, és a fejlesztd azt szeretné elérni, hogy a visszahivott metddus, vagyis az
aszinkron meto6dus ugyanazon a szalon fusson tovabbra is. llyen esetekben a fejlesztének kell
gondoskodnia arrél, hogy a futtatokdrnyezet a visszahivast az azonos szalon futtassa.

Mivel ez viszonylag gyakori probléma, igy a C# fordito és a futtatokdrnyezetek fejlesztéi egyszerivé tették
a megoldast. Amennyiben egy aszinkron metédushivasnal szeretnénk, ha a visszahivas azonos szalon
térténne, a metddus meghivasa utan a visszaadott objektumon a ConfigureAwait metddust kell
meghivnunk, paraméterként atadva egy false értéket, és ezt a metddushivast megjeldini az await
maédositoval.
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A gyakorlatban ez még egyszerGbb, mint amilyennek hangzik. Az alabbi példakdd egy metddus aszinkron
hivasat mutatja be, a hivd szélra visszatéré folytatassal, majd ugyanennek a metddusnak az aszinkron
hivasat, azonos szalon torténd tovabbfuttatassal.

await FindPrimesAsync(min, max);
tbkResult.Text = "Kész.";

await FindPrimesAsync(min, max).ConfigureAwait(false);
tbkResult.Text = "Kész.";

Amennyiben a fenti mdédositast végrehajtjuk a korabbi feladatban szereplé kddon, a tbkResult.Text
beallitasa kivételt fog dobni, mivel a FindPrimesAsync folytatasa mar nem a Ul-szalra tér vissza.

Mit érdemes aszinkronnda tenni?

Egy masik fontos tudnival6 az aszinkronitas hasznéalata kapcsan, hogy bar tény, hogy tehermentesithetjiik a
hivo szalat, de a hattérben |évé allapotgép hasznalata ugyanakkor némi lassulast is eredményez. Az
allapotgépet létre kell hozni, ez memériafoglalassal jar, az inicializalas tovabbi id6t vesz el, illetve szamitani
kell r4, hogy esetleg beindul az automatikus szemétgyjtés is, ami megintcsak lassitja az Gzleti logikat.
Altalaban elhanyagolhatéak ezek a hatranyok, azonban érdemes az aszinkronna tétel el6tt meggondolni,
hogy az adott feladat biztosan elég hosszu lefutadsu-e ahhoz, hogy megérje aszinkronna tenni!

E probléma kapcsan pedig felmeril a kérdés, hogy mennyire érdemes részekre bontani egy folyamatot,

illetve érdemes-e az dsszes részfolyamatot, |épést aszinkron mddon hivhatéva tenni. Ha a részfeladatok

onmagukban is jelentds ideig futhatnak, akkor érdemes lehet az egyes Iépéseket aszinkronna tenni. Méas
esetekben viszont nem feltétlendl jar elénnyel az aszinkronitas kovetkezetes (tul)hasznélata.

Nincs 6kolszabaly arra, honnantél érdemes aszinkronna tenni egy metddust, és hol van az a pont, amikor
még nem. J6 megkozelitési mdd lehet az alabbi: nézzilk 4t a metddusokat, és amelyek elére meg nem
sejthetd hosszdsagu 1/0-miveletet tartalmaznak (pl. egy webszolgaltatas hivasa, vagy egy fajl beolvasasa a
hattértarrdl), illetve feltehetdleg hosszu lefutasu szamitast tartalmaznak, azokat tegyiik aszinkronna. Egy
folyamat lépésekre bontasanal pedig a kivilrél, a felhasznaldk altal is lathatd, hosszabb lefutasu |épéseknél
érdemes az async modositét a metddusra tenni.

Az aszinkronitds nem parhuzamositas...

..legalabbis a két technika céljainak tekintetében.

Technikailag természetesen itt is parhuzamositunk: a metddus utasitasait nem a hivo szalnak kell
végrehajtania, hanem egy azzal parhuzamosan futé masiknak. Az aszinkronitas célja azonban pusztan
annyi, hogy a hivo szalat tehermentesitse, mig a kanonikusan értett parhuzamositasé a feladat részében
vagy egészében rejlé parhuzamositas leképezése az architektuira altal adott lehetéségekre. Vagyis amig az
aszinkronitas feladata, hogy egy szalat tehermentesitsen, addig a parhuzamositasé az, hogy lehetéség
szerint minden szélat bevonjon egy feladat megoldasaba.

Az alabbi nagyon egyszer( kddrészlet arra vilagit ra, hogy a koradbbiakban ismertetett médszerrel
aszinkronna tett kod még nem feltétlenil a leheté legjobb megoldas a problémara:

// Eredeti allapot
for (int i = @; i < list.Count; i++)
{

GetData(list[i]);

}

// Médositott allapot
for (int 1 = @; i < list.Count; i++)

{
await GetDataAsync(list[i]);

}
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A GetDataAsync metodus hivasat eldszor szinkron, majd aszinkron médon kezeljik. Ennek kévetkeztében
ha a GetDataAsync metddusok futdsa hosszabb id6t vesz igénybe, azt mar nem a hivé szalnak kell kivarnia.
Ha példaul a Ul-rél hivtuk a metodust, sikerilt valaszképessé tenni a felliletet. Ha korabban példaul 10
masodpercre lefagyott a Ul, most valaszképes lesz, és 10 masodpercig folyamatosan jelennek meg az
eredmények.

Viszont az is észrevehetd, hogy a lista egyes elemeinek feldolgozasa nem fligg egymastol. Vagyis
megtehetnénk, hogy ,egyszerre” hivjuk az dsszes GetDataAsync metodust, hiszen nem lehet probléma
abbdl, hogy a lista masodik elemének feldolgozasakor még nem all rendelkezésre az elsé elem
feldolgozasabol szarmazé eredmény. Tehat elviekben akar arra is lehetéséglink lenne, hogy az elébb
emlitett 10 mp-es id6t lecsokkentsiik.

Ezt a problémat aszinkronitassal nem tudjuk megoldani. Ennek a megoldasara szolgal a tobbszalusagra
épuld parhuzamositas, amelyrdl a fejezet fennmaradd része szol.
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Miért van sziikség a parhuzamositasra?

Az elmult évtizedben megvaltozott a processzorok fejlédésének irdnya.

Korabban évente-kétévente megduplazddott a nyers erd, vagyis a CPU-k masodpercenkénti
orajelciklusanak mennyisége. Ez a fejlesztd szdmara azt jelentette, hogy a korabbi algoritmusa kétszer olyan
gyorsan futott, anélkil, hogy barmit is tenni kellett volna érte. De ahogy a processzorgyartédk elértek egy
gyakorlati plafont ezen a téren, a MHz-ek novelése elt(int — gyakorlatilag ma is 4 GHz alatti processzorokkal
kell dolgoznunk, ugyanugy, ahogy 3-4 x86/x64-es processzor-generacioval ezel6tt. Ugyan az architektura
folyamatosan gyorsul, ez azonban korantsem okoz olyan mérték(i sebességnovekedést, mint kordbban egy
ugras 2 GHz-rél 3 GHz-re.

A 2000-es évek kozepén a processzorgyartok Uj modokat kerestek arra, hogy a fejlédést fenntartsak akkor
is, amikor a nyers sebességet nem ndvelhették tovabb jelentésen. Mivel a logikai elemek miniatirizalasa
tovabb folytatodott, megnyilt a lehetdéség arra, hogy a lapkan, mely kordbban egy magot tartalmazott,
tobbet helyezhessenek el. Napjainkban nem ritka, hogy négy vagy tobb magot tartalmazoé gépeken
dolgozhatunk, de el6fordulnak tébb mint 30 maggal rendelkezék is. Az operacids rendszer természetesen
képes arra, hogy ezeket ki is hasznalja: a futd alkalmazasokat egy-egy maghoz hozza tudja rendelni, igy
ténylegesen tobb alkalmazas futhat egyszerre. (Végre lehet DivX-kddolas kdzben is akadasoktol mentesen
Crysis-elni.)

Mas viszont a helyzet az egyes alkalmazasokon belili parhuzamositassal! A korabban T id6 alatt lefutd
algoritmus, amely n elemet dolgozott fel, tovébbra is T-kdzeli idé alatt fut le, ha az elemeket sorban
dolgozzuk fel. Vegylk a korabbi példat:

for (int 1 = @; i < list.Count; i++)

{
GetData(list[i]);

}

Sem a keretrendszer (.NET, vagy Windows Runtime), sem pedig az operacids rendszer nem fog tdébb
magon végrehajtani egy ciklust. A GetData metddusok sorban egymas utan hajtédnak végre; mindegyik
megvarja, amig az el6tte [évé lefutott. Vagyis ha a fejlesztd nem teszi manualisan parhuzamossa az
algoritmust, programja nem fogja tudni kihasznalni az Ujabb processzorok nyujtotta szamitasi
kapacitastobbletet. Ha a fenti ciklust egy négymagos processzoron futtatjuk, lehet, hogy az egyik magot
csUcsra jaratja, de kdzben a masik harom ,alszik”. A potencidlis teljesitmény hdromnegyede elveszett az
alkalmazas szamara. Mivel pedig az alkalmazasok altalaban egyre bonyolultabbak lesznek, egyre
stirgetébb, hogy ez a probléma megoldast nyerjen.

A processzor minden tovabbi nélkiil képes arra, hogy az egyazon alkalmazashoz tartozoé utasitasfolyamokat
tébb magon dolgozza fel. A probléma tehat nem hardveres, hanem magasabb absztrakcids szinten
keresendd!
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Aki mar irt olyan tobbszalu programot .NET-ben, amely jelentésebben leterhelte a CPU-t, az tapasztalhatta,
hogy bizonyos esetekben a keretrendszer, illetve az operacios rendszer Ugy dontott, hogy egy-egy szalat
ténylegesen masik magon kezd futtatni. A probléma az, hogy az eredetileg elsésorban egymagos gépekre
tervezett .NET keretrendszer hajlott afelé, hogy csak ,legvégsé esetben” hasznalja ki a tdbbmagos
processzorokat. Nem is lehetett bedllitani, hogy egy-egy szal — vagyis parhuzamosan futtatott metédus —
melyik magon fusson.

A szalak inkabb arra szolgaltak, hogy egy alkalmazasban tobb olyan feladatot lehessen parhuzamosan
futtatni, amelyek egyenként nem foglaltak le teljesen a processzort. Példaul egy hattérszalon beolvasva egy
fajlt a program tobbi része valaszképes maradt. De amikor egy nagy processzorigényl szamitashalmazt
kellett végrehajtani, a kdzvetlen szélhasznalat jelentés mértékben bonyolitotta a fejlesztést, esetenként akar
annyira, hogy a lehetséges haszon nem érte meg a fejlesztésbe beledlt emberérakat.

A parhuzamosithatdsag problémaja tehat mar a Windows Runtime el6tt megjelent. A Microsoft megoldasa
a problémara a Task Parallel Library (tovabbiakban TPL), mely mind a .NET 4, mind a Windows Runtime
részét képezi. Utdbbi keretrendszerben nincs is lehetdséglink kdzvetleniil szalakat |étrehozni.

Parhuzamosan futé muveletek inditasa

A TPL feladata egyszer(ivé tenni a parhuzamositast. A korabbi — a GetData metddust ciklusban hasznald —
példanal maradva megtehetjik, hogy minden GetData metddust egy-egy kilon Taskként hozunk létre és
inditunk el, ahogy az alabbi kod is szemlélteti.

for (int i = @; i < list.Count; i++)

{
Task.Factory.StartNew(() => GetData(list[i]));

}

Az elinditott Taskok egymassal parhuzamosan fognak futni, mégpedig annyi szalon, amennyi a programot
futtatd gépen a legoptimalisabb. Ez megegyezik a magok szamaval. Nincs lehetéségiink arra, hogy kézzel
hozzéarendeljiink egy-egy Task példanyt egy-egy processzormaghoz, de erre sziikség sincs. Az elkészitett
Taskok egy globalis sorba keriilnek, melyrél az egyes szalak megkapjak éket. igy a fenti esetben vélhetéen
nem egyszerre fog a rengeteg Task elindulni, hanem egyszerre csak annyi fut, ahany processzormag
talalhatd az adott gépben, mert ez a legoptimalisabb. Ha az egyik szalnak nincs feladata, kap egy futtatasra
vard Taskot. A hattérben 1évé itemezd helyettiink gondoskodik arrél, hogy a szalaknak folyamatosan
legyen munkadja, és ne fordulhasson eld, hogy mig az egyik szal teljes erével dolgozik (és teljesen lefoglalja
az egyik processzormagot), addig a tébbieknek nincs elég munkaja, és karba vész a teljesitmény.

A legegyszer(ibben és leggyorsabban a Task osztaly Factory tulajdonsaganak StartNew metddusaval
indithatunk el egy parhuzamosan futé muveletet. Ezek a miveletek nem adnak vissza semmilyen
visszatérési értéket. A StartNew metddus egy Task objektumot ad vissza — ezen tudjuk tesztelni, hogy az
adott feladat elindult-e mar, lefutott-e stb. A metddus elsé paramétere egy Action vagy Action<object>
delegalt, vagyis visszatérési tipus nélkili és paramétermentes, vagy visszatérési tipus nélkili és egyetlen
object paramétert fogadé metddus.

Emellett viszont lehetéséglink van a new operator segitségével [étrehozni Task példanyokat. llyenkor a
Start metodussal indithatjuk el a l1étrehozott példanyt.

Valéjaban egyik megoldds sem jelent garantaltan azonnali inditdst. A Taskok a korabban vazoltak szerint egy
globadlis sorba, illetve onnan majd egy szal lokalis sordba kertilnek, és csak a sorra keriilésiikkor indul el a
végrehajtdsuk.
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for (int i =

{

0; i < list.Count; i++)

Task t = new Task(() => GetData(list[i]));
t.Start();

A fenti ciklust futtatva azt tapasztalhatjuk, hogy maga a ciklus nagyon gyorsan befejezédik. A feladatok
aszinkron modon, parhuzamosan futnak, tehat hacsak nem varjuk be &ket, illetve nem vagyunk kivancsiak
végeredményikre, maga a ciklus joval azel6tt véget ér, hogy az elinditott Taskok lefuthattak volna!

A fenti példakban olyan Task példanyokat inditottunk, melyek nem adtak vissza semmit — pontosabban a
benniik 1évé metddus void volt. Azonban lehetéségiink van arra is, hogy olyan feladatokat futtassunk
parhuzamosan, melyek konkrét eredményt is adnak.

A startNew metddus generikus valtozataval (ez egy konkrét tipust var tipusparaméterként) olyan
feladatokat indithatunk, melyeknek visszatérési értéke is van. llyenkor Func<TResult> vagy
Func<object, TResult> delegaltaknak megfeleld szignatdraju metddusokat kell dtadnunk a StartNew
metddusnak, ahol a TResult a metddus visszatérési tipusa. Ugyanezt megtehetjik a Task<TResult>
osztallyal is.

llyen esetekben természetesen el kell, hogy érjiik valahogy a Taskban futtatott metddus altal visszaadott
értéket. Erre a Task osztaly Result tulajdonsagan keresztiil van lehetdséglink.

A kovetezd példa azt szemlélteti, hogy egy bool tipusu értéket visszaadd GetData metddust hogyan
futtathatunk Taskként, illetve hogyan férhetlink hozza az eredményéhez:

for (int i = @; i < list.Count; i++)

{
Task<bool> t = new Task<bool>(() =>
{
bool b = GetData(list[i]);
return b;
3
t.Start();
lbxResults.Items.Add(t.Result);
}

Az eredményhez szinkron médon férlink hozza, vagyis ha még nem allt elé a Task eredménye, a metddus
(a ciklus) annak megsziletéséig blokkolni fog.

A Task rendelkezik egy Status tulajdonsaggal, mely az adott Task példany allapotat mutatja. Ez egy TaskStatus
nevl felsorolt tipusbdl kaphat értéket. A 4-1 tablazat ennek lehetséges értékeit foglalja 6ssze.

4-1 tablazat: A TaskStatus felsorolt tipus értékei

Erték Jelentés

Created A Task mar futasra kész, de még nem ltemezték be.
WaitingForAcivation A Task inicializalasra és Utemezésre var.
WaitingToRun A Taskot mar belitemezték, de még nem fut.
Running A Task éppen fut.

WaitingForChildrenToComplete

A Task éppen fut, és egy vagy tobb gyermek Task lefutasara
var.

RanToCompletion A Task rendben lefutott.

Canceled A Task elfogadta a megszakitasat, vagy el sem indult, mivel
indulasa elétt megszakitottak.

Faulted A Task befejez6dott, de egy kezeletlen kivétel miatt.
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Parhuzamosan futé muveletek bevarasa

El6fordul, hogy egy vagy tébb parhuzamosan futdé miveletet szeretnénk bevarni, vagyis csak akkor
folytatni a program logikajanak végrehajtasat, amikor a parhuzamositott szakasz mar véget ért.

Egy Task lefutasat a Wait metddussal tudjuk bevarni. A hivo szal (az a metodus, ahol meghivtuk a Wait
metddust) addig nem fut tovabb, mig a Task futasa be nem fejez6dott.

Task<bool> t = new Task<bool>(() =>

{
bool b = GetData(list[i]);

return b;

s

t.Start();

t.Wait();

//tovabbi utasitdsok

Ha nemcsak egy, hanem tobb feladatot is szeretnénk bevarni, akkor a Task osztaly statikus WaitAll
metodusat kell meghivnunk, melynek egy Task tombot kell atadni, vagy egyenként a bevarandé Task
példanyokat. A hivd metoédus addig blokkol, amig az 6sszes bevarandd Task be nem fejezddik.

List<Task<bool>> tasks = new List<Task<bool>>();

for (int i = @; i < list.Count; i++)

{
Task<bool> t = new Task<bool>(() =>
{
bool b = GetData(list[i]);
return b;
s
t.Start();
tasks.Add(t);
}

Task.WaitAll(tasks.ToArray());
//tovabbi utasitdsok

El6fordul, hogy sok elinditott Taskbdl csak egynek a befejezésére varunk, vagy arra vagyunk kivancsiak,
melyik mivelet fejez6dott be legeldszor. llyenkor a Task osztaly statikus WaitAny metddusat kell
hasznalnunk. Ennek paramétere szintén egy Task tdmb (vagy vesszdvel elvalasztva a Taskok), ezeket varja
be. A WaitAny-t hivd metddus csak addig blokkol, mig legalabb egy Task be nem fejez6d6tt. Ha az elsé
lefutott, visszaadja a Task indexét, vagyis azt, hogy hanyadik paraméter volt vagy hanyadik elem a
témbben.

List<Task<bool>> tasks = new List<Task<bool>>();

for (int i = @; i < list.Count; i++)

{
Task<bool> t = new Task<bool>(() =>
{
bool b = GetData(list[i]);
return b;
s
t.Start();
tasks.Add(t);
}

int index = Task.WaitAny(tasks.ToArray());
bool res = tasks[index].Result;

A kovetkezé gyakorlatban a korabbi aszinkron primszamkeresé alkalmazast parhuzamositjuk. Elészor a
korabbi megvalésitast médositjuk Ugy, hogy a FindPrimesAsync metddus egy listat adjon vissza, és a
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metddus lefutasa utan irjuk csak ki az elemeket a képernydre, majd erre épitjiik ra a Task Parallel Library
nyUjtotta parhuzamositast, hogy az egyes szamok ellenérzése ne csak egy magon folyhasson.

Gyakorlat: Pdrhuzamos Taskok inditdsa és bevdrdsa

A primszamkeresé algoritmus parhuzamositasahoz kdvesd az itt leirt |épéseket!

1. Nyisd meg az el6z6 feladat végén elmentett projektet vagy a fejezethez tartoz6 kdd BeginTPL
kdnyvtaraban lévot!

2. Nyisd meg a MainPage.xaml fajlt, és adj hozza egy-egy eseménykezel6t az ,Aszinkron inditas
listaval” és ,Parhuzamositott inditas” felirati gombok Click eseményeihez! A két Button leirasa
most igy kell, hogy kinézzen:

<Button Click="btnAsyncStartWithList_Click" Content="Aszinkron inditas listdval" />
<Button Click="btnAsyncParallelStart_Click" Content="Parhuzamositott inditdas" />

3. Nyisd meg a MainPage.xaml.cs fajlt! Helyezd el a ,Harmadik fazis" nevl szekcidban a
btnAsyncStartWithList_Click metddust, és az altala hivott FindPrimesAsyncWithList
metddust! A kovetkezé kddot kell beillesztened:

private async Task<List<int>> FindPrimesWithListAsync(int min, int max)
{

return await Task<List<int>>.Factory.StartNew(() =>

{

List<int> results = new List<int>();
for (int i = min; i < max; i++)
{

if (IsPrime(i)) results.Add(i);
}

return results;

s

async void btnAsyncStartWithList_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
tbkResult.Text = "Elinditva";

gvResult.Items.Clear();
int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);

var result = await FindPrimesWithListAsync(min, max);
foreach (var i in result.Take(500))
gvResult.Items.Add(i);

4. Helyezd el az el6bbi metdédusoknak a parhuzamositott valtozatat (btnAsyncParallelStart_Click
és FindPrimesAsyncParallel) a ,Negyedik fazis” szekciéban! A koévetkezé kodot kell
beillesztened:

async Task<List<int>> FindPrimesParallelAsync(int min, int max)

{

return await Task<List<int>>.Factory.StartNew(() =>

{

List<int> results = new List<int>();
List<Task> tasks = new List<Task>();

for (int i = min; i < max; i++)

{
tasks.Add(Task.Factory.StartNew(() =>

{
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if (IsPrime(i)) results.Add(i);
)

}
Task.WaitAll(tasks.ToArray());

return results;

s

}
async void btnAsyncParallelStart_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
tbkResult.Text = "Elinditva";
int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);
var result = await FindPrimesParallelAsync(min, max);
gvResult.Items.Clear();
foreach (var i in result.Take(500))
gvResult.Items.Add(i);
tbkResult.Text = "Kész.";
}

5. Forditsd le, és futtasd az alkalmazast! Ha a fordité hibat jelez, prébald meg kijavitani az Errors
ablakban taladlhato javaslatok segitségével! Ha nem sikeril, nyisd meg az ehhez a fejezethez tartozé
kddok koziil a BeginTPLCancel projektet, és az abban 1évd kdddal 6sszehasonlitva keresd meg a
megoldast — vagy egyszerlen ird felll a hibas kddot! Ha mar fut, kattints az ,Aszinkron inditas
listaval” gombra, majd ha a futas véget ért, a ,Parhuzamositott inditds” gombral!

A futds mindkét esetben aszinkron, a kiilénbség a sebességben jelenik meg. Tébbmagos processzoron a
masodik gomb altal inditott mivelet rovidebb id6 alatt fut le — amennyiben a jarulékos adminisztracios
koltségek nem muljak feliil a tobb mag kihasznalasabél adddo sebességtobbletet. Erdemes lehet az
alkalmazast Release forditassal, hibakeresés nélkil inditani, hogy a valdshoz kozelebbi viselkedést lassunk.
Ezenkiviil pedig érdemes lehet a két kiiszobszamot (alapesetben 1024 és 1024%) Ggy médositani, hogy
nagyobb szamokat vizsgaljon a program, ezeknek ugyanis aranyosan hosszabb lesz a vizsgélata, igy jobban
kidomborodhatnak a tobb mag hasznéalatabol adodé elényok.

6. Mentsd el az alkalmazast — ezt fogod tovabbfejleszteni a kbvetkezé feladatban!

Hogyan miikodik?

A 3. lépésben hozzaadott metddusok aszinkron médon mikédnek. A FindPrimesWithListAsync metddus
a korédbban mar hasznalt Task.Factory.StartNew metddussal végrehajt egy ciklust, amelynek minden

a met6dus eredménye. A btnAsyncStartWithList_Click met6dus aszinkron mddon elinditja az elébbit,
majd befejezédése utan a lista elsé 500 elemét kiirja a Gridview vezérl6be (gvResult).

A 4. 1épésben az eldbbi két metddus parhuzamositott valtozatait hoztuk [étre. A
btnAsyncParallelStart_Clickben tulajdonképpen semmi nem valtozott: elinditjuk a primkeresé
metddust, de most a parhuzamositott valtozatot. Az igazi valtozas a FindPrimesParallelAsync
metddusban keresendd. A ciklusban minden egyes primvizsgalatot egy-egy 6nallé Taskként hozunk létre.
Ezeket amellett, hogy elinditjuk, hozzdadjuk egy tasks nevu listdhoz. A ciklus lefutasa utan bevarjuk, amig a
lista Osszes eleme befejez6dott — csak ekkor fejezddik be ténylegesen a FindPrimesParallelAsync
metddus tdrzsét magaba foglalo Task, ami az egész ciklust tartalmazta.

Parhuzamosan futé miveletek futasanak megszakitasa

A Taskok nemcsak elindithatok, le is lehet allitani 6ket, ha utélag rajoviink, hogy (mar) nincs sziikség a
futdsukra. Példaul ha egyszerre tobb Task segitségével hajtunk végre egy keresést, és csak az elséként
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megtalalt objektum, eréforras a fontos szamunkra, akkor nincs értelme tovabb futtatni a tébbit, amelyek
még keresgélnek.

A TPL egyuttmUkddésre alapozd megszakitasi rendszerrel mikddik, vagyis jelezhetjiik egy Tasknak, hogy
szeretnénk megszakitani. Ha a Taskban lévé metédus figyel erre a kérésre, akkor megszakithatja sajat
magat. Tovabba egy Task |étrehozaskor vagy inditaskor (StartNew esetén) megadhatunk egy olyan
objektumot, mely jelzi, hogy esetleg mire sorra keriilne a Task, mar nem is kell elinditani, mert a mlvelet
megszakitasat kérték.

A keretrendszer egy CancellationTokenSource-on, illetve az annak egy tulajdonsagabdl kiolvashato
CancellationToken tipusokon keresztiil teszi lehetévé a ledllitds kdzponti kezelését. El6szor is egy
CancellationTokenSource objektumot kell Iétrehoznunk. Miutan Iétrehozunk egy Taskot, atadhatjuk neki
a CancellationTokenSource példany Token tulajdonsagat, mely CancellationToken tipusd. Amennyiben
a Task tényleges inditdsakor ez a Token mar azt jelzi, hogy megszakitast kértek, a Task el sem indul.
Amennyiben a Task mar fut, Ugy a Tokenben (és a hozza tartozé CancellationTokenSource-ban) beallt
valtozas nincs hatéssal a futdsara, hacsak a programozé nem vizsgélja meg azt.

Megszakitast a CancellationTokenSource példany Cancel metddusaval kérhetlink. Mind a
CancellationToken, mind a CancellationTokenSource rendelkezik egy IsCancellationRequested
tulajdonsaggal, mely azt adja meg, hogy kértek-e mar megszakitast:

if (!source.IsCancellationRequested)

{

source.Cancel();

}

Kivételkezelés parhuzamosan futé muveleteknél

Kivételek gyakorlatilag barhol, barmikor keletkezhetnek. Ezek kezelése aszinkron illetve parhuzamositott
(vagy tObbszall) esetben nehézségekbe (itkdzik, ugyanis ha a parhuzamosan futé metédusok nem
késziiltek fel a kivétel kezelésére, az el6bbi metddus hivdja hol kaphatna azt el? A hivott metddus
parhuzamosan fut, vagyis a Task inditasakor a létrehozd metddus taldan mar nem is rendelkezik
referenciaval a kivételt dobo Taskra.

Eppen emiatt a Task példanyok képesek elnyelni a kivételeket. Alapesetben egy Taskban keletkezett kivétel
nem jut ki a Taskbol. Természetesen ha az példaul egy outofMemoryException, akkor sokat nem segit,
hogy a Task elnyelte. Akkor fogjuk megkapni a Task belsejében keletkezett kivételt, amikor megprébalunk
hozzaférni a Task eredményéhez (Result tulajdonsag), vagy esetleg varakozni kezdiink a Taskra (Wait,
WaitAll, WaitAny), igy tehat ezeket az utasitasokat érdemes try..catch blokkba csomagolni!

Alternativ megoldasként a Task objektum IsCancelled és IsFaulted tulajdonsagait vizsgalhatjuk: elébbi
azt mondja meg, hogy ledllitottdk-e a Taskot, utdbbi pedig, hogy kezeletlen kivétel miatt szakadt-e meg.
Egyik esetben sem férhetlink hozza az eredményhez.

Amennyiben egy Taskban kivétel keletkezett, azt egy AggregateException formajaban kapjuk meg. Ennek
InnerExceptions tulajdonsagaban taldlhatjuk meg a tényleges kivételeket, amelyek a Task, illetve az
abban inditott Taskok (ha voltak) megszakadasat okoztak. igy ha egy Task elindit tobb masikat, és a belsé
Taskok megszakadasa miatt nem siker(lt a kiilsé Task végrehajtasa, akkor is értesiillink minden egyes
kivételrol.

A kovetkezé gyakorlatban a korabbi primkeresd alkalmazast megszakithatova tessziik, majd beleépitjik azt
a lehet6séget, hogy automatikusan megszakitsa a feldolgozast, amennyiben az tulnyulik egy adott
id6intervallumon. Utdbbi esetben a TPL néhany, itt még be nem mutatott képességét is felhasznaljuk. Az
egyszer(bb kod kedvéért a primkeresé muvelet ezittal nem aszinkron lesz, csak a parhuzamositasra
koncentralunk.
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Gyakorlat: Pdrhuzamos Taskok megszakitdsa

A primkeresd alkalmazas atalakitasdhoz kévesd az alabbi |épéseket:

1. Nyisd meg az el6z6 feladat végén elmentett projektet vagy a fejezethez tartozo kod
BeginTPLCancel kdnyvtaraban lévét!

2. Nyisd meg a MainPage.xaml fajlt, és adj hozza egy-egy eseménykezel6t az ,Inditas
megszakithatdsaggal”, ,Megszakitas” és ,Inditas idékorlattal” feliratd gombok click
eseményeihez! A harom Button leirdsa most nagyjabdl igy kell, hogy kinézzen:

<Button Click="btnStartWithCancel_Click" Content="Inditas megszakithatésaggal"
Margin="0,0,0,0" />

<Button Click="btnCancel Click" Content="Megszakitas" />

<Button Click="btnStartWithTimeout_Click" Content="Inditds id6korlattal" />

3. Nyisd meg a MainPage.xaml.cs fajlt! Adj hozza az osztalyhoz egy CancellationTokenSource
mez6t cts néven! Az alabbi kédot kell beillesztened (barhova az osztalyon beliil, de ne metédus
belsejébe):

CancellationTokenSource cts;

4. Helyezd el az ,Otédik fazis” szekcidban a btnStartWithCancel_Click metddust, és az altala hivott
FindPrimesParallel metddust! A kdvetkezé kodot kell beillesztened:

List<int> FindPrimesParallel(int min, int max, CancellationToken token)
{
List<int> results = new List<int>();
List<Task> tasks = new List<Task>();
int i = min;
while (!token.IsCancellationRequested && i < max)
{
tasks.Add(Task.Factory.StartNew(() =>
{
if (IsPrime(i)) results.Add(i);
i++;
}, token));

try
{
Task.WaitAll(tasks.ToArray());

}
catch (AggregateException agx)

{
Dispatcher.RunIdleAsync(_ => tbkResult.Text =

agx.InnerExceptions.Count + "db task megszakitva.");

}

return results;

async void btnStartWithCancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
tbkResult.Text = "Elinditva";

cts = new CancellationTokenSource();

int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);

var t = new Task<List<int>>(() => FindPrimesParallel(min, max, cts.Token));
t.Start();
await t;

87



4.

88

Bevezetés a Windows 8 aszinkron programozdsdba

if (t.Status == TaskStatus.RanToCompletion)
{

gvResult.Items.Clear();
foreach (var i in t.Result.Take(500)) gvResult.Items.Add(i);

}
else tbkResult.Text = "Ledllitva";

5. Helyezd el ugyanebben a szekciéban a btnCancel_Click eseménykezeld metodust is:

private void btnCancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{ if (!cts.IsCancellationRequested)
{
cts.Cancel();
}
}

6. Helyezd el az elé6bbi metddusok mddositott valtozatat (btnStartWithTimeout_Click és
FindPrimesParallelFor) a ,Hatodik fazis” szekcidoban! A kdvetkez6 koddot kell beillesztened:

List<int> FindPrimesParallelFor(int min, int max, CancellationToken token)
{
List<int> results = new List<int>();
Parallel.For(min, max, new Action<int, ParallellLoopState>((i, pls) =>
{
if (token.IsCancellationRequested) pls.Break();
if (IsPrime(i)) results.Add(i);
s

return results;

private void btnStartWithTimeout_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

tbkResult.Text = "Elinditva";

cts = new CancellationTokenSource();

int min = int.Parse(tbFirstNum.Text);
int max = int.Parse(tbLastNum.Text);
int timeout = int.Parse(tbTimeout.Text);

Task[] ts = new Task[2];

ts[@] = Task.Factory.StartNew<List<int>>(() =>
FindPrimesParallelFor(min, max, cts.Token));

ts[1] = Task.Delay(timeout);

int succeededIndex = Task.WaitAny(ts);

if (succeededIndex == 0)
{
gvResult.Items.Clear();
foreach (var i in ((Task<List<int>>)ts[0]).Result.Take(500))
gvResult.Items.Add(i);
}

else
{
cts.Cancel();
tbkResult.Text = "Ledllitva";
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7. Forditsd le, és futtasd az alkalmazast! Ha a forditd hibat jelez, probald meg kijavitani az Errors
ablakban taladlhato javaslatok segitségével! Ha nem sikertl, nyisd meg az ehhez a fejezethez tartozé
kodok koziil az EndTPLCancel projektet, és az abban 1évé koddal 6sszehasonlitva keresd meg a
megoldast, vagy egyszerlen ird feliil a hibas kddot! Ha mar fut, kattints az ,Inditas
megszakithatdésaggal” gombra, majd régton utdna a ,Megszakitads” gombra. A bal oldali panel aljan
Iévé [eredmény] felirat helyén megjelenik, hogy hany Taskot kellett leallitani. Ezutan kattints az
.Inditas idékorlattal” gombra!

Ha a bal oldali panel aljan 1évé szovegdobozban elég nagy szam taldlhato, a feldolgozas lefut, és
megjelenik az eredmény a jobb oldalon. Ha csdkkented a sz6vegdobozban lévé szamot (pl. 50
ezredmasodpercre), és ismét elinditod a feldolgozast, eredmények nem jelennek meg, minddssze az alsé
szovegblokkban (tbkResult) lathato egy szoveg, amely arrdl tajékoztat, hogy a feldolgozas megszakadt.

Hogyan miikodik?

A 3. |épésben hozzdadott CancellationTokenSource referencia (cts) azért fontos, hogy az inditand6
Taskok ledllithatdak legyenek. A 4. |épésben megadott btnStartWithCancel_Click metddus {6 feladata
ezuttal is a primkeresé metédus (FindPrimesParallel) futtatdsa. Mivel az most nem aszinkron
(pontosabban azért, mert nem Taskot ad vissza), ezért a hivaskor manualisan csomagoljuk be egy Taskba,
hogy aszinkron modon indithassuk! Fontos még, hogy a metddus inditasa el6tt a cts nevi
CancellationTokenSource-ot példanyositjuk, és ennek Token tulajdonsagat atadjuk a
FindPrimesParallel metodusnak.

A FindPrimesParallel metodus ezuttal egy while-ciklussal dolgozik. A ciklus egyik megallasi feltétele,
hogy a kapott token (ami CancellationToken tipust) megszakitast jelezzen. igy ha a ciklus futésa kdzben
érkezik egy megszakitas, a hatralévd szamokra mar nem is jonnek létre a vizsgalatukat végzd Task
példanyok. A Taskok a létrehozaskor (Task.Factory.StartNew) szintén megkapjak a tokent, igy ha mar
létrejott egy Task, de még nem indult el, mire megszakitaskérés érkezett, a keretrendszer mar el sem inditja
azt. Mivel az el nem inditott Taskok bevarasakor hibat kapunk, igy a WaitAll hivast egy try..catch blokkba
tettiik, melynek catch dga az AggregateException tipusra figyel. Ha kivétel volt, azt a Dispatcheren
keresztlil a tbkResult szovegblokkban jelenitjik meg.

Az 5. |épésben hozzdadott metddus felelds azért, hogy ha a felhasznalé a ,Megszakitas” gombra kattint, a
tokeneken keresztiil a még le nem futott Task példanyok megkapjak a jelzést, hogy mar nem érdemes
elindulniuk.

A 6. [épésben hozzdadott FindPrimesParallelFor metodusban a Parallel osztaly For metodusanak
segitségével egyszer(sitjik le a kodot. Ha egy lista egyes elemeit szeretnénk egy-egy Taskként feldolgozni,
nincs szlikség arra, hogy manualisan hozzunk létre Task példanyokat; a Parallel osztaly néhany statikus
metddusa éppen erre vald. Mivel megszakithatéva akarjuk tenni ezt is, ezért a For metddusnak egy olyan
lambda kifejezést adunk at, mely két paramétert fogad: az elsé a ciklusvaltozd egész szam (i), a masodik
egy ParallellLoopState tipusu objektum (pls). Utébbi segitségével megszakithatjuk a ciklus futasat az
Osszes magon egyszerre (pls.Break()), ha a CancellationToken jelzi, hogy megszakitast kértek.

A btnStartWithTimeout_Click met6dus egy Taskba csomagolva elinditja a FindPrimesParallelFor
metddust, majd régton egy masik Taskot is indit, mely azon kiviil semmit nem csindl, mint hogy a
tbTimeout szOvegdobozban megadott idémennyiség utan befejezddik (Task.Delay()). Ezutan a WaitAny
metddussal figyeli, hogy a két parhuzamosan futé feladat kdzil melyik ér el6bb véget. Ha a primkeresés
futott le gyorsabban, az elsé 500 elemet kiirja a GridView-ba, ha viszont a ,timeout” telt le el6bb,
megszakitja a hattérben futd szamitast, és ezt jelzi a tbkResult szévegblokkon keresztiil.

Ebben a fejezetben csak nagyon kis részét mutattuk be a Task Parallel Library teljes arzenaljanak. Ez a
bevezetés azonban elég ahhoz, hogy batran nekivaghass a Windows Runtime-ban jelen |1évd aszinkron és
parallel képességek hasznalatanak.

89



4. Bevezetés a Windows 8 aszinkron programozdsdaba

Osszefoglalas

A C# 5.0 aszinkron képességei mind kényelmi, mind produktivitasi szempontbdl a fejlesztok elényére
valnak. Az async és await kulcsszavak, illetve a void, Task vagy Task<TResult> értéket visszaado
metddusok segitségével atlathatd, ugyanakkor a hivod szalat nem blokkolé metédusokat tudunk irni.
Azokban az esetekben, amikor pedig nem(csak) a hivd szal tehermentesitése a cél, hanem egy vagy tébb
feladat parhuzamos végrehajtasa, szintén a Task és Task<TResult> osztalyok allnak rendelkezésiinkre.
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Ebben a fejezetben az alabbi témakat ismerheted meg:

B A XAML nyelv szintaktikaja: hogyan lehet vezérléket (és akar egyéb objektumokat) deklaralni és a
tulajdonsagait beallitani

B Gyakran hasznalt vezérl6k felhasznalasa (tulajdonsagok, események)

B Vezérlék dinamikus elrendezése panelek segitségével

Torténelmi attekinteés

Mikor arra keril a sor, hogy felhasznaloi fellletet kell készitenlink egy alkalmazashoz, akkor
elengedhetetlen a XAML technoldgia ismerete. A XAML az Extensible Application Markup Language
kifejezés roviditése. Ezt a Microsoft 2007-ben vezette be a .NET 3.0 WPF (Windows Presentation
Foundation) megjelenésével. A XAML egy XML alapu leirdnyelv felhasznaléi feliiletek struktirajanak
leirasara.

Az elédnek szamité WinForms-ban a felhasznaloi fellilet kialakitasa az esetek tobbségében a vizualis
szerkeszt6fellleten vezérldk ,0sszeklikkelgetésébdl” vagy kddbdl torténd dinamikus generalasbdl allt. Ez
amellett, hogy nagyon hosszU, nehezen kezelhetd, és atlathatatlan kddot produkalt, még sokszor az tzleti
logika és a grafikus felllet mikodésének egybefolyasat is jelentette, aminek kdvetkeztében az alkalmazas
tesztelése és esetleges javitasa, moédositasa vagy bdvitése is nagymértékben megnehezedett.

Ennek orvoslasara vezette be a Microsoft a XAML-t, amely kényelmesen, deklarativ formaban teszi lehetévé
a fellletek leirasat. A deklarativ leirds szemléltetésére a legjobb hasonlat, hogy a XAML segitségével (a C#
nyelvvel ellentétben) azt irjuk le, hogy mit szeretnénk megjeleniteni, és nem azt, hogyan.

XAML szintaktika

Néhany példan keresztll ismerkedj meg a XAML nyelv szintaxisanak alapjaival! ElI6szor is, inditsd el a Visual
Studio 2012-t, és hozz létre egy Uj tres Windows 8 stilust projektet a File | New |Project paranccsal! A New
Project dialégusban az 5-1 &bran lathaté modon valaszd ki a Visual C# alatt a Windows Store kategoriabdl
a Blank App (XAML) sablont!

Amikor megnyilik a projekt, elészor az App.xaml.cs fajllal fogod szembe talalni magad, de ezzel most nem
kell foglalkoznod, zard be azt, és helyette nyisd meg a Solution Explorerbdl kivélasztva a MainPage . xaml
fajlt, amint azt az 5-2 abran latod!

Mint lathatd, a ,XAML fa" gyokéreleme a Page, amely sok attribUtumot és egy Grid elemet tartalmaz. Ezek
kozll az attributumok kdzil az aldbbiakat érdemes kiemelni:

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:local="using:HelloXAML"
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New Project ?

I+ Recent MET Framework 4.3 ~ Sortby: Default = . Search Installed Templates (Ctrl+E) R -
4 |nstalled c* _r )
|| Blank App (XAML) Visual C# Type: Visual C#
4 Templates A single-page project for a Windows Store
# -
4 Visual C# Fc Grid App (XAML) Visual C# app that has no predefined controls or
Windows Store = layout.
- c
Windows :F_J Split App (XAML) Visual C#
Web ==
. i
b Office El!i! Class Library (Windows Store apps) Visual C#
Cloud -
= (<]
Reporting EI, ! Windows Runtime Component Visual C#
F SharePoint =
Silverlight | c* . . . X X
& ! Unit Test Library (Windows Store apps) Visual C#
Test 3
WCF
Windows Phone
Workflow
LightSwitch
I Other Languages

b Other Project Types
Modeling Projects

4 Samples
b Visual C#

P Online

Name: HelloXAML

Location: ChUsers\emil\Documents'\Visual Studio 2012\Projectsh, =

Solution name: HelloXAML Create directory for solution

[] Add to source control
| oK | | Cancel
5-1 abra: Uj lires projekt létrehozasa

ﬂ HelloXAML - Microsoft Visual Studio Quick Launch (Ctrl+Q) p = 0O x
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM 50L DATA DESIGN TOOLS TEST ARCHITECTURE  ANALYZE  WINDOW  HELP
f - I IR - B P Local Machine ~ Debug ~ & _ -

MainPagexaml # X Solution Explorer v =X
@ o-20anm © &R
Search Solution Explorer (Ctrl+€) P~

fa] Solution 'HelloXAML' (1 project)
4 HelloXAML

b & Properties

B =B References

b Assets

b @ Common

b Y Appaxaml
HelloXAML_TemporaryKey.pfic
MainPage.xaml|
b 1) MainPagexaml.cs
Package.appxmanifest

padosg

53l

S22UN0S BIRQ]  BUIINQ JUIWNI0Q0  32IA3Q  X0G|o0)
12u0)dx3 wea)  sauojdxg uonnjog

100% - EER ER
RDesign  t1 @ xaML
Fl<Page

x:Class="HelloXAML.MainPage"

IsTabStop="false"

xmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2886/xaml/presentation”
wmlns ix="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006,/xaml”
xmlns:local="using:HelloXAML"
wmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/20688"
wmlnsimc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2e06"
mc:Ignorable="d">

E <@rid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}™>

</Grids
</Page>

100 % -
Error List  Find Results 1

This item does not support previewing #

5-2 abra: A MainPage.xaml fajl a szerkeszt6ben

Az xmlns kezdet( sorok névtereket jeldinek (XML NameSpace). Ezek hasonldak, mint C# nyelv névterei. A
felsé xmlns utan nincs semmilyen prefix megadva, ez a névtér lesz az alapértelmezett: ha egy objektum
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deklaralasakor nem hasznalunk prefixet, akkor az az alapértelmezett névtérben van. Az xmlns utan szerepld
URL a latszattal ellentétben nem egy weboldal cime (ki lehet prébalni, mi térténik, ha bemasolod a
bongészdbe), csupan egy ilyen érdekes médon megadott névtér.

Ez egy ugynevezett dlcazott névtér, ami arra jo, hogy egy szerelvény készitdje elfedje a szerelvényben talalhaté
valddi névtereket, és ilyen URL-nek ldtsz6 cimekkel konnyebbé tegye egy esetleges verziévaltds esetén az dtalldst
abban az esetben, ha az dlca mégétt a valddi névtér-hierarchia megvaltozott.

A kodrészlet masodik sordban a local névtér definiadlasa lathatd. Minden, utélag az oldalhoz adott
névtérnek adnunk kell egy prefixet, és ezek nem (tkozhetnek. Az attribdtum értékében egy altalanos,
Jalcazatlan” névtérre vald hivatkozas lathaté. Itt ez a C#-hoz hasonlé modon using kulcsszéval kezdédik,
melyet egy kettéspont, majd a hasznalni kivant névtér teljes Gtvonala kdvet.

Az alapértelmezett névtérben 1évd vezérl6k nem igényelnek prefixet:
<BuiltInControl />

Azonban egy sajat vezérlé (sajat névtérben) csak prefixszel érhetd el a XAML kédban:

<local:CustomControl />

Egyszer(ien létrehozhatsz egy vezérldt — jelen esetben egy nyomégombot. Ehhez minddssze annyit kell
tenned, hogy a Grid elem nyit6 és zar6 tagjai kdzé beszlrsz Button elemet:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Button>Hello XAML</Button>
</Grid>

Ha a C# nyelvben kellene létrehoznod ezt a gombot, bedllitani a tulajdonsdgait, majd a kivant panel
gyermekelemeihez hozzdadni, az tébb kédsor leirdsdt jelentené. Ugye mennyivel bardtsdgosabb egy kifejezetten
erre a célra készitett nyelvvel megtenni mindezt?

A mivelet eredményeként a nyomdgomb megjelenik a tervezéfellleten, amint azt az 5-3 abran lathatod.

A gomb tartalmat (mely jelen esetben egy egyszerl szdveg) a nyit6 és zard tagjai kozé irva adtuk meg,
azonban ennél adédhatnak bonyolultabb szituaciok is.

A gomb tartalmét a Content tulajdonsagéan keresztil tudjuk allitani, a fenti kodpéldaban ezt adtuk meg
implicit médon a ,Hello XAML" sz6veg beirasaval. Emellett azonban lehet6séglink van azt attributumként is
megadni, vagy akar explicit médon kifejteni. Ez utdbbira akkor van sziikség, ha egy tulajdonsadgnak nem
tudunk egyszer( széveges értéket adni, hanem azt csak bonyolultabb mddon tudjuk leirni.

Az attributumos értékadas a kdvetkezéképpen néz ki:

<Button Content="Hello XAML"></Button>

A gomb tartalmat itt a nyité tagon belil, XML attribdtumként adjuk meg. Ez nemcsak a Contentre
érvényes, hanem a gomb (és egyéb vezérldk) 6sszes tdbbi tulajdonsagara is. Ha példaul a nyomoégomb
méretének megadasara volna szlikségiink, azt a Width és a Height attribUtumokkal tehetjik meg:

<Button Content="Hello XAML" Width="200" Height="50"></Button>
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= HelloXAML

5-3 abra: Button elhelyezése a fellleten

Explicit médon is kifejthetjiik a Content tulajdonsagot:

<Button>
<Button.Content>
Hello XAML
</Button.Content>
</Button>

Itt a nyitd és zard Button tagok kdzott egy Ujabb XML elemet definidlunk Button.Content néven, amely a
[VezérléTipusa].[TulajdonsdgNeve] sablont koveti, majd azon beliil adjuk meg a tulajdonsag értékét.

A gomb Content tulajdonsdga System.0Object tipusy, azaz barmi lehet. Ez azért van, mert XAML-ben az
elemek a végtelenségig egymasba adgyazhatdak, és példaul a gomb nemcsak széveget tartalmazhat, hanem
gyakorlatilag barmit, akar egy 3D-ben forgd videot is. Ezt a kovetkezd — kevésbé elrugaszkodott — példa
szemlélteti is, melyben a gomb tartalma egy formazott széveg, vagy egy kicsit altalanosabban tekintve, egy
masik vezérlé.

<Button>
<TextBlock FontSize="32" Foreground="Green" Text="Hello XAML" />
</Button>

A Button tag belsejébe irt XAML tartalom a nyomoégomb Content tulajdonsagaba lesz iranyitva.

Beépitett vezérlok

Miutan megismerhettiik a XAML alapvetd szintaktikai elemeit, érdemes par szét ejteni a beépitett
vezérlokrdl, hiszen tulnyomo részben ezek felhasznalasaval fogjuk alkalmazasunk felhasznaloi fellletét
reprezentalni.

A beépitett vezérl6k egy kozel teljes ,felsoroldsat” az 5-4 abra szemlélteti.
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Beépitett vezérlok

Buttons

Button RepeatButton @ ToggleButton Hyperlink

Progress indicators CheckBox
o*% | UnCheck It
Check It
|
TextBoxes RadioButton
Edit this text @ First Choice
ssee Second Choice
Third Choice
ToggleSwitch Slider 50
Off B 1

On [ |

5-4 abra: Beépitett vezérl6k

Button

A nyomdgomb az elvarasoknak megfeleléen egy ,olyan valami”, amit meg tudunk nyomni. Azért
fogalmazok igy, mert a XAML-nek kdszonhetden ennél konkrétabb specifikaciot nem lehet adni egy
gombra, ugyanis a kinézet 100%-ban testre szabhato, amit mi sem mutat jobban, mint példaul hogy az 5-4
abran lathato elsé és harmadik vezérlé egészen pontosan ugyanaz a Button tipusu vezérld, csak mas
kinézettel.

RepeatButton

A RepeatButton kildnlegessége abban rejlik, hogy ha megnyomjuk és nyomva tartjuk, akkor ugy
viselkedik, mintha folyamatosan nyomkodnank. A Button vezérlével szemben, ami csak egyetlen Click
eseményt kiild, ha lenyomjuk, a RepeatButton folyamatosan kiildi a Click eseményeket, amig csak
nyomva tartjuk. Ennek a vezérlének két fontos tulajdonsaga van, a Delay és az Interval. El6bbivel
ezredmasodpercekben megadhatjuk, hogy a legelsé Click esemény utan mennyi idé teljen el, mielétt
elkezdené ,sz6rni” magabdl a tovabbi Click eseményeket. Ez hasonlo, mint a szovegszerkesztéknél a
torlés, ahol a backspace megnyomasakor elészor csak egy karaktert torol vissza, majd ha kelld ideig
nyomva tartjuk azt, akkor elkezd nagyobb tempdéban térdlni. Az Interval tulajdonsag a tempét fogja
meghatarozni, azt hogy milyen gyakorisadggal kiildjon nyomva tartas esetén Click eseményeket a gomb.
Ezt az értéket szintén ezredmasodpercekben kell megadnunk.
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HyperlinkButton

Ennek a gombnak az a kilénlegessége, hogy a NavigateUri tulajdonsagan keresztiil megadhatunk neki
egy cimet, és amikor rakattintunk, az adott cimre navigal. Ha ez egy weboldal cime, akkor megnyitja a
bongészét. Ha egy ,mailto” hivatkozas, akkor megnyitja a levelezbalkalmazast az adott cimzettel.

Lényegében ugyanazt érjiik el ennek a gombnak a haszndlatdval, mintha a Launcher API LaunchUriAsync
metddusadt hivnank meg egy sima Button eseménykezeldjébdl. Ezzel az API-val a kbényv késébbi részében
talalkozhatsz.

ToggleButton

Ez a gomb két vagy harom allapotot tud felvenni az IsThreeState tulajdonsaganak értékétdl fliggden. Az
aktualis allapotat vagy az IsChecked tulajdonsagan keresztll tudjuk lekérdezni, vagy a Checked, Unchecked
és Indeterminate eseményekre valo feliratkozassal.

ToggleSwitch

Ez a vezérl6 a ToggleButton vezérl6hdz hasonldnak tlnik, de a megjelenésén tul a funkcionalitdsaban is
eltér. Annyiban kevesebbet tud, mint a ToggleButton, hogy ez szigortan csak két allapotot vehet fel, (On és
off). Az aktudlis allapotat vagy az Is0On tulajdonsagon keresztiil lehet lekérdezni, vagy a Toggled
eseményre valo feliratkozassal. Annyiban tobbet tud, mint a ToggleButton, hogy kilén megjelenitendd
tartalmat rendelhetlink a ki- és bekapcsolt allapotokhoz az OnContent és 0ffContent tulajdonsagokon
keresztdil.

CheckBox

A CheckBox funkcionalitdsa és mikddése valdszinlleg senkinek nem fog nagy meglepetést okozni,
Iényegében ugyanaz, mint a ToggleButton, csak mas kinézettel. Ugyanugy harom éallapotot vehet fel, a
harmadik koztes allapotot az IsThreeState tulajdonsaggal lehet engedélyezni, és ugyanugy hasznéalhatdk
az IsChecked tulajdonség, illetve a Checked, Unchecked és Indeterminate események.

RadioButton

A RadioButton hasonldéan mikddik, mint a CheckBox és a ToggleButton. Abban kiilonbozik azoktdl, hogy
tobb RadioButton vezérlét elhelyezve a feliileten és azokat azonos csoportba sorolva — a GroupName
tulajdonsagukat azonos értékre allitva — a csoporton bellil egyszerre mindig csak egy RadioButton lehet
kijelolve.

TextBlock

Ezt a vezérl6t formazott szovegek megjelenitésére tudjuk hasznalni. Lehetdséget ad a betdtipus
tulajdonsagainak bedllitasara (betltipus: FontFamily, méret: FontSize, bet(ikdz: FontStretch, stilus:
FontStyle, vastagsag: FontWeight).

A szdveget balra, kozépre és jobbra lehet rendezni vagy sorkizarassal igazitani (TextAlign). A TextWrap
tulajdonsaggal megadhato, hogy a vezérlé méretéhez igazodva tobb sorba tordelje a szoveget, ha az nem
férne el egy sorban. A TextTrimming tulajdonsaggal lehet megadni, hogy a vezérlébe mar ki nem féré
tartalmat inkdbb harom ponttal helyettesitse. A szveg sorkdzét a LineHeight tulajdonsaggal lehet
maddositani, a szinét pedig a Foreground tulajdonsagon keresztiil adhatjuk meg.

A TextBlock mindezek mellett arra is lehetéséget nyujt, hogy egyes részeit kiilon-kiilon formdzzuk, és
paragrafusokba rendezziik a tartalmat. Ezt az Inlines tulajdonsdgon keresztiil lehet megtenni, azonban ennek
targyaldsa mdr kiviil esik ennek a fejezetnek a témajan.
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TextBox

Egyszer( szoveg bevitelére a TextBox vezérlé hasznalhatd, mely ugyanazokkal a tulajdonsagokkal
rendelkezik, mint barmelyik masik keretrendszer TextBox vezérldje, és ezt még néhany Windows 8
specifikus tulajdonsag egésziti ki.

Az egyik ilyen az InputScope, amelyen keresztil megadhatjuk, hogy a szévegdobozba milyen jellegl
informaciot varunk. Ennek készonhetéen amikor a felhasznald egy tablagépen belekattint egy TextBox
vezérlébe, a vart informacio jellegének megfeleld virtudlis billentylizetet fog megjeleniteni a rendszer. Ezek
egy részét (Default, Url, Number) az 5-5 abra szemlélteti.

5-5 abra: InputScope hatasa a virtudlis billentylzetre

A vezérld helyesiras-ellendrzést is biztosit, amirdl azonban eldonthetjik, hogy szeretnénk-e hasznalni vagy
sem. Ez a szolgéltatas két részbdl all,egyfeldl jelzi, ha valamit helytelendl irtunk, masfelél azt automatikusan
ki is tudja javitani. Ezeket rendre az IsSpellCheckEnabled és az IsTextPredictionEnabled
tulajdonsagokkal tudjuk engedélyezni.

PasswordBox

Ez egy specialis TextBox, mely elrejti a beleirt szoveget. A PasswordChar tulajdonsagon keresztil lehet
megadni azt, hogy milyen karakterrel rejtse el a beirt karaktereket. A vezérlébe irt szoveget (a ténylegest,
nem a képernyén megjelendt) a Password tulajdonsagon keresztil lehet kiolvasni. A Microsoft gondolt az
érintdkijelzds felhasznaldkra — akik nagyobb eséllyel nydlnak mellé észrevétlenil a gépeléskor—, igy
lehetdség van egy kis gombbal ideiglenesen lathatéva tenni a beirt széveget. Azt pedig, hogy ez a gomb
elérheté legyen-e, az IsPasswordRevealButtonEnabled tulajdonsaggal tudjuk beallitani.

Slider

Ha egy szamszer( adat mddositasat kell lehetévé tenni a feliileten, valdszintleg kényelmesebb megoldast
jelenthet egy sz6vegdoboznal a csUszka hasznalata. A slider vezérld ezt valdsitja meg. Lehetdség van a
minimalis (Minimum) és maximalis (Maximum) értékek megadéasara, kis és nagy lépéskdzok (SmallChange,
LargeChange) bedllitasara és vizualis skalaegységek (TickFrequency) definidlasara is. A StepFrequency
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tulajdonsaggal pedig azt lehet megadni, hogy a rendelkezésre all6 skalan milyen részletességgel vehessen
fel értékeket a vezérld (példaul csak dtosével vagy tizesével vehessen fel értékeket).

ProgressBar és ProgressRing

Windows 8-ban nagyon nagy hangsulyt fektetett a Microsoft arra, hogy a fellilet mindig valaszképes
legyen, egy gombnyomas hatasara az ne fagyjon meg addig, amig példaul egy webszerviz-hivas
eredménye visszatér a szerver oldalrol.

A ProgressBar segitségével egy folyamat elérehaladasat lehet jelezni. Ha nem tudjuk el6re, hogy mikor
lesz vége a futd folyamatnak, akkor az IsIndeterminate tulajdonsag true-ra allitasaval a vezérl6
folyamatosan animalddik. igy a felhasznalé azt érzékeli, hogy az adott hattértevékenység még mindig
folyamatban van.

A ProgressRing mar csak ilyen hatarozatlan allapotot tud felvenni, tehat konkrét értéket nem tud mutatni.
Ezt a vezérl6t az IsActive tulajdonsagan keresztll lehet aktivalni.

Az itt felsorolt vezérlék csupdn a legalapvetdbb ,6ndllé és interaktiv” vezérldk, ezeken tul még jé pdr vezérlé
talalhaté az SDK-ban kiilénb6z6 médiatartalmak megjelenitésére, listak kezelésére, feliiletek elrendezésére stb, de
ezek szinte mindegyikérdl sz6 lesz a kényv késébbi fejezeteiben.

Feliiletek elrendezése

Ebben a fejezetrészben arrdl lesz sz6, hogy milyen mddon tudunk tobb elemet elrendezni a fellleten. A
Windows 8 esetében nagyon fontos a fellletek dinamikus kialakitadsa, mert a felbontas 1024x768-t6l
kezdédben 2560x1440-ig, s6t akdr még tovabb is terjedhet. Sem az nem elényds, ha egy alkalmazas nem
fér bele a rendelkezésre all6 felbontasba, sem az, ha egy nagyobb felbontasu kijelzé fele szabadon marad a
felllet egy jelent6s részén.

A korabbi mintapélda kapcsan érdemes megfigyelni, mi torténik, ha egy masik gombot is lerakunk a
feluletre:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Button Content="Hello XAML #1" />
<Button Content="Hello XAML #2" />

</Grid>

A tervezéfelileten (5-6 abra) az lathatd, hogy a két gomb egymas felett helyezkedik el.

A XAML-ben az elemeknek nem szokas abszolut poziciot adni, hanem kiilénb6zé panelek segitségével
ajanlott elrendezni 6ket. A panelek olyan vezérlék, melyek tdbb masik vezérlét tartalmazhatnak, és azokat
kilonboz6 logika alapjan dinamikusan rendezik el.

Erdemes megjegyezni, hogy lényegében kétféle elem van: az egyik pontosan egy elemet tud tartalmazni (mint
példaul a nyomégomb), a mdsik pedig valamilyen panel, amely tébb tovabbi elemet tartalmaz, és azokat adott
logika alapjdn rendezi el. Igy ha példdul arra van sziikségiink, hogy egy gombon tébb mdsik elemet helyezziink el,
akkor a gomb egy panelt tartalmaz és a tébbi elemet pedig ebben a panelben helyezziik el.

Négy beépitett paneltipussal talalkozhatsz, ismerd meg ezeket!
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5-6 abra: Két gomb egymas felett helyezkedik el

Grid

A Grid a legjobban testre szabhaté panel. A Grid tablazat, melyben sorokat és oszlopokat definialhatunk,
ezeknek pedig fix, relativ vagy automata szélességet illetve magassagot adhatunk.

A Visual Studidban a Blank Application (XAML) sablon alapértelmezetten egy Grid vezérl6t helyezett az
oldalba, igy azt mar nem kell kiilon definidlnunk. A sorok és oszlopok &ltal meghatérozott celldkba tovabbi
vezérléket helyezhetilink el, és definidlhatjuk az egyes cellak kozotti atnydlasokat is. Az elemek elhelyezése
elétt definidlnunk kell a Grid sorait és oszlopait.

A kovetkezé példa bemutatja a Grid hasznalatanak alapjait:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="2*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="300" />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Button Grid.Column="@" Content="Hello XAML #1" />
<Button Grid.Column="1" Content="Hello XAML #2" />
<Button Grid.Column="2" Content="Hello XAML #3" />
<Button Grid.Column="3" Content="Hello XAML #4" />

</Grid>

A Grid oszlopait a ColumnDefinitions tulajdonsagan keresztil definidljuk. Ez olyan gyUjtemény, ami
ColumnDefinition tipusu objektumokat tartalmaz. A példaban a méretezés mindegyik formaja jol lathato.

7

Az elsé két ,csillagos szélességl” oszlop 1:2 aranyban fogja megosztani a rendelkezésiikre allo teriletet, a

99



5. Windows 8 XAML alapismeretek

harmadik oszlop pontosan olyan széles lesz, mint amilyen szélességet a benne [évé elem (vagy elemek)

megkodvetelnek, mig a negyedik oszlop fix 300 pixel szélességl lesz. A méretezés eredményét az 5-7 abra
mutatja.

) Hallo XAML ¥1

5-7 abra: Grid oszlopok méretezése

A Grid sorait hasonlé6 médon tudjuk megadni, de ekkor a RowDefinitions tulajdonsagba kell irnunk
RowDefinition elemeket, melyeknek nem a szélessége, hanem a magassaga lesz beallithato.

A Grid lehetdvé teszi, hogy egy elem tulnyuljon a celljan. Ennek szemléltetéséhez alakitsuk at egy kicsit az
elébbi példat ugy, hogy csak az elsé két oszlopot tartsuk meg, és hozzunk Iétre két egyenlé magassagu
sort, melyekben egy-egy nagyon széles — az elsé oszlopon tulnyulé — gombot helyezlnk el:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="2*" />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition />

</Grid.RowDefinitions>

<Button Grid.Row="@" Width="700" Content="Hello XAML #1" />
<Button Grid.Row="1" Grid.ColumnSpan="2" Width="700" Content="Hello XAML #2" />

</Grid>

Az oszlop- és sordefiniciok alapértelmezett szélessége és magassaga egy csillag, igy jelen példaban a két
Ures sordefinicid valojaban két ,egy csillag” magassagu sor, amelyek egyenlé mértékben osztjadk meg a
rendelkezésre allé magassagot.

A gomboknak az el6z4 példaval ellentétben nem a Grid.Column, hanem a Grid.Row tulajdonsagat kell
beallitanunk, és érdemes figyelmet szentelni a masodik gomb Grid.ColumnSpan tulajdonsaganak, ugyanis
annak a beallitasaval tudjuk az atnyulast szabalyozni. Az 5-8 abra mutatja a végeredmeényt.

100



Feliiletek elrendezése

Hallo XANML #1

5-8 abra: Grid elemeinek tulnyulasa masik cellaba

Jol lathato, hogy az elsé gomb (aminek nem allitottunk be semmi extra tulajdonsagot) le van vagva a
cellahataron, a masodik gomb azonban atnyulik a masodik oszlopba.

Alignment

A vezérldk a rendelkezésiikre all6 terileten belll tdbb médon is elrendezhetdk. Felmeriilhet az igény, hogy
egy elem ne balra, hanem kdzépre vagy jobbra legyen igazitva; ne a lap kdzepére, hanem inkabb a tetejére
vagy az aljara helyezziik. Az az elvaras is megfogalmazodhat, hogy a vezérl6 toltse ki a rendelkezésre allé
terlletet. Mindezen elvarasoknak az elemek HorizontalAlignment és VerticalAlignment
tulajdonsagainak allitasaval tudunk megfelelni. A kovetkezé kis kodrészlet ezeknek a tulajdonsagoknak a
hasznalatat mutatja be, az eredményt pedig az 5-9 abran lathatjuk:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Button
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Bottom"
Content="Hello XAML #1" />
</Grid>

A gomb az elvarasoknak megfeleléen az oldal aljan helyezkedik el Ugy, hogy kitolti az oldal teljes
szélességét.
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Hella HAML #1

5-9 abra: Elemek vizszintes és fliggbleges elrendezése

StackPanel

A kovetkezd fontos panel a StackPanel. Ez a vezérl6 fliggdlegesen (ez az alapértelmezett) vagy
vizszintesen egymas utan helyezi a bedgyazott elemeket. Az elrendezés irdnyat az Orientation
tulajdonsagon keresztiil lehet bedllitani. A kdvetkezé kodrészlet és az 5-10 abra ennek a panelnek a
hasznalatat szemléltetik.

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<Button Content="Hello XAML #1" />
<Button Content="Hello XAML #2" />
<Button Content="Hello XAML #3" />
<Button Content="Hello XAML #4" />
</StackPanel>
</Grid>
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Hal I XA ML 91 Hallo XAML #2 Hallo: XA ML 93

5-10 abra: StackPanel mlikodése

VariableSizedWrapGrid

Jogosan meriilhet fel a kérdés, hogy mi van, ha annyi elem kerlil a StackPanel-be, hogy kil6g az oldalrol.
Es a valasz nem mas, mint hogy ki fog l6gni az oldalrél. Azon probléma megoldéasaban, hogy a
rendelkezésre allé szélesség vagy magassag elérése utan egy Uj sorba vagy oszlopba kezdje el rakosgatni
az elemeket a rendszer, a VariableSizedWrapGrid fog segitséget nyUjtani. A kdvetkezé kodrészlet és az 5-
11 &bra ennek a panelnek a hasznalatat mutatja be:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<VariableSizedWrapGrid>
<Button Width="300" Height="300" Content="Hello XAML #1" />
<Button Width="300" Height="300" Content="Hello XAML #2" />
<Button Width="300" Height="300" Content="Hello XAML #3" />
<Button Width="300" Height="300" Content="Hello XAML #4" />
</VariableSizedWrapGrid>
</Grid>
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Hallo XAMIL #1

Hallz CAML #3

Halls XAML #2

Halls XAML #4

5-11 abra: VariableSizedWrapGrid miikédés kdzben

A beagyazott vezérldket alapértelmezett beallitdsai mellett fentrdl lefelé, majd balrél jobbra fogja
elhelyezni, de ezt kdnnyedén mdédosithatjuk az orientation tulajdonsdganak allitdsaval. Ez a vezérld azért
van, hogy egyenlé méretl elemeket ilyen racsos elhelyezésben, de mégis dinamikusan rendezzen el a
fellleten (sorok és oszlopok szamanak tekintetében). Amennyiben egy elemnek t6bb sorra vagy oszlopra
van sziliksége, akkor azt az elem variableSizedwWrapGrid.ColumnSpan vagy
VariableSizedWrapGrid.RowSpan tulajdonsagéanak allitasaval tudjuk jelezni. Erdemes figyelembe venni,
hogy a vezérlé az oszlopok és sorok méretét az elsé elem méretébdl hatarozza meg. igy ha régton az elsé
elem szélesebb vagy magasabb, mint a ,normal” elemek, akkor a megjelenités soran nagyobbak lesznek a

racspontok a kelleténél.

A panel extra bedllitasait a kovetkezd kddrészlet és az 5-12 abra szemléltetik.

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<VariableSizedWrapGrid ItemWidth="200" ItemHeight="50" Height="100">

<Button Content="Hello XAML #1"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch"
VariableSizedWrapGrid.ColumnSpan="2" />

<Button Content="Hello XAML #2"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch" />

<Button Content="Hello XAML #3"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch" />

<Button Content="Hello XAML #4"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch" />
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<Button Content="Hello XAML #5"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch" />

</VariableSizedWrapGrid>
</Grid>

Hello KAML #4

Hello KAML #3 Hello KAML #3 Hello KAML #5

5-12 abra: VariableSizedWrapGrid testreszabottan

Margin

Az utobbi két panel — és az el6z6 vezérld — kapcsan felvetédhet a kérdés, hogy miképpen lehet megoldani,
hogy az elemek egyméashoz képest kicsit szellésebben helyezkedjenek el. Erre a vezérl6k Margin
tulajdonsaga hasznalhaté. A Marginnal azt lehet szabalyozni, hogy az elemek mekkora tavolsagot tartsanak
a korulottik 1évé tobbi elemtdl.

A Margin hasznéalatat és mikodését a kovetkezd kddrészlet és az 5-13 dbra fogja szemléltetni.

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<VariableSizedWrapGrid>
<Button Width="300" Height="300" Margin="25" Content="Hello XAML #1" />
<Button Width="300" Height="300" Margin="25" Content="Hello XAML #2" />
<Button Width="300" Height="300" Margin="25" Content="Hello XAML #3" />
<Button Width="300" Height="300" Margin="25" Content="Hello XAML #4" />
</VariableSizedWrapGrid>
</Grid>
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Hello KAML #1 Hello KAML #3

Hello KAML #& Hello KAML #4

5-13 abra: A Margin tulajdonsag hasznalata

Az elébbi abran jol lathatd a Margin hatasa. A gombok a képernyd szélétél 25, viszont egymastol dsszesen
50 egység tavolsagra helyezkednek el, mivel a Margin virtudlisan megndveli a vezérlék méretét. Virtualisan,
mivel a vezérlé nem, csupan az igényelt hely mérete né meg. Ezen az egy paraméteres valtozaton tul kettd
és négy paraméterrel is meg lehet adni a margok méretét. Két paraméter megadéasa esetén az elsé szam az
oldalsé, a masodik pedig az alsé és felsé margd méretét fogja megadni. Négy paraméter megadasa esetén
pedig értelemszerlen egyenként allithatjuk az 6sszes oldal margdjat bal,felsé, jobb, alsé sorrendben. A
kovetkezé kddsor a tobbparaméteres margdbeallitdst mutatja:

<Button Content="Hello XAML #1" Margin="10, 20, 30, 40" />

Padding

A Margin hatdsahoz hasonlé a Padding tulajdonsag, amit talan a ,belsé margd” kifejezéssel lehetne a
legjobban korilirni. A Padding azt hatdrozza meg, hogy egy vezérld és tartalmanak falai kozott mekkora
tavolsag legyen. Ugyanezt a hatast el lehetne érni azzal is, ha a széban forgd tartalomnak adnank Margin
értéket. Az esetek tdbbségében izlés kérdése, hogy ki melyiket hasznalja inkdbb, vagy hogy melyikhez van
hozzaférése (amennyiben a tartalom példaul dinamikusan generalt, és annak Margin tulajdonsagahoz ily
moddon nem fériink hozza). A Padding tulajdonsag hasznalatat a kdvetkezé kddrészlet és az 5-14 abra
mutatja be:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Button Padding="25" Content="Hello XAML" />
</Grid>
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5-14 abra: Padding hasznalata

Canvas

Ejtsiink szét arrdl a panelrdl is, amelyik a legjobban hasonlit a WinForms-os &sre: ez a Canvas. Ebben a
panelben a vezérldk fix koordinatak alapjan keriilnek elrendezésre, melyeket a vezérlé6kdn a Canvas. Left
és Canvas.Top tulajdonsagokkal lehet beallitani. A kovetkezd kis kddrészlet és az 5-15 dbra a Canvas
hasznalatat mutatja be:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Canvas>
<Button Content="Hello XAML #1" Canvas.lLeft="20" Canvas.Top="30" />
<Button Content="Hello XAML #2" Canvas.Left="90" Canvas.Top="70" />
<Button Content="Hello XAML #3" Canvas.lLeft="200" Canvas.Top="190" />
<Button Content="Hello XAML #4" Canvas.Left="90" Canvas.Top="180" />
</Canvas>
</Grid>

Mivel a Canvas a bedgyazott elemeket abszolut pozicidkra helyezi el, ezért a képernyd méretének
valtozasat ez az elhelyezkedés nem képes kdvetni. Igy, mivel erésen rombolja a feliilet flexibilitasat, a
Canvas-t csak akkor érdemes hasznalni, ha mas panel tipusu vezérlé nem alkalmas a feladatra.
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Hello: KAML &1
Hallo XAML 83

Hello XAML M4 ] o XAML 3

5-15 abra: Canvas hasznalata

Transzformaciok

Az eddig bemutatott elrendezési mddszerek azt szabalyozzak, hogy a vezérlék a felllethez és egymashoz
viszonyitva hogyan helyezkedjenek el, és mekkora teriletet foglaljanak el. A transzformacidk ezzel szemben
ugy képesek befolyasolni a vezérlék vizualis megjelenését, hogy az nincs kihatassal az elrendezési és
helyfoglalasi logikara. Példaul ha egy gomb megnyomasakor azt akarjuk, hogy a megnyomast egy vizualis
visszajelzés is jelezze, és kicsit zsugorodjon dssze — mintha tényleg beljebb lenne nyomva —, akkor azt nem
jo Otlet a Width és Height tulajdonsagok csokkentésével megoldani. Egyfeldl, mert nem lehet szazalékosan
megadni az Uj kivant méretet, masfeldl pedig azért, mert ezeknek a tulajdonsagoknak a valtoztatasaval az
elem Osszezsugorodna, és az esetlegesen koriilotte 1évd tobbi tartalom azonnal reagalna, és kitoltené a
felszabadult helyet. Ezt az effektust a kovetkezd kddrészlet és az 5-16 dbra szemlélteti:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<StackPanel>
<Button Content="#1" Width="200" Height="100" />
<Button Content="#2" Width="200" Height="100" />
<Button Content="#3" Width="100" Height="50" />
<Button Content="#4" Width="200" Height="100" />
</StackPanel>
</Grid>

Erre a problémara a megoldast a transzformaciok jelentik.

A kovetkezd kodrészlet és az 5-17 abra szemlélteti a transzformacié hasznalatat:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<StackPanel>

<Button Content="#1" Width="200" Height="100" />

<Button Content="#2" Width="200" Height="100" />

<Button Content="#3" Width="200" Height="100" RenderTransformOrigin="0.5,0.5" >
<Button.RenderTransform>

<ScaleTransform ScaleX="0.5" ScaleY="0.5"/>

</Button.RenderTransform>

</Button>

108



Feliiletek elrendezése

<Button Content="#4" Width="200" Height="100" />

</StackPanel>
</Grid>
D‘ HelloXAML - Microsoft Visual Studio Quick Launch (Ctrl+Q PL =0 X
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5-17 abra: Méretvaltoztatas transzformacioval
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A transzformaécidkat a vezérl6k RenderTransform tulajdonsagan keresztiil lehet megadni, és az egyszeri
atméretezésnél sokkal izgalmasabb dolgokat is lehet vellik mivelni. Lehetéség van eltolasra, forgatasra,
nyirasra, skalazasra, és mindezeknek a transzformaciéknak meg lehet adni a kézéppontjat is, példaul egy
forgatas esetében azt a pontot, amely koril a vezérldt el akarjuk forgatni. Ezeken tul még projekcidkat — 3D
hatasu transzformaciokat — is alkalmazhatunk, azaz a vezérléket X, Y, és Z tengelyen is el lehet mozditani és
a tengelyek koril forgatni. Mindezt — fontos megjegyezni — Ugy, hogy a vezérldk elrendezésére nem lesz
hatéssal. Ez azt jelenti, hogy az elrendezés logikajaért felelés kddok Ugy érzékelik, a vezérlé az eredeti
helyén, az eredeti méretében van, és ennek megfeleléen nem rendezik at a transzformalt vezérlé kordl [évé
elemeket, azok példaul kicsinyitésnél nem cslisznak dssze.

A projekcio hasznalatat és mikodését a kdvetkezd kddrészlet, illetve az 5-18 abra szemlélteti:

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Button Content="#3" Width="200" Height="100"
HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" >
<Button.Projection>
<PlaneProjection RotationX="3@" RotationY="15"
Rotationz="15" GlobalOffsetz="100"/>
</Button.Projection>

</Button>
</Grid>
Da HelloXAML - Microsoft Visual Studio Quick Launch (Ctrl+Q P = 0O X
FILE EDIT VIEW PROJCT BUILD DEBUG TEAM SQL DATA DESIGN TOOLS TEST ARCHITECTURE ANALYZE WINDOW  HELP
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5-18 abra: Projekcio

XAML + C#

Természetesen nem lehet mindent pusztan a XAML leirdssal megoldani, és bizonyos esetekben (minél
jobban ismerjik a XAML-t, annal kevesebb esetben) sziikség van arra, hogy a XAML feliletlinket C# kéddal
tdmogassuk. llyen példaul az a helyzet, amikor egy eseményt kell kezelniink vagy az, ha egy elem
tulajdonsagait kodbol szeretnénk kiolvasni vagy allitani.
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Osszegzés

Egy vezérld eseményére valo feliratkozas ugyanigy néz ki, mint barmelyik tulajdonsag értékének beallitasa:
<Button Content="Hello XAML #1" Click="ButtonClick" />

Ennek a kédnak az eredménye az lesz, hogy megjelenik egy eseménykezel6 a fellilet mégottes kodjaban,
és ez a kovetkezdképpen néz ki:

private void ButtonClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
7l coo

}

Az eseménykezeld sender paraméterét Button tipusuva konvertalva tudunk hasznéalhato referenciat
szerezni az eredeti (eseményt kivaltd) gombra, és ennek megfeleléen az eseménykezelébdl be tudjuk
allitani a nyomdgomb kiilénb6z4 tulajdonsagait (példaul IsEnabled, Visibility stb.).

Ha arra van sziikséglink, hogy a mogottes kddfajl tetszdleges részérél elérjik a nyomégombot a neve
alapjan, akkor nevet kell adnunk a gombnak, amit az x :Name tulajdonsaganak allitasaval tudunk megtenni:

<Button x:Name="btnl" Content="Hello XAML #1" />

Ezek utén a kod tetszbleges részérdl el tudjuk érni a gombot a btnl nev(i valtozdn keresztil.

Mindent, amit XAML-ben meg tudunk tenni, azt kddban (akdr C#, akdr Visual Basic vagy C++ nyelv haszndlatdval)
is meg tudjuk csindlni, dm ez forditva mdr nem igaz.

Osszegzés

Ebben a fejezetben megtanulhattad a XAML nyelv alapvetd szintaktikajat, és a vezérlék dinamikus
elhelyezését a fellleten — fix koordinatak vagy méretek hasznalata nélkdil.

A 6. fejezetben egy kicsit mélyebben megismerheted a XAML-t és azt, hogy milyen lehetéségek adddnak a
fellleten elhelyezett vezérlék tulajdonsagainak (igy akar egy cimke szévegének) manipulalasara.
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6. Windows 8 XAML ismeretek —
melyebben

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B Eréforrasok, amelyek segitségével lehetdség nyilik kozponti helyen definiadlni szovegeket, szamokat,
szineket és egyéb tetszéleges objektumokat, hogy azokat az egyes vezérl6khoz rendelhessiik

m  Stilusok, amelyekre az egyes vezérlék hivatkozhatnak megjelenésiik és viselkedésiik egyszer(
definialasahoz

B Sablonok, melyekkel lehetdség nyilik a vezérldk kinézetének teljes testreszabasara

B Animacidk, melyekkel a vezérlék tulajdonsagait lehet latvanyosan megvaltoztatni

B Adatkotések, melyek lehetdvé teszik, hogy a felliletet és annak tulajdonsagait programozas nélkul
adatokhoz kapcsoljuk

Eroforrasok

Mikor felhasznaloi fellileteket készitlink, igen nagy valészinlGséggel taldlkozunk olyan helyzetekkel, amikor
bizonyos tulajdonsagokat (nyomégomb vagy cimke szdvegek, szin, betiméret stb.) masolgatunk egyik
elemrdl a masikra. Ha késdbb valamilyen modositas kapcsan csak egy szint szeretnénk megvaltoztatni,
akkor kénytelenek vagyunk el6keresni az adott szin dsszes eléfordulasat — a korabbi masolasnak
kdszdnhetden —, és azokat egyenként atirni.

Nagyon hasonlé problémak kezelésére C#-ban lehetdséglink van osztély szintl statikus valtozokat és
konstansokat definialni, amelyekre tobb helyrél is hivatkozhatunk. Késébb, ha valtoztatnunk kell, elegendd
csak egy helyen — az adott statikus valtozo vagy konstans értékadasanal —-modositani.

Hasonlo lehetéséget nyudjtanak a XAML-ben az erdforrdsok, amelyekkel aztan az oldal (vagy akéar az egész
alkalmazas) kilonb6z6 részeibél elérhetd adatokat definidlhatunk. Egy eréforras barmi lehet! Egy szoveg,
egy szin, egy szam, egy Boolean érték, akar egy komplex egyedi objektum is, melynek a kiilénb6z6
tulajdonsagait is el tudjuk érni. Az eréforrasok a teljes alkalmazas vizudlis fajanak barmely szintjén
megadhatdak, igy akar definialhatjuk példaul egy kiemelés szinét alkalmazas szinten, oldal szinten, vagy ha
csak az oldal egy adott részében akarjuk felhasznalni, akkor példaul egy Grid vagy StackPanel eréforrasai
kozott is.

Az eréforrasok definidlasa az elemek Resources tulajdonsagan keresztiil torténik. Ez egy
ResourceDictionary tipusu szotar, amiben a kulcs egy string, az érték pedig System.Object példany,
vagyis az eréforras gyakorlatilag barmilyen tipusu lehet. Egy eréforras definicidja a XAML-ben a
kovetkezbképpen néz ki

<Page.Resources>
<SolidColorBrush Color="LightBlue" x:Key="BlueBrush" />
</Page.Resources>

Lathato, hogy ez egy oldal szintl eréforrés, hiszen a Page objektumhoz kapcsolddik. Az eréforras x:Key
tulajdonsaga az a kulcs, amelyre hivatkozva elérjik az adott objektumot az eréforrasok kdzott. Ennek
értelemszerlien egyedinek kell lennie.

Egy er6forrasra az alabbi jeldléssel hivatkozhatunk:
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<TextBlock Text="Hello World" FontSize="72" Foreground="{StaticResource BlueBrush}" />

A mvelet eredményét a 6-1 dbra szemlélteti.

6-1 abra: Szinezés er6forrassal

Az er6forrasra hivatkozo tulajdonsag értékéiil ezt a specidlis szintaxist kell alkalmazni: kapcsos zardjelek
kdzott a StaticResource azonositot adjuk meg, amit az eréforras kulcsa kovet.

Az eréforras hivatkozasok feloldasa ugy torténik, hogy a megjelenité motor a hivatkozd elemtdl a gyokér
felé indul a vizualis fan, és atfésili a sziil6elemeket, hogy tartalmaznak-e olyan eréforrast, melynek a kulcsa
a hivatkozasban szerepel. Ha a hivatkozas a sziiléelemen nem talalhatd, akkor annak szlléjén folytatodik a
keresés, és igy tovabb, egészen a vizualis fa gydkerének eléréséig. Ha kiilénboz szinteken ugyanolyan
kulccsal van definialva két kilonbozd erdforras, akkor ennek alapjan azt az eréforrast fogja megtalalni a
rendszer, amelyik kézelebb van a hivatkozashoz. igy példaul ha definialunk egy kiemelés szint alkalmazas
szinten, és azt az alkalmazas kilénbdzé oldalain hasznéljuk, amikor egy oldalon valami okbdl kifolydlag
mégis mas szinre van szlikség, akkor egyszer(ien ott, az oldal szintjén fellldefinialjuk a szint meghatarozé
eréforrast.

S6t, mi tobb, lehetdség van arra is, hogy ezeket az eréforrasokat egy kiilon XAML fajlban irjuk 6ssze, és
aztan ugy, egy csomagként illessziik bele valamelyik eréforras-gyQjteménybe! Mar ebbdl sejthetd, hogy
mennyire egyszerl is lenne a kiilénbozd stiluselemeket kiemelni egy fajlba, annak tébb kilonbozd verzidjat
elkésziteni, majd tetszés szerint azt a témat hasznalni — egyetlen kodsor atirasaval —, amelyikhez éppen
kedviink van. Vagy ha éppen ez az eréforras-gyljtemény kiilonb6zé cimke és nyomégomb szévegeket
tartalmaz, akkor ilyen Uton is kényelmesen hozza lehet kezdeni egy tobbnyelvi alkalmazas elkészitéséhez.

Egy ilyen fajl készitéséhez a kdvetkezd 1épéseket kell megtenniink:

B Hozza kell adni a projekthez egy Resource Dictionary tipusu elemet a Project | Add New Item
paranccsal.

B Ebbe a XAML fajlba helyezzlk azokat az er6forrasokat, amelyeket egyébként kozvetlenil az oldal
er6forrasainal definidlndnk. Természetesen lgyellink arra, hogy az x:Key tulajdonsagok ne
Utkozzenek.

B Az alkalmazas megfeleld szintjén betoltjik ezt a kiilsé fajlt. Késébb, amikor a fellilet megjelenését
tesztelgetjik kiilonbozd beallitdsokkal, akkor csupan a betodlté részben kell egyetlen sort atirnunk
ahhoz, hogy egy maésik — a tesztelés céljara hasznélt — fajl kerlljon betoltésre.

A betoltést végzé XAML definicié a kovetkezdképpen néz ki:
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<Page.Resources>
<ResourceDictionary>
<ResourceDictionary.MergedDictionaries>
<ResourceDictionary Source="MyResources.xaml"/>
</ResourceDictionary.MergedDictionaries>
<!-- Ide lehet irni a helyben definidlt erdéforrasokat -->
</ResourceDictionary>
</Page.Resources>

Amennyiben az eréforrasok teljes egészében kiilsé fajlban helyezkednek el, vagy legalabbis azon a szinten,
ahol az eréforrasfajlra hivatkozunk, és nincs mas helyben hasznalt eréforras, akkor ez a hosszas kifejtett
szintaktika egyetlen sorra is leréviditheté:

<Page.Resources>
<ResourceDictionary Source="MyResources.xaml"/>
</Page.Resources>

Beépitett er6forrasok

Nincs sziikség minden esetben arra, hogy sajat eréforrasokat definidljunk! A Windows rengeteg beépitett
eréforrast és témat tartalmaz (szinek, betiméretek, igazitasok, helykihagyasok és szdmtalan egyéb
formazas), amelyek dizajn szempontjabdl is dtgondoltak, esztétikusak. Ezek hasznalataval alkalmazasunk
kdnnyedén hasznalhatja példaul a rendszer szineit, de akar bonyolultabb stilusokat és sablonokat is.

A beépitett témak kozott sotét, vildagos és magas kontrasztuak egyarant vannak. A részletekért, értékekért
érdemes belepillantani a programok telepitési konyvtara (alapértelmezésben C:\Program Files (x86))
alatt a Windows Kits\8.0\Include\winrt\xaml\design mappa generic.xaml fajljdba, amely az imént
emlitett hatalmas mennyiségl eréforrast és a vezérldk alapértelmezett megjelenését tartalmazza a harom
kilénbozé témahoz.

Ha odafigyellink arra, hogy az alkalmazason bellil ne "beégetett” stilusjegyeket hasznaljunk (féleg szinek

esetében), akkor kénnyedén illeszkedhetiink a hdrom alaptémahoz - vagy akar egy teljesen egyedi,
valamelyik alapra épuil6hoz — anélkil, hogy a fellilethez hozza kellene nydlni.

A beépitett vezérlésablonok is ezekre a témdkra éplilnek. Azt, hogy a sétét és a vildgos téma koziil melyiket
hasznadljuk, még ugyan az alkalmazds dontheti el, de a magas kontraszti megjelenést mdr a felhaszndlé fogja
kikényszeriteni a szamitégép bedllitdsaindl! Ha a vezérlék alkalmazkodnak ahhoz — mdrpedig alkalmazkodnak —, a
sajat tartalmunk meg nem, az eredmény cstinya lesz.

Azt, hogy az alkalmazas sotét vagy vildgos témat hasznaljon, az App.xaml fajlban lehet bedllitani az
Application gydkérelem RequestedTheme attribUtumanak Dark vagy Light értékre allitasaval:

<Application
x:Class="Appl9.App"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:local="using:App19"
xmlns:localData="using:Appl9.Data"
RequestedTheme="Light" >
<!-- Application.Resources -->

</Application>

Stilusok

Nézziink meg egy olyan példat, amikor minden eréforrast kozpontilag definialunk, és azokra hivatkozunk
egy vezérl6 tulajdonsagainak megadasanal!
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<TextBlock Text="Hello World"
HorizontalAlignment="{StaticResource MyHorizontalAlignment}"
VerticalAlignment="{StaticResource MyVerticalAlignment}"
Margin="{StaticResource MyMargin}"
TextWrapping="{StaticResource MyTextWrapping}"
Foreground="{StaticResource MyFontColor}"
FontStyle="{StaticResource MyFontStyle}" />

Ha sok ilyen vezérlénk van, akkor komoly figyelmet kivan, hogy annak minden tulajdonsagara a helyes
eréforrast hasznaljuk. Ez nemcsak rengeteg gépelési munkat jelenthet, de egyuttal hibazasi lehetdséget is.
Azért, hogy ezt a feladatot igazan kényelmesen és hatékonyan lehessen elvégezni, stilusokat hasznalhatunk.
A stilusok nemcsak vizualis tulajdonsagokat hatarozhatnak meg, hanem egy vezérlé tetszéleges
tulajdonsagat be lehet vele allitani.

A stilusokra ugy lehet tekinteni, mint egy célzott eréforrascsomagra. Célzott, ugyanis meg kell adni, hogy
milyen tipusu elemekre akarjuk az adott stilust rahGzni, majd az adott tipus tulajdonsagainak tudunk
értékeket adni. Egy egyszerl kodrészlet tobbet mond ezer sz6nal, lassuk, hogyan irhatjuk le az elé6z6 XAML
részlet beéllitdsaihoz tartozé stilust:

<Page.Resources>
<Style x:Key="MyTextBlockStyle" TargetType="TextBlock">
<Setter Property="HorizontalAlignment" Value="Center" />
<Setter Property="VerticalAlignment" Value="Top" />
<Setter Property="Margin" Value="25" />
<Setter Property="TextWrapping" Value="Wrap" />
<Setter Property="Foreground" Value="LightBlue" />
<Setter Property="FontStyle" Value="Italic" />
</Style>
</Page.Resources>

A stilus is egy erdforras, ennek megfeleléen adni kell neki egy kulcsot, és a TargetType tulajdonsaggal
definialni kell, hogy a stilus milyen tipusu elemekre vonatkozik. Ennek a tipusnak nem feltétlendl kell
konkrét vezérlének lennie. A TargetType lehet példaul egy Panel is, és igy ez a stilus az 6sszes Panelbdl
leszarmaztatott vezérlére (Grid, StackPanel, Canvas stb.) alkalmazhato lesz. A <Style> tag belsejében
tetszéleges szamu Setter elemet definialhatunk, melyek azt irjak le, hogy egy adott tulajdonsagnak milyen
értéket akarunk adni.

A stilus felhasznalasaval pedig mar Iényegesen egyszerlibben és tdmorebben allithatjuk be a vezérld
tulajdonséagait, mint a korabbi ,szo6szatyar” példaban:

<TextBlock Text="Hello World" Style="{StaticResource MyTextBlockStyle}" />

A mivelet eredménye a 6-2 abran lathato.

A style tulajdonsaghoz egyszerGien hozzarendeljik a stilust leiré eréforrast, és ezzel a vezérld 6sszes
tulajdonsaga megfeleléen lesz beallitva. Amennyiben egy Ujabb tulajdonsagnak akarunk a stiluson
keresztil értéket adni, azt elegendd a stilus definiciéjaban médositani, a vezérl6héz nem kell
hozzanyulnunk.
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Stilusok

6-2 abra: Stilus hasznalata

Mivel ez is csak egy erdforras, igy ha kiilénb6z6 szinteken azonos kulccsal definidlunk mas-mas stilust,
akkor a ,legkozelebbi” stilust fogja megkapni a vezérlé. Ez azonban nem feltétlendil fedi elvarasainkat, mert
lehet, hogy egy meglévé bonyolult stilust szeretnénk felhasznalni, csak épp néhany tulajdonsag
moédositasaval vagy hozzaf(izésével! Szerencsére a stilusok kozott 6roklddést lehet definialni, és annak
segitségével egyszerlien tudjuk ezt a feladatot megoldani. Az 6roklédést a stilus Basedon tulajdonsdganak
beéllitasaval tudjuk jeldini, amiben egy masik stilusra (eréforrasra) kell hivatkoznunk. Példaul ha
feltételezziik, hogy a kordbban bemutatott stilus egy oldalcim kiemelésére létrehozott stilus, melyet csak az
egyedi szinnel egészitettlink ki, akkor igy nézne ki a stilus definicidja:

<Page.Resources>
<Style x:Key="MyHeaderStyle" TargetType="TextBlock">
<Setter Property="HorizontalAlignment" Value="Center" />
<Setter Property="VerticalAlignment" Value="Top" />
<Setter Property="Margin" Value="25" />
<Setter Property="TextWrapping" Value="Wrap" />
<Setter Property="FontStyle" Value="Italic" />
</Style>
<Style x:Key="MyTextBlockStyle" TargetType="TextBlock"
BasedOn="{StaticResource MyHeaderStyle}">
<Setter Property="Foreground" Value="LightBlue" />
</Style>
</Page.Resources>

A vezérlében nincs sziikség a stilus hivatkozasanak megvaltoztatasara, hiszen csupan a stilusaink
struktarajat alakitottuk at.

Lehet6ség van implicit stilusok definidlasara is. Ezek olyan stilusok, amelyeknek nem adunk meg kulcsot -
csak TargetType-ot. A TargetType tulajdonsagban meghatarozott vezérlék automatikusan, mindenféle
explicit jeldlés nélkiil megkapjak az adott stilust. Az implicit stilust a vezérldk alapértelmezett stilusanak
leirdsdhoz érdemes hasznalni. Ezt a stilust kdzponti helyen lehet definialni, a stilusra nem kell hivatkozni,
tisztabb maradhat a kéd. A hattérben a rendszer az adott tipusi elemek Style tulajdonsagaban
alapértelmezett mddon az implicit stilust hivatkozza meg — ha van ilyen. Mivel az implicit stilusnak nincs
kulcsa, igy sem hivatkozni nem lehet ra, sem masik stilust leszarmaztatni beléle. Ha egy vezérlének mégis
explicit médon masik stilust adunk meg, akkor az feliilirja az implicitet. Az implicit stilusban megadott
tulajdonsagértékeket nem fogja megkapni a vezérlé még akkor sem, ha esetleg azokat az explicit médon
hivatkozott stilus nem irna feldl.
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Sablonok

A stilusok segitségével lehetdséglink van a vezérlék tulajdonsagainak beadllitasat kézpontositani, am nem
tudjuk gyokeresen megvaltoztatni a vezérl6 megjelenését, illetve viselkedését. Nem tudunk egy
alapértelmezetten téglalap alaki gombbol kor alaki gombot késziteni! Az ilyen szintl modositasokra a
sablonokat tudjuk hasznalni. Ugyanugy, ahogy minden vezérlének van Style tulajdonsaga, ugy egy
Template tulajdonsaga is van, melyen keresztil teljesen Ujradefinidlhatjuk a vezérlé vizualis fajat.

Figyelem! Ezt nem szabad dsszekeverni azzal, hogy a vezérlék tetszéleges mélységben egymdsba dagyazhatéak!

Ahhoz, hogy a fent leirt példat megvalositsuk (kor alaki gomb készitése), csupan néhany sor XAML kédot
kell irni, amint azt ez a példa is mutatja:

<Button Content="Hello World">
<Button.Template>
<ControlTemplate>
<Grid>
<Ellipse Fill="DarkBlue"
Stroke="White"
StrokeThickness="2" />
<ContentPresenter
Margin="25"
HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" />
</Grid>
</ControlTemplate>
</Button.Template>
</Button>

A kéd eredményét a 6-3 abra szemlélteti.

Hello World

6-3 abra: Egyedi sablon egy nyomégombon

A megoldas a vezérld Template tulajdonsaganak kifejtésében lakozik. Az egy ControlTemplate tipusu
objektumot tartalmaz, ez irja le a vezérl6hoz tartozd konkrét vizudlis fat. Mivel a ControlTemplate egyetlen
elemet tartalmazhat csak, érdemes valamelyik panelt hasznalni, hogy abba tdbb elemet is beagyazhassunk.

A példaban ez a panel egy Grid, mely egy E11lipse elemet és egy ContentPresenter tipusu elemet
tartalmaz. A ContentPresenter jel6li a vizualis faban azt a helyet, ahova a nyomégomb Content
tulajdonsagaban meghatarozott tartalom lesz iranyitva a megjelenéskor. Jelen esetben ez csupan egy
szOveg (TextBlock), de természetesen itt sokkal komplexebb vizualis fa is megjelenhet.

Ha a Visual Studidba bemasoljuk a kis példakodot, majd futtatjuk azt, észrevehetjiik, hogy a gomb
elvesztette minden allapotat. A kinézetét a sotétkék ellipszis jelenti, amely — eltéréen a gomb alapvetd
muUkodésétdl — nem valtozik meg, ha folé vissziik az egeret, ha megnyomjuk az egér gombjat, ha a gomb
letiltott allapotba keriil, megkapja a fokuszt vagy éppen elvesziti azt. Mindig ugyandgy néz ki! Ezt a
problémat a vizualis allapotok kezelésével lehet megoldani — a fejezet késébbi részében errdl is szo lesz.
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Emellett van egy mdsik sablontipus is, ami kiilonb6z6 adatstruktirdk megjelenitésére alkalmas, de errél a fejezet
késébbi részében lesz szo.

Animaciok
Az animaciok sokkal fontosabb szerepet jatszanak egy intuitiv felhasznaloi fellilet 1étrehozasaban, mint azt

a legtobben egyaltalan csak sejtenénk. Egy kellemesen animalt fellilet igényességet, a mindig siman,
finoman mozgé ,folyékony” fellilet pedig magas mindséget sugall.

Az animacidkat gyakran éri az a vad, hogy feleslegesek, pazaroljak az eréforrasokat, csak az idét huzzak és
a produktiv munkat gatoljak, stb. Egy villogd és gorgetéskor ugralé felllet kdvetése viszonylag sok
figyelmet igényelhet, mert gorgetésnél meg kell keresniink, hogy hol hagytuk abba az olvasast, és ez igen
frusztrald lehet. Ezzel ellentétben egy animalt gorgetés esetében az animaciénak kdszonhetéen mar
Iényegesen egyszerlibb nyomon kdvetni, hogy mennyit is gérdilt a tartalom. Hasonld dolgot
tapasztalhatunk kilonboz6 feliletek kdzti navigacional, amikor egyszer csak elénk ugrik egy ablak, és nem
tudjuk, hogy honnan kerilt oda.

Ablakkezel¢ fellileteknél (mint példaul a Windows) az ablakok megnyitasa és elrejtése (talcara valo
lerakéasa) egy kis animacioval torténik, hogy lassuk, hova tint az ablak, és aztan amikor legkdzelebb meg
akarjuk nyitni, mar nem feltétlendl kell sem ikonokat nézegetni, sem feliratokat, hanem a vizualis
memoriankbdl pillanatok alatt eldjon, hogy a keresett program a talca melyik részére kerilt a lekicsinyitése
utan. Ezek az apro figyelmességek nagyon hasznosak lehetnek a produktivitds szempontjabal is.

Az animaciok alapvetd felépitésiket tekintve parhuzamba hozhatdak a stilusokkal. Az animéaciokat is az
eréforrasok kozott tudjuk tarolni, és definialhatjuk, hogy melyik vezérlé melyik tulajdonsagat hogyan
valtoztassdk meg. A megvaltoztatando tulajdonsag — hasonldan a stilusokhoz — nem feltétlendl kell, hogy
kdzvetlendl vizualis allapotot jeldljon, adott esetben — bar furdn hangzik — lehetéség van akar egy gomb
szdvegét is ,animalni”, megvaltoztatni egy célértékre bizonyos idé elteltével.

Nézziink meg egy példat egyszerl animacio definialasaral

<Page.Resources>
<Storyboard x:Name="MyAnimation"
Storyboard.TargetName="button">
<DoubleAnimation
Storyboard.TargetProperty="(Button.Width)"
By="500" Duration="0:0:1"
EnableDependentAnimation="True" />
</Storyboard>
</Page.Resources>

Az animacio alapeleme a Storyboard objektum, ez dgyazza be az animaciokat. A TargetName tulajdonsag
definialja, hogy a Storyboard mely vezérl6hoz van rendelve. A beagyazott animaciok ezen a vezérldn
fognak muakddni, de barmelyik konkrét animéciét a Storyboardon bellil sajat TargetName tulajdonsagaval
atiranyithatjuk mas vezérlére. Erdemes még észrevenni, hogy nem az x:Key, hanem az x:Name
tulajdonsaggal adtunk nevet a Storyboard objektumnak, vagyis ezzel a névvel azt el fogjuk érni a
mogottes kodfajlbol.

A Storyboard animacidkat tartalmaz, az aktudlis példdban egy DoubleAnimation tipusut (lebegbépontos
értékd tulajdonsag animalasara hasznalhatd). Ezen az objektumon a Storyboard.TargetProperty
tulajdonsag allitadsaval lehet megadni, hogy az animalni kivant vezérlé mely tulajdonsagat akarjuk
valtoztatni: ez ebben az esetben a nyomdgomb szélessége. Az animacioé szamos beallitasi lehetdséget
engedélyez. Tébb modon is megadhatjuk a kivant végeredményt a From, To, és By tulajdonsagok
segitségével:
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B Ha csak a From tulajdonsagot allitjuk, akkor az animaci6 kezdetén az animalt tulajdonsag ebbe az
allapotba ugrik, majd animalva visszavaltozik eredeti allapotaba.

B Ha a From mellett hasznaljuk a By tulajdonsagot is, akkor a From érték By értékkel vald
valtoztatasaig fog eljutni az animacié. Példaul ha egy vezérlé szélességét animaljuk, és a From
értéke 100, a By pedig 50, akkor a végeredmény 150 lesz.

B Ha a From mellé a To tulajdonsagot is beallitjuk, akkor az elvarasoknak megfeleléen a kiindulasi
értéktodl a végértékig fogja animalni a tulajdonsagot az animacio.

B Ha csak a By tulajdonsagot hasznaljuk, akkor a tulajdonsag eredeti értékét fogja a valtozas
mértékének megfeleléen animalni.

B Ha a To tulajdonsagot hasznéaljuk egymagaban, akkor a tulajdonsag eredeti értékétél ezen
megadott végértékig fogja animalni a rendszer a tulajdonsagot.

A Duration tulajdonsagban kell megadni az animaci6 végrehajtasanak idétartamat éra: perc:masodperc
formatumban.

Természetesen még tobb animaciét is belecsomagolhatunk a Storyboardba. Az animaciot a megfelel
esemény hatasara (példaul egy gombnyomas) indithatjuk a mogottes kodfajlbol a Storyboard objektum
Begin() muveletének hivasaval.

A DoubleAnimation mellett van még két specialis animéacio, a ColorAnimation és a PointAnimation,
melyek neve el is arulja, hogy milyen tipusu tulajdonsagok animalt kezelésére hasznalhatok. Az
ObjectAnimation igazi ,joly joker”, amely tetszdleges tipusu tulajdonsagot tud egy adott idd elteltével a
megfeleld értékre allitani — tehat akar egy Boolean tulajdonsagot is tudunk ,animalni”.

Minden animacionak vagy egy UsingKeyFrames végzddésl verzidja (pl. DoubleAnimationUsingKeyFrames),
amellyel — hogy tébb kdzbensé allapotot definialjunk az animacidkhoz —, leirhatjuk, hogy az animalt
tulajdonsdg menet kdzben mikor és milyen értéket vegyen fel.

Az eddig elhangzottak alapjan azt lehetne gondolni, hogy az animéciok id6-elmozdulas gorbéje egy
egyenes vonal, azaz az animacié kdzben az egyes allapotok kozodtt egyenletes sebességgel vannak az
értékek (példaul szélesség) animalva. Az ObjectAnimation tipust kivéve az 6sszes tobbinek van egy
EasingFunction tulajdonsaga (,csillapitofliggvény”), melyet sok elére definialt értékbdl tudunk kivalasztani,
amint azt a 6-4 abra is mutatja.

4 Easing

LCNJLT EasingFunction [GGIGELE

EasingFunction

None

Back

Bounce

Circle
“| cubic

Elastic

6-4 abra: Csillapitofiiggvények allapotai Expression Blend-ben

Az animaciok futhatnak a CPU-n (fliggd, dependent animation) vagy a GPU-n (fliggetlen, independent
animation) is. Minden beépitett animacio fliiggetlen, vagyis azok a GPU-n futnak és egyaltalan nem terhelik
a CPU-t. Az olyan animacidk, amik diszkrét értékeket vesznek fel, és még néhany egyéb, mint példaul a
ColorAnimation, mar a CPU-n futnak, azaz az animacio koztes értékeinek kiszdmitasa a Ul szalat terheli.
Ennek esetleges kellemetlen kdvetkezménye lehet, hogy tul sok fliggé animacié parhuzamos futtatasa
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esetén esetleg azok akadozhatnak, és igy kis tulzassal talan még annal is rosszabb hatast keltenek, mint ha
eleve nem is lettek volna.

Beépitett animaciok — ThemeAnimation

Az animacidkat nem szokas kézzel megirni, erre a kivald eszkdz az Expression Blend, amivel egyszerten
Ossze lehet kattintgatni egy animaciét. Az esetek tobbségében azonban az animacié két érték kozott fog
valtozni, az viszont felhasznaldi éimény szempontjabdl kritikus, hogy ezt milyen mddon teszi. Mennyi id6
alatt, milyen csillapitofliggvény hasznalataval és azon belil is milyen paraméterezéssel stb.

Annak érdekében, hogy az egész rendszer és az alkalmazasok szintjén konzisztensek legyenek az
animaciok, a Microsoft rengeteg elére definialt animaciot (ThemeAnimation) ad a kezlinkbe, azokat éppen
csak hozza kell kapcsolni egy vezérléhoz. A 6-1 tablazat ezeket az animacidkat foglalja 6ssze.

6-1 tablazat: Beépitett animaciok

Az animacioé neve Leiras

DragItemThemeAnimation Ezt az animacidt akkor latjuk, amikor megfogunk egy elemet a
drag-and-drop mdvelet elején. A kapcsolt vezérl6 mérete egy
kicsit megnd, és részlegesen atlatszo lesz.

DragOverThemeAnimation Ez az animacid akkor jatszédik le, amikor drag-and-drop
mUvelet kbzben egy potencidlis célteriilet folé ériink a kurzorral.
A csatolt vezérl6t fliggblegesen enyhén eltolja.

DropTargetItemThemeAnimation A DragItemThemeAnimation animacié ellentettje.
Elengedéskor visszazsugorodik a megfogott vezérlGelem.

FadeInThemeAnimation Az atlatszosag arnyaldsaval jeleniti meg a vezérl6t.

FadeOutThemeAnimation Az atlatszosag arnyaldsaval tiinteti el a vezérl6t.

PopInThemeAnimation A vezérlGt az atlatszosag arnyaldsaval és berepuléssel jeleniti
meg.

PopOutThemeAnimation A vezérlGt az atlatszdsag arnyalasaval és kirepuléssel jeleniti
meg.

PointerDownThemeAnimation Ez az animacid egy vezérld ,,megnyomasat” szemlélteti. A

vezérld kicsit 6sszehuzodik, mintha a virtualis Z tengelyen
(mélység) tényleg kicsit hatrébb mozdulna a benyomas
hatasdra.

PointerUpThemeAnimation A vezérl6 az elengedésekor visszadll eredeti méretére.

Visual State Manager

Most mar tudod, hogyan kell sajat animéciokat késziteni és az elére csomagolt animaciokat felhasznalni. Az
animacidkat a hattérben kilonbdzé események fogjak inditani, amelyek altalaban a fellletrdl vagy az lzleti
logika feldl érkeznek, és igy az animéacidk a felilet allapotainak valtozadsahoz kapcsolddnak.

J6 példa lehet erre egy regisztracios (rlap, amelynél egyik allapot az, hogy megnyomhaté a ,regisztracio”
gomb. Ehhez példaul az kell, hogy megfelelé email cimet irjunk be, eddig még nem létezé felhasznaldnevet
adjunk meg és igy tovabb. Egy masik allapottal is rendelkezhet a feliilet, valamiféle hibajelzé allapottal, ha
még sem sikerdilt volna érvényes adatot szolgaltatnunk.

De egy masik — sokkal kozelibb — példa egy egyszer( gomb. A gombnak is tobb kiilonbdzé allapota van.
Masképpen jelenik meg, ha éppen felette van a kurzor, ha meg van nyomva, ha alapallapotban van, le van
tiltva, esetleg éppen a fékuszban van.

Az ilyen jellegl allapotkezelés megkonnyitésére szlletett a Visual State Manager (VSM), mely a nevébdl
sejthetéen a vizualis allapotok kozti navigalast konnyiti meg. A VSM allapotcsoportokat tartalmaz, azok
pedig konkrét allapotokat. Egy-egy allapot kapcsan definialni lehet egy Storyboardot, amely az adott
allapotba ,animélja” a rendszert.
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A VSM felépitése a kovetkezbképpen néz ki (nem teljes kod):

<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup x:Name="OpenStates">
<VisualState x:Name="Open">
<Storyboard>
<PopInThemeAnimation TargetName="MyContent" />
</Storyboard>
</VisualState>
<VisualState x:Name="Closed">
<Storyboard>
<PopOutThemeAnimation TargetName="MyContent" />
</Storyboard>
</VisualState>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

A VSM-et jellemzden az oldal legmagasabb szintl elemébe (gyokérelem) szokas helyezni, ami altalaban
egy Grid.

Az allapotcsoportok azért jok, mert a csoporton belili dllapotok kizardak egymasra nézve, azaz
csoportonként mindig csak egy allapot lehet aktiv. A fenti példaban van egy OpenStates csoport, melyen
bellul két allapot van: Open és Closed. Ezek koziil pedig egy idében csak egy lesz aktiv —nincs olyan, hogy
valami egyszerre meg is van nyitva meg be is van zarva.

Az allapotok vezérlése pedig kédbdl a VisualStateManager osztadly GoToState() metddusaval torténik a
kovetkezbképpen:

VisualStateManager.GoToState(this, "Open", true);

Az elsé paraméter az a vezérlé (jelen esetben maga az oldal), aminek az allapotai k6zo6tt valtani akarunk. A
masodik paraméter az allapot neve, amire valtani akarunk. A harmadik paraméter pedig azt szabalyozza,
hogy az allapotvaltas pillanatszer( vagy animalt legyen-e — ez a kddrészlet az utdbbit hasznalja.

Az alapvetd felépités mellett pedig még lehetdség van arra is, hogy atmeneteket készitsiink két konkrét
allapot kozott egy adott dllapotba ugrashoz vagy az allapot elhagydsahoz. Erre azért lehet sziikség, mert
elképzelhetd olyan helyzet, hogy az értékek alapértelmezett animacidja nem tetszik, esetleg nem elegendd,
és az allapotok kozti &tmenet némi finomhangolasra szorul.

Az ilyen vizualis allapotok (és allapotok kozti &tmenetek) szerkesztésére szintén kivald eszkdz az Expression
Blend.

Beépitett atmenet-animacidk — ThemeTransition

Volt mar szé alacsony szint(i animaciékrol, beépitett animaciokrél, vizudlis allapotokrdl, de ezek
mindegyikénél a fejlesztének kellett elinditani egy animaciét vagy kodbol atlépni egy masik allapotba.
Vannak olyan altalanosan hasznalt miveletek, amelyeket csak ra kell csatolni egy adott vezérldre, és
onnantol kezdve az automatikusan figyeli a megfeleld eseményeket, és elvégzi a vizualis allapotok
kezelését. llyen példaul az elemek animalt megjelenitése, eltlintetése vagy épp atrendezése. Az ilyen eldre
definialt &tmenetek (ThemeTransition) teljes listajat a 6-2 tablazat foglalja 6ssze.

6-2 tablazat: Beépitett &tmenet-animaciok

Az atmenet-animacioé neve Leiras

EntranceThemeTransition Oldalrél becsuszé, arnyalast hasznalé effekt, amelyet egy
vezérlé megjelenitésére hasznalhatunk. Barmilyen vezérlére jol
hasznélhatd.

ContentThemeTransition Egy adott vezérlé tartalmanak valtozasakor kivezeti a régi
tartalmat és bevezeti az Ujat.
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Az atmenet-animacié neve Leiras
RepositionThemeTransition Egy vezérl6 pozicidvaltozasat ,simitja” el.
AddDeleteThemeTransition Egy vezérléhoz csatolva annak a feliilethez valé hozzaadasakor,

majd az onnan torténd eltavolitasakor a vezérlé animaltan fog
megjelenni, illetve eltlnni.

ReorderThemeTransition Kifejezetten listavezérl6knél érdemes hasznalni, az elemek
atrendezésekor animalja az elemek atmozgasat az Uj
poziciojukba (nem egyezik meg a RepositionThemeTransition
nal).

Ezeket az animacidkat haromféle modon is hasznalhatjuk.

Rarakhatjuk (akar tobbet is egyszerre) a vezérlére annak Transition tulajdonsagan keresztiil.

<Button Content="Hello World" >
<Button.Transitions>
<TransitionCollection>
<EntranceThemeTransition />
</TransitionCollection>
</Button.Transitions>
</Button>

llyenkor az animacié az adott elemre vonatkozik, esetlinkben a <Button>-ra.

Aztan a kovetkezé két mdd pedig azokra az esetekre vonatkozik, amikor egy vezérlé gyermekelemén vagy
gyermekelemein kivanjuk az animaciét hasznalni.

Az egyik eset, amikor egy ContentControlt hasznalunk, ilyen a legtobb vezérld, példaul a gomb is.
Amennyiben azt szeretnénk, hogy a tartalmanak valtozasakor térténjen animacio, akkor a
ContentTransitions tulajdonsagan keresztil kell megadnunk azokat:

<Button Content="Hello World" >
<Button.ContentTransitions>
<TransitionCollection>
<ContentThemeTransition />
</TransitionCollection>
</Button.ContentTransitions>
</Button>

A masik eset az, amikor valamilyen Panelre (Grid, StackPanel, Canvas, stb.) szeretnénk ,rdhizni”
animaciot. Ezt az adott Panel ChildrenTransitions tulajdonsagéan keresztil tudjuk megtenni:

<StackPanel>
<StackPanel.ChildrenTransitions>
<EntranceThemeTransition />
</StackPanel.ChildrenTransitions>
<Button Content="#1" />
<Button Content="#2" />
<Button Content="#3" />
</StackPanel>

Azontul, hogy elegendé csupan egy helyen megadni az animaciot (ahelyett, hogy minden egyes elemhez
kalon definidlnank), az is megfigyelhetd, hogy a panelben [évé elemek példaul az
EntranceThemeTransition esetén enyhe késleltetéssel toltédnek be. Latvanyos effekt, és rdadasul készen
kapjuk!

A ListView és GridView vezérl6k beépitetten tartalmazzak ezeket az animaciokat, nincs sziikség egyetlen
extra kédsor leirdsara sem.
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Adatkotés

A fejezet eddigi részében volt sz6 arrdl, hogy miképpen definidlhatunk eréforrasokat, illetve hogyan tudjuk
bizonyos események hatasara valtoztatni a felllet elemeinek tulajdonsagait. Annyi még hianyzik a teljes
kép ismeretébdl, hogy miképpen lehet a felliletet dinamikusan valtoztatni.

A Microsoft célja a XAML-lel (és a mogotte 1évd technoldgiakkal) az, hogy elkuldnilhessen a dizajnerek és a
fejleszték munkaja, és igy az lzleti logika ne legyen ,hozzadrétozva” a feliilethez. A kettd Osszekotése
pedig nem kodbol fog térténni, hanem az Un. adatkétés segitségével.

A koncepcié alapja, hogy az alkalmazas ,motorjat” vagy Uzleti logikajat teljesen elkllonitve ajanlott
fejleszteni, Ugy, hogy az semmit nem tud a felliletrél, majd pedig az alkalmazas allapotat egyszer(
osztalyokkal, adatstruktirakkal reprezentalni. Példaul ha egy oldalon egy személy adatait akarjuk
megjeleniteni, akkor lesz az oldal mogott egy Person tipusu objektum, mely egyszeri tulajdonsagokat
tartalmaz, mint példaul a FirstName, LastName, EmailAddress és igy tovabb:

public class Person

{
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string EmailAddress { get; set; }
¥

Az ,oldal mdgott” kifejezés az oldal DataContext tulajdonsagat takarja. Minden vezérlének — beleértve az
oldalt is — van DataContext tulajdonsaga, melynek beallitasaval egy tetszéleges objektumot adhatunk at
kontextusként a vezérlének, majd azon a vezérldn belill hivatkozhatunk ennek az adtadott objektumnak a
tulajdonséagaira. Ez a kontextus hasonlé az eréforrasokhoz, csak itt az analégia szemszogébdl a
gyUjteményt maga az objektum, a gy(jtemény egyes elemeit pedig az objektum tulajdonsagai jelentik.

A DataContext tulajdonsag bedllitdsa kddbdl a kdvetkezéképpen néz ki:

this.DataContext = new Person

{

FirstName = "Béla",

LastName = "Kovacs",

EmailAddress = "email.cim@szolgaltato.hu"
s

Innentdl kezdve vissza lehet térni a XAML kédhoz, mert az egyes tulajdonsagokra valé hivatkozasokat mar
ott lehet leirni:

<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding FirstName}" />
<TextBlock Text="{Binding LastName}" />
<TextBlock Text="{Binding EmailAddress}" />
</StackPanel>

Az eredményt a 6-5 abra mutatja.
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6-5 abra: Egyszer( adatkotés példa eredménye

A hivatkozas szintaktikaja hasonlit az eréforrasra vald hivatkozaséra, itt azonban a StaticResource helyett
a Binding kulcsszot kell hasznalnunk. Az adatkotés hivatkozasok feloldasa is hasonlit az eréforrasokéra, de
nem egyezik meg azokkal. A DataContextet a gyermekelemek automatikusan 6roklik, ha csak ez az
oroklédés explicit mddon felll nincs birdlva. A hivatkozas pedig csak az adott elem DataContext
objektumanak egy tulajdonsdgara mutathat. Azaz, ha van egy Book és egy Person tipusunk, és a Book van
az oldal kontextusanak beallitva, mig a Person valahol alacsonyabb szinten, példaul a fentebb lathaté
StackPanel kontextusdban szerepel, akkor a StackPanelen beliil levd elemek csak a Person objektum
tulajdonsagaira hivatkozhatnak.

Az elébbi gondolatmenetnél maradva azt lehet mondani, hogy DataContext ,lefolyik” a vizualis fan.
Tegylk ehhez még hozza, hogy a DataContext maga is (mint a vezérlék legtdbb tulajdonsaga)
.adatkothetd”. Ez azt eredményezi, hogy ha van egy bonyolult tébbszintl adatstruktdrank, azt is
kényelmesen fogjuk adatkdtéssel hasznalni a feltleten.

Itt egy példa a bonyolult, tdbbszintl adatstrukturara (felhasznalva az el8bbi Person osztalyt):

public class Corporation

{
public string CorpName { get; set; }
public Person CEO { get; set; }

Mikor ebbdl egy példanyt bedllitunk az oldal kontextusénak, az a kovetkezdképpen fog kinézni:

this.DataContext = new Corporation

{
CorpName = "HunCorp",
CEO = new Person
{
FirstName = "Béla",
LastName = "Kovacs",
EmailAddress = "email.cim@szolgaltato.hu"
}
¥

A XAML koéd, ami pedig az adatkotést elvégzi, a kovetkezOképpen néz ki:
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<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding CorpName}" />
<StackPanel DataContext="{Binding CEO}">
<TextBlock Text="{Binding FirstName}" />
<TextBlock Text="{Binding LastName}" />
<TextBlock Text="{Binding EmailAddress}" />
</StackPanel>
</StackPanel>

Ennek a |épésnek az eredménye a 6-6 abran lathato.
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6-6 abra: DataContext ,lefolyasa” a vizualis fan

Természetesen ez lehetne lényegesen bonyolultabb is, és a személyes adatokat megjelenité rész lehetne
egy 0nall6 UserControl, mely csak annyit feltételez, hogy Person tipusu elemet fog kontextusanak kapni,
és annak a tulajdonsagaira hivatkozik.

Ez a megoldas egyeldre még statikus és nem igazan dinamikus. Fel tudunk hasznélni egy felilettdl
fuggetlen adatstrukturat, melynek hivatkozhatunk a tulajdonsagaira, de ennél tébbet szeretnénk elérni.
Tételezziik fel, hogy a véllalat vezérigazgatdja az alkalmazas futtatasa kdzben hirtelen megvaltozik, az
alkalmazas pedig annyira figyelmes, hogy ennek hatadsara a megjelenitett adatokat is azonnal frissiti.
Eletszer(i, ugye?

Ennek eléréséhez egy kicsit modositani kell a kontextus atadasat, és nemcsak egyszerlen ,beletolni” az
oldal DataContext tulajdonsagaba a Corporation objektumot, hanem eltarolni egy referenciat arra a
példanyra. Az oldal konstruktora igy fog kinézni:

M ooo
Corporation corp;

Nl ooo
public MainPage()

{

this.InitializeComponent();

corp = new Corporation

{

CorpName = "HunCorp",
CEO = new Person

{

FirstName = "Béla",
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LastName = "Kovacs",
EmailAddress = "email.cim@szolgaltato.hu"

s

this.DataContext = corp;

Az volna az elvarasunk, hogy a megjelenitett tartalom valtoztatasahoz a mogotte allé adatstrukturan kell
valtoztatnunk, és ezt a valtozast a fellilet észreveszi és megjeleniti, ahogy és ahol csak akarja.

Helyezzlink egy gombot a feliletre!

<StackPanel>
<Button Content="Uj F6nokét!" Click="NewBossClick" />
<TextBlock Text="{Binding CorpName}" />
<StackPanel DataContext="{Binding CEO}">
<TextBlock Text="{Binding FirstName}" />
<TextBlock Text="{Binding LastName}" />
<TextBlock Text="{Binding EmailAddress}" />
</StackPanel>
</StackPanel>

A gombhoz tartoz6 Click eseménykezeld legyen a kovetkezd:

private void NewBossClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
corp.CEO = new Person
{
FirstName = "Géza",
LastName = "Kiss",
EmailAddress = "vallalati.emailcim@vallalat.hu"
s
¥

Am a kéd futtatasakor hiaba varjuk, hogy a gombra kattintas utan a feliilet Kiss Gézat jelenitse meg, a
dolog nem mikodik! Azért nem, mert a felllet csak akkor frissil, ha értesitést kap, hogy a tartalma
valtozott, és ezért frissitenie kell egy adatkotott vezérld tartalmat! A Corporation osztaly tulajdonsaganak

atirdsa pedig semmiféle értesitést nem generdl. Ezt a problémat az INotifyPropertyChanged interfész
megvaldsitasa oldja meg:

public class Corporation : INotifyPropertyChanged
{
public string CorpName { get; set; }

private Person ceo;
public Person CEO

{
get { return ceo; }
set
{
if (value != ceo)
{
ceo = value;
if (PropertyChanged != null)
PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs("CEQO"));
}
}
}

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
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Az INotifyPropertyChanged interfész minddsszesen egy PropertyChanged eseményt tartalmaz. A CEO
tulajdonsag setter metddusa két sablont is alkalmaz. Egyrészt ellendrzi, hogy a tulajdonsag értéke valdban
valtozott-e, és csak ebben az esetben mddositja. Masrészt csak akkor emeli a PropertyChanged eseményt,
ha van hozzarendelt eseménykezelé mivelet. Ha ezt az utdbbi ellenérzést nem tennénk meg, akkor kivételt
dobna a rendszer, mivel nincs senki feliratkozva az eseményre. A PropertyChanged eseménynek két
paramétere van, az elsd a kiildé — ami a kodok tilnyomo részében a this kulcsszét fogja jelenteni (féleg,
hogy egy objektum eseményét csak az objektumon beliilrél lehet dobni) —, mig a masodik paraméter a
megvaltozott tulajdonsag nevét tartalmazo6 szokasos esemény argumentum objektum.

Ezutan a valtoztatas utan mar mikodik a példaprogram, és a gomb megnyomasakor jelzi a vezérigazgatod
valtozasat, az Uj beallitdsoknak megfelel név jelenik meg a képernyén. Mindezt Ugy, hogy a kodbdl hozza
sem kellett nyulni egyetlen vezérl6h6z sem!

Az adatkotés lehet kétirdnyd is, vagyis a felhasznaldi feliilet valtozasat a rendszer visszavezeti az adatkotés
kontextusaba. A kovetkezd példa a kétiranyu adatkotést fogja szemléltetni. Ehhez egy ,fizetés” (Salary)
mezdre van sziikség az adatstrukturadban, amely a CEO tulajdonsaghoz hasonldan értesitést kild a sajat
valtozasarol, és a fellleten egy csuszkdra meg még egy cimkére.

A felllet XAML kédja az aldbbi mddon valtozik meg:

<StackPanel>
<Button Content="Uj Fonokot!" Click="NewBossClick" />
<Slider Value="{Binding CEO.Salary, Mode=TwoWay}" />
<TextBlock Text="{Binding CorpName}" />
<StackPanel DataContext="{Binding CEO}">
<TextBlock Text="{Binding FirstName}" />
<TextBlock Text="{Binding LastName}" />
<TextBlock Text="{Binding EmailAddress}" />
<TextBlock Text="{Binding Salary}" />
</StackPanel>
</StackPanel>

A mUkodéshez a Person osztalyt az alabbiak szerint kell médositani:

public class Person : INotifyPropertyChanged{ public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string EmailAddress { get; set; }

private int salary;
public int Salary

{
get { return salary; }
set
{
if (value != salary)
{
salary = value;
if (PropertyChanged != null)
PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(“Salary"));
}
b
)

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

Es végiil a NewBossClick metédus médositott véltozata (az Uj fénok fizetést is kap):
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private void NewBossClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
corp.CEO = new Person
{
FirstName = "Géza",
LastName = "Kiss",
EmailAddress = "vallalati.emailcim@vallalat.hu",
Salary = 30
s
}

A példa eredménye a 6-7 abran lathato.
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6-7 abra: Kétiranyu adatkotés példa eredménye

Hogyan is mikodik mindez? A trilkk a Slider adatkotésénél keresendd. A Mode=Twolay beallitasaval
kétirdnyava tettlik az adatkotést, aminek az az eredménye, hogy ha a feliileten valtozik a tulajdonsag
értéke, akkor az visszairodik az adatkotott tulajdonsagba. Azaz, ha mozgatjuk a csiszkat, annak értéke
folyamatosan és automatikusan visszaker(l az adatkotott tulajdonsagba. Ezt a fellileten onnan latjuk, hogy
a Salary tulajdonsagra ra van kotve egy cimke is, igy a csiszka mozgatasa kozben a tulajdonsag aktudlis
értékét a cimkén is latni lehet.

Az utolsé példa a listak adatkotését fogja szemléltetni és egyuttal bemutat egy masodik sablontipust, az
adatsablont is.

A feliilet egy gombbdl és egy listavezérl6bdl all, és a kodja sem bonyolultabb a korabbiaknal. Az el6z6
céges-fonodkos példat annyival médositjuk, hogy egy fénok helyett alkalmazottak listajat tarolja.

A XAML koéd tehat a kdvetkezbképpen néz ki:

<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding CorpName}" />
<Button Content="Uj Beosztottat!" Click="NewEmployeeClick" />
<ListView ItemsSource="{Binding Employees}">
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding FirstName}" />
<TextBlock Text="{Binding LastName}" />
<TextBlock Text="{Binding EmailAddress}" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
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</ListView.ItemTemplate>
</ListView>
</StackPanel>

A példa a Corporation osztaly egy médositott valtozataval dolgozik:

public class Corporation

{ public string CorpName { get; set; }
public ObservableCollection<Person> Employees { get; set; }
public Corporation()
{
Employees = new ObservableCollection<Person>();
}
}

Az Uj beosztott rogzitéséhez tartozd esemény kodja az alabbi:

private void NewEmployeeClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
corp.Employees.Add(new Person
{
FirstName = "Alkal",
LastName = "Mazott",
EmailAddress = "alkal.mazott@ceg.hu"
3
¥

A példa eredménye a 6-8 abran lathato.
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6-8 abra: Lista adatkotése és DataTemplate hasznalata

A XAML kodban lathatd, hogy amikor egy listavezérld tartalmahoz akarunk adatot kdtni, akkor nem a
DataContext, hanem az ItemsSource tulajdonsagat kell allitani. Adatkotés utan azonban a lista elemei
Person tipusu objektumok, amelyeket alapértelmezett médon a listavezérld a ToString()
metédusmeghivasaval jelenit meg. Am ez nem feltétlentil fedi az elképzeléseinket az adatok
megjelenitésével kapcsolatban! Ezen problémat hivatott megoldani az adatsablon (DataTemplate), mely
egészen pontosan arra alkalmas, hogy egy tetszéleges objektumhoz megjelenést rendeljiink. Ezt a sablont
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at kell adni a listanak, mégpedig az ItemTemplate tulajdonsaga beéllitdsaval. Az ebben leirt vizualis fa fogja
jelen esetben a Person tipusu elemek megjelenését meghatarozni.

A Corporation osztaly C# kéd érdekessége az ObservableCollection tipus. Ez a tipus egy olyan lista, ami
megvaldsitja az INotifyCollectionChanged interfészt, ami ugyanazt a szerepet jatssza listaknal, mint az
INotifyPropertyChanged interfész az objektumoknal: értesitést kild a kapcsolt felhasznaloi feliilet
elemeknek, ha a konténer tartalma megvaltozik. Egyébként hidba pakolgatnank szorgosan az elemeket egy
IEnumerable tipusu listaba, senki nem fog arrél semmiféle értesitést kapni, ha Uj elem érkezett, torl6dott,
vagy ha megvaltozott az elemek sorrendje.

Osszegzés

Ebben a fejezetben megismerkedhettél a XAML tobb technikajaval, amelyek segitségével egy vezérlé
konkrét vezérlétdl, és igy ndvelheted a kod (stilusok, sablonok vagy akar a vezérlék mogott [évé kod)
Ujrafelhasznalhatésagat.

A vezérlék tulajdonsagait érdemes minél nagyobb mértékben eréforrasokkal és stilusokkal leirni egy
kdzponti, jol elérhetd és konnyedén szerkeszthetd helyen, ahelyett, hogy minden vezérlé helyben
.beégetett” tulajdonsagokat tartalmazna. Ez egy-egy stiluselem mddositasanal is hatalmas segitséget
jelent, és a XAML kod is atlathatd marad.

Kilonboz6 allapotok kezelésére mogottes kodbol vald blvészkedés helyett érdemes animacidkat és a
Visual State Managert hasznélni, igy rengeteg felesleges kodolast spérolhatsz meg amellett, hogy az
allapotvaltasokat is animalhatod.

A vezérl6k tulajdonsagainak dinamikus allitasa esetén az adatkotés hasznalata az ajanlott, igy a XAML kéd
(fellilet) és a C# kdd (lizleti logika) figgetlenek maradhatnak egymastél. Ez noveli a kdd atlathatdsagat,
javithatdsagat, tesztelését, és adott esetben kdnnyedén le lehet cserélni az alkalmazas teljes fellletét az
Uzleti logika érintése nélkil — példaul tablagéprdl telefonra valé portolasnal.
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7. Modern vezerlok hasznalata
Windows 8 stilusu alkalmazasokban

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:
B Adatok hatékony kezelése, szlrése és csoportositasa
B Windows 8 specifikus listas vezérlok — ListView, GridView és FlipView — és hasznalatuk
B Néhany specialis komponens — SemanticZoom és AppBar — hasznalata

A Windows 8 operacids rendszer és platform egyik legnagyobb Ujdonsdga a merében Uj felhasznaloi
felllet. Ez nemcsak az Uj koncepcié, a Modern Ul Windows operéacios rendszerébe valé bedgyazasat jelenti,
hanem Uj, kifejezetten az ilyen stilusu fellletekhez tervezett vezérlék megjelenését eredményezte. Ezek a
vezérldk azon tul, hogy az Uj szemlélet és elv szempontjait figyelembe véve keriiltek megalkotasra,
rendkivil markansan meghatarozzak a Windows 8 alkalmazasok megjelenését, valamint az operaciés
rendszerhez kapcsolédo felhasznéaldi éiményt is.

A vezérlék a mai felhasznaléi felliletek minden alapvetd igényét teljesitik: teljes mértékd
testreszabhatosagot, konnyu kiterjeszthetéséget kindlnak, tAmogatjak a nagyméret adathalmazokkal
végzett hatékony munkat, igényalapu adatbetoltést, kulcsrakész animaciokat biztositanak, kezelik az egér
és érintés jellegl interakcidkat.

Ebben a fejezetben ezekkel a vezérldkkel ismerkediink meg részletesen.

Hatékony adatkezelés a CollectionViewSource
segitsegével

Az el6z6 fejezetekben az adatkotésrdl sz616 bekezdésekben megismerkedhettiink a listas adatkotéssel, és
ezen belill is az ObservableCollection<T> tipussal. Ez segitett abban, hogy a listdban torténé valtozasokat
— elemek hozzaadasa, torlése —a felhasznaldi feliilet, illetve a Binding objektum felé delegéljuk az
INotifyCollectionChanged interfészen keresztiil. Amint a lista megvéltozik, bekdvetkezik a
CollectionChanged esemény, és a Binding objektum kiértesitésre kerdl, igy a felhasznaloi feliletet a
futasidejl kornyezet frissiti. Ez a mechanizmus tartja szinkronban az adathalmazt és a kapcsolédé
vezérloket. Bar ez rendkivil kényelmes, sokkal kevésbé hatékony, mint gondolnank, kiléondsen, ha nagyobb
valtozasokrol van sz6.

Gondoljuk végig, hogy mi torténne, ha egy nevekbdl allé A-Z-ig abécérendben rendezett listat szeretnénk
atrendezni Z-A-ig, azaz éppen ellentétes irdnyba. Ahogy rendezési algoritmusunk folyamatosan egyesével
helyezné at az elemeket az ObservableCollection-ben, Ugy kovetkeznének be minden Iépésnél a
CollectionChanged események, melyek hatdséra a rendszer megprébalna szinkronban tartani a
felhasznaldi felliletet. Ez a mechanizmus tulsagosan leterhelné a felhasznaléi fellletet, nem is beszélve
arrél, hogy a rendezést és az eredeti dllapot tarolasat minden egyes esetben nekiink kellene megvalésitani.
igy mar nemcsak a felhasznaloi feliiletre helyeznénk tulzott terhet, de a fejlesztékre is, a produktivitast
jelentés mértékben csdkkentenénk. Pontosan ugyanez a helyzet nemcsak a rendezés, hanem a szlrés és a
csoportositas esetében is.

Az ilyen problémak megoldasara az eredeti lista, az ObservableCollection<T> folé egy specidlis
objektumot, a CollectionViewSource-ot hasznalhatjuk.

A CollectionViewSource objektum az eredeti listat elrejtve egy nézetet képez az adatokrdl. Ezen a
nézeten hajthatjuk végre a szlrés, a rendezés és a csoportositas miveleteket. A miveletek hatasa csupan a
nézetet érinti, az eredeti listat érintetlenll hagyja, igy a lista eredeti allapotanak tarolasarél nem kell
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gondoskodnunk. Ennél is fontosabb, hogy a CollectionChanged esemény csak a mivelet befejezését
kdvetben torténik meg, a mlveletek végrehajtasa kdzben nem. A CollectionViewSource hasznalata az
eredeti lista hasznalata helyett semmilyen hatrannyal nem jar, igy az eredeti listan bekovetkezd
valtozasokat is azonnal kozvetiti a Binding objektum és a felhasznaldi feliilet felé.

Az aldbbi kédpélda bemutatja a CollectionViewSource hasznalatat:

var food = new ObservableCollection<string>(new[] { "spaghetti", "ravioli", "lasagna",
"steak" });

var cvs = new CollectionViewSource { Source = food };
listView.ItemsSource = cvs.View;

A fenti példaban egy string listdt adunk &t a CollectionViewSource objektumnak a Source
tulajdonsagan keresztiil. A CollectionViewSource egy specialis objektum. A listas vezérlé szamara az
értékes informacidé azonban a View tulajdonsagban van. A View az a nézet, amit a CollectionViewSource
eléallit. Ez reprezentalja azt az adathalmazt, amit meg akarunk jeleniteni. A CollectionViewSource View
tulajdonsaga implementélja az IEnumerable interfészt, igy tetszéleges ItemsControl ItemsSource
tulajdonsdgahoz hozzéarendelheté.

A CollectionViewSource objektum Windows 8 alkalmazasok esetén a korabban, esetleg mas platformon
megismert és a fent emlitett képességekhez képest limitalt funkcionalitdssal rendelkezik. A szrést és a
rendezést jelenleg nem tdmogatja' A korlatozasok ellenére az objektum jelentésége nem csdkkent, a
csoportositas, valamint az adatnavigacio tovabbra is fontos szerepet jatszik az alkalmazasok életében.

Csoportositas a CollectionViewSource segitségével

A fejezet késdbbi bekezdéseiben részletesen foglalkozunk a Gridview vezérlével és annak mikodésével. A
vezérld ismeretének hidnyaban egyelére gondolatainkban helyettesitsiik azt a 7-1 dbran lathatoval!

USATODAY Jozsevaros Q 64°

Life

WR blows gafiie with dumb
pénalty

R eY) A -
E6 e . 1

6 e\ N Ein
Replacementiofficial mastbe Cardingls stun Patriotsén
fired Fpxborotight

Day in Sports Videos

Last Updated Today Last Updated Yesterday .
12:48 AM 10:49 AM Roethlisberger, Steelerstop See More Last Updated

Jets

7-1 abra: A GridView vezérl6 egy kész Windows 8 alkalmazasban

Jol lathato, hogy az adatok listdja, jelen esetben cikkek a kategoridjuk szerint (sport, életmdd stb.)
csoportositva vannak. Az ilyen csoportok kezelésére és a GridView, ListView vezérldkkel vald
Osszekapcsolasara a legalkalmasabb objektum a CollectionViewSource. Az alabbi példakéd demonstralja
az adatforras szerkezetét:

134
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public class News

{
public string Title { get; set; }
public string NewsBody { get; set; }
public DateTime Date { get; set; }
public string Author { get; set; }
}
public class Category
{
public int CategoryId { get;set; }
public string CategoryName { get; set; }
public ObservableCollection<News> NewsList { get; set; }
}
public class MainPageViewModel
{
public ObservableCollection<Category> Categories { get; set; }
}

A felhasznaloi felliletet a MainPageViewModel-ben talalhatd Categories gyUjteményhez kotve a kategdriak
listajat kaphatjuk meg. Minden egyes kategdria példanyhoz tartozik egy hir lista (NewsList). Azonban hidba
kdtnénk ezt az adatstrukturat egy Gridview vezérl6hoz, attél még a vezérld nem tudnd, hogy itt barmi is
csoportositva van, nem értené meg az adatszerkezetet. A CollectionViewSource éppen ebben segithet!

Az aldbbi kédban lathatd, miként kell felkonfiguralni a CollectionViewSource objektumot, hogy a fenti
adatszerkezet alapjan csoportokat képezzen:

public class MainPageViewModel

{
public ObservableCollection<Category> Categories { get; set; }
public ICollectionView CategoriesView { get; set; }
public void MainPageViewModel()
{
}
public void Initialize()
{
var cvs = new CollectionViewSource
{
Source = Categories,
IsSourceGrouped = true,
ItemsPath = new PropertyPath("NewsList")
};
CategoriesView = cvs.View;
}
}

A kddban a CollectionViewSource objektum IsSourceGrouped tulajdonsagat bedllitjuk true értékre,
ezzel is jelezve, hogy az adatforras csoportositott strukturaval rendelkezik. Az TtemsPath tulajdonsag azt
hatarozza meg, hogy a csoportot reprezentalé lista elemeinek mely tulajdonsaga tartalmazza a csoporton
belili elemeket. Jelen esetben ez a NewsList tulajdonsag.

Adatnavigacio a CollectionViewSource segitségével

A CollectionViewSource egy masik elénye az adatnavigacié. A kapcsolédd nézeten az aktudlisan
kivalasztott elemet (CurrentItem) manipulalhatjuk a listan elére vagy hatra |épdelve. Ahogy Iépkedéssel
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valtozik az aktualis adat, az a felhasznaldi feliiletre is visszavezetésre kerill, igy a kivalasztott elem ott is
folyamatosan valtozik.

Az aldbbi példakdd az adatnavigaciot demonstralja:

var food = new ObservableCollection<string>(new[] { "spaghetti", "ravioli", "lasagna",
"steak" });

var cvs = new CollectionViewSource { Source = food };

listView.ItemsSource = cvs.View;

if(cvs.View.IsCurrentAfterLast)

{
cvs.View.MoveCurrentToLast();
}
else if(cvs.View.IsCurrentBeforeFirst)
{
cvs.View.MoveCurrentToFirst();
}

cvs.View.MoveCurrentToNext();
cvs.View.MoveCurrentToPrevious();
cvs.View.MoveCurrentToPosition(2);

A kod if..else szerkezete biztositja, hogy se elére, se hatrafelé ne lehessen a listardl lenavigalni. Amint a
listarol lelépnénk, automatikusan az elsd, illetve az utolsé elemre pozicionalunk. Az utolsé harom kédsor
pedig az eldre, a hatra, illetve az adott indexl pozicidba [épést demonstralja.

Listas adatok megjelenitése és a ListViewBase osztaly

Az elbéz6 fejezetrészben azt taglaltuk, hogy miként érdemes elékésziteni az adatokat a listas vezérldk
szamara. Ebben a részben a listas vezérlék alapjaival ismerkediink meg.

A XAML alapu technoldgiék a listdkat ItemsControl-ok segitségével reprezentdljak. Ez az ésosztaly, ami
egyben 0nall6 vezérld is, azonban dnmagaban nagyon keveset tud. A Windows 8 stilust alkalmazasokban
megjelend listas vezérl6k azonban ennél sokkal tobbet igényelnek! Ezért ezek a vezérldk egy az
ItemsControlbdl szarmazé osztalybdl, a ListViewBase-bdl szarmaznak. Az operécids rendszer jelenlegi
verzidjaban minddssze két ilyen vezérld van, a ListView és a GridView. A két vezérlé kiilonlegessége, hogy
igazabdl sajat kéddal, logikaval nem rendelkeznek. Minden tudasukat a ListViewBase-bdl nyerik.
Kilonbség csupan abban van, hogy az elemeket milyen alapértelmezett miikodés és elrendezés szerint
prezentaljak. Egy kis testreszabassal konnyen lehet a Gridview-bol ListView-t, ListView-bol pedig
Gridview-t csinalni. igy a legfontosabb és legizgalmasabb feladat a ListviewBase osztaly megismerése.

A ListViewBase-bdl szarmazo vezérldk a kdvetkezd funkcidkat tamogatjak:
B Csoportok kezelése, megjelenitése, testreszabasa
SemanticZoom vezérlében felhasznalhatdk (jelenleg csak a Gridview és a ListView tudja ezt)
Aszinkron, igényalapu adatbetoltés
Virtualizacié (amig olyan panelt hasznalunk, ami ezt tdmogatja)

Egér és érintés események egymaéssal ekvivalens kezelése

Elemek kivalasztasa, atrendezése ,fogd és hizd" (drag-and-drop) modszerrel

Lathatjuk, hogy a ListViewBase osztaly szamos funkcionalitast tdmogat. Az egyes tulajdonsagok és
képességek igy a Gridview és a ListView vezérlére egyarant jellemzdek. Az egyszer(iség kedvéért a
kovetkezd bekezdésekben a Gridview vezérldn mutatjuk be ezt a funkcionalitast.

136



A GridView vezérlé

A GridView vezérlo

A GridView vezérl6 a ListViewBase osztalybol szarmazé listas adatok megjelenitésére szolgalod vezérld, a
Windows 8 Modern alkalmazasok egyik zaszléshajdja, szinte minden alkalmazasban megtalalhaté
valamilyen formaban. A 7-2 abran ez a vezérld lathato hasznalat kdzben, teljes pompajaban.

r o]
USATODAY Jossefvaros Q 64

Money

Mg

— - —

2012 Hyundai.Equus Test Drive: Ac¢otd.is-likablg)
not lovable

Complaints about robocalls up Warren Buffett’wraps up
sharply cancer treatment

iPhone’ likely to splir record Natural gas vehicles get
lines % second lookin...

Day in Sports
Last Updated Today
12:48 AM

Test Drive Videos

Last Updated 4 days ago Last Updated 3 days ago D e ted

/ See More
special

7-2 abra:Egy GridView, csoportositva

Adatok megjelenitése a GridView vezérlében

A GridView vezérl6 Osei kozott az ItemsControl osztaly is szerepel, és ennek megfeleléen minden ahhoz
kapcsolodé tudasunk itt is Ujrahasznosithatd. A Gridview-t az ItemsSource tulajdonsagan keresztil
tolthetjik fel adatokkal. A Gridview az elemeket sajat logikaja szerint rendezi el. Az aldbbi példakdd
demonstrélja a vezérlé hasznalatat:

// A feliilet XAML leirasa

<Page
x:Class="ComplexControlsDemo.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:viewModels="using:ComplexControlsDemo.ViewModels" mc:Ignorable="d">

<Page.DataContext>
<viewModels:MainPageViewModel/>
</Page.DataContext>

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<GridView ItemsSource="{Binding NewsView}" DisplayMemberPath="Title"/>
</Grid>
</Page>
// A feliilet logikajat leiré C# kod

using System;
using System.Collections.ObjectModel;
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using ComplexControlsDemo.Model;
using Windows.UI.Xaml.Data;

namespace ComplexControlsDemo.ViewModels

{
public class MainPageViewModel
{
public ObservableCollection<News> News { get; set; }
public ICollectionView NewsView { get; set; }
public MainPageViewModel()
{
News = new ObservableCollection<News>();
LoadData();
Initialize();
}
public void LoadData()
{
for (int i = @; i < 50; i++)
{
News .Add(new News
{
Author = "Test Author" + i,
Date = DateTime.Now,
Title = "Test Title " + i,
PhotoUrl = "/Assets/NewYork.jpg",
NewsBody = "Test Body " + i
1)
}
}
public void Initialize()
{
var cvs = new CollectionViewSource
{
Source = News,
5
NewsView = cvs.View;
}
¥
}

A fenti példakdédban a GridView ItemsSource tulajdonsdgat a NewsView tulajdonsagra adatkotjak. A
DisplayMemberPath tulajdonsag hatarozza meg, hogy a bekotott News példanyok mely tulajdonsagat
hasznaljuk megjelenitésre. Az eredmény a 7-3 abran lathato.
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Test Title 0 Test Title 1 Test Title 3 Test Title 4
Test Title 1 Test Title 1 Test Title 3 Test Title 4
Test Title2 TestTitle 1 Test Title 3 Test Title 4
Test Title 3 TestTitle 1 Test Title 3 Test Title 4
Test Title 4 Test Title 1 Test Title 3 Test Title 4
Test Title 5 Test Title 2 Test Title 3
Test Title 6 Test Title 2 Test Title 3
Test Title 7 Test Title 2 Test Title 3
Test Title 8 Test Title 2 Test Title 3
Test Title 9 Test Title 2 Test Title 3
Test Title 1 Test Title 2 Test Title 4
Test Title 1 Test Title 2 Test Title 4

Test Title 1 Test Title 2 Test Title 4

Test Title 1 Test Title 2 Test Title 4

Test Title 1 Test Title 2 Test Title 4

7-3 abra: A GridView alapértelmezett elrendezése

Layout testreszabasa

A 7-3 dbra bemutatja, hogy miként helyezi el a Gridview alapértelmezés szerint az elemeket. A Gridview
panelként WrapGrid-et hasznal, azaz egyforma szélességi és magassagu cellak jonnek létre minden
esetben. Az elemeket pedig horizontélisan vagy vertikalisan helyezi el. Az alapértelmezett viselkedés szerint
el6szor az oszlopokat tolti ki, és ha mar nincs tébb szabad sor, akkor Iép at a kovetkezd oszlopba. A vezérld
megjelenitési stratégidja azonban kdnnyedén modosithatd! Az ItemsControl-tol 6rékolt tulajdonsag
szerint az ItemsPanel tulajdonsagot felldefinidlva kicserélhetjiik az elrendezés kezeléséhez hasznalt
panelt. Az alabbi példakdd ezt a 1épést demonstralja:

<GridView ItemsSource="{Binding News}" DisplayMemberPath="Title">
<GridView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<VariableSizedWrapGrid Orientation="Horizontal" MaximumRowsOrColumns="9" />
</ItemsPanelTemplate>
</GridView.ItemsPanel>
</GridView>

A kod egy Uj TtemsPanelTemplate-et rendel a Gridview ItemsPanel tulajdonsagahoz, ezzel jelezve, hogy a
VariableSizedWrapGrid végzi majd az elemek elrendezését. De itt barmilyen mas panel definicidja is
allhatna.

Elemek testreszabasa

A 7-3 abran lathatd, hogy az adataink bar szépen megjelennek, azok sem az elsé, sem a masodik
elrendezéssel nem tlinnek izgalmasnak. Ahhoz, hogy ezen véltoztassunk, testre kell szabnunk az elemek
megjelenését. Ezt szintén az ItemsControl-tdl 6rokolt ItemTemplate tulajdonsaggal tehetjik meg. Az
ItemTemplate tulajdonsag egy adatsablont (DataTemplate) definial. Ez a sablon hatarozza meg, hogy egy
adatelem a listdban milyen fellileti elemek (vezérlék) egyiitteseként jelenik meg. A sablonban talalhatd
egyes vezérléelemek adatkdthetdk az éppen megjelenitendd adategység egyes tulajdonsagaihoz. Az alabbi
példakdd sajat adatsablon definidlasat mutatja be:
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<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<GridView ItemsSource="{Binding News}">
<GridView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<VariableSizedWrapGrid ItemHeight="160" ItemWidth="250"
MaximumRowsOrColumns="3" />
</ItemsPanelTemplate>
</GridView.ItemsPanel>

<GridView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>

<Image Source="{Binding PhotoUrl}" Grid.RowSpan="2"
Stretch="UniformToFill"/>

<Rectangle Fill="#AAQ000OO" Grid.Row="1"
HorizontalAlignment="Stretch" VerticalAlignment="Stretch"/>

<TextBlock Text="{Binding Title}" Grid.Row="1"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center"
Margin="8,0,0,0" FontSize="20" FontFamily="Segoe UI"
FontWeight="Light"/>

</Grid>
</DataTemplate>
</GridView.ItemTemplate>
</GridView>
</Grid>

Ha kicsit kozelebbrél megnézziik a kddot, lathatd, hogy apré mddositasok is bekertiltek a kiegészitésen tul.
igy az ItemsPanelTemplate-ben talalhato VariableSizedWrapGrid-en meghataroztuk, hogy az elemek
mérete fixen 250x160 pixel lehet, valamint azt, hogy a vezérl6 maximum 3 sorbdl allhat. Az ItemTemplate
belsejében egy Gridet definidlunk, amelyben a cikkhez tartozd képet és a cimet jelenitjik meg. A
testreszabdas eredménye a 7-4 abran lathato.

My

Test Title 0

i

e s o e

Test Title 10 Test Title 13

Test Title 2 Test Title 5 Test Title 8 Test Title 11 Test Title 14

7-4 abra: GridView sajat ItemTemplate-ekkel

140



A GridView vezérlé

Halado testreszabas

Ha visszalapozol a 7-1 dbrahoz, lathatod, hogy a f6 hir kiemelésre kerilt. Tekintve, hogy a Gridview
belsejében talalhato panel egy VariableSizedWrapGrid, atalakithatjuk Ugy a kddunkat, hogy bizonyos
elemek atnyulhassanak sorokon es oszlopokon. Ez egy viszonylag gyakori Ul minta, amit sokan
alkalmaznak. Sajnalatos médon ahhoz, hogy elérjiik a kivant hatast, jelenleg alkalmaznunk kell par trikkot.
A trikk lényege, hogy feluldefinialjuk a Gridview egy metédusat, ami azért felelds, hogy az adat és az
ItemTemplate-ben taldlhato vezérlék megfeleléen 6sszehangolddjanak, és némi vizsgalatot kdvetden a
vezérlékon bedllitsuk a VariableSizedWrapGrid.RowSpan, illetve a VariableSizedWrapGrid.ColumnSpan
tulajdonsagokat.

Az elsé 1épés a modell kiterjesztése az egyszeri és a f6 hirek megkiilonboztetésére. Az alabbi kodblokk
ezeket a |épéseket demonstralja.

Az IItemType.cs file tartalma:

public interface IItemType

{
ItemType ItemType { get; set;}
}
public enum ItemType
{
Normal,
Main
}

A modositott News . cs tartalma:

public class News : IItemType

{
public string Title { get; set; }
public string PhotoUrl { get; set; }
public string NewsBody { get; set; }
public DateTime Date { get; set; }
public string Author { get; set; }
public ItemType ItemType { get; set; }

A modositott MainPageViewModel. cs tartalma:

public class MainPageViewModel

{

public void LoadData()

{
for (int 1 = @; i < 50; i++)
{
News .Add(new News
{
Author = "Test Author" + i,
Date = DateTime.Now,
Title = "Test Title " + i,
PhotoUrl = "/Assets/NewYork.jpg",
NewsBody = "Test Body " + i
1
}
News.First().ItemType = ItemType.Main;
}
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Végll a GridView osztalyt is ki kell egészitenlink, hogy a News példany ItemType tulajdonsaga alapjan
beéllitsuk a sorokon és az oszlopokon val6 atnyulast. Az aldbbi példakdd ezt a |épést demonstralja:

public class NewsGridView : GridView

{

protected override void PrepareContainerForItemOverride(Windows.UI.Xaml.DependencyObject element,
object item)

var dataItem = item as IItemType;

if (dataItem != null &% dataltem.ItemType == ItemType.Main)

{

element.SetValue(VariableSizedWrapGrid.RowSpanProperty, 2);
element.SetValue(VariableSizedWrapGrid.ColumnSpanProperty, 2);

base.PrepareContainerForItemOverride(element, item);

Ennek eredményeként, amikor egy elemet, illetve annak konténerét a NewsGridView el szeretné késziteni,
ellendrizziik, hogy az adatkotott hir (item) ItemType tulajdonsdga Main-e. Ha igen, akkor a kapcsolédé
vezérl6 vagy panel (element) objektumon allitjuk be a VariableSizedwWrapGrid panel RowSpan és
ColumnSpan csatolt tulajdonsagait. Az eredmény a 7-5 abran lathato.

Test Title 1 Test Title 2 Test Title 5 Test Title 8 Test Title 11

7-5 abra: A Gridview elemei kdziil az elsé atnyulik sorokon és oszlopokon

Elemek kivalasztasa

A GridView-ra kattintva azt tapasztalhatjuk, hogy az egyes elemeket ki lehet valasztani. Ez a lehetdség a
SelectionMode tulajdonsagtdl fligg, amely az alabbi értékeket veheti fel:
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B None — Az elemek kivalasztasa nem tdmogatott
B Single - Egyszerre csak egy elem lehet kivalasztva

B Extended — Tobb elem egydttes kijelolése is lehetséges, a CTRL vagy a SHIFT billenty(k lenyomasa
mellett.

B Multiple — Az elemre kattintas vagy annak megérintése kivalasztja az elemet. Az elem kivalasztas
megsziintetése csak Ujabb kattintassal vagy érintéssel lehetséges.

Csoportok kezelése

A 7-2 abran lathatd, hogy a Gridview elemei csoportokba vannak szervezve. A cikkek kategoridjuk szerint
csoportositva vannak. Ez a megjelenités rendkiviil gyakori Gridview vezérlék hasznalatanal. A fejezet elején
a legfontosabb informaciét, a CollectionViewSource hasznalatat mar targyaltuk, igy itt csupan a GridvView
vezérl6 testreszabasa keril a fékuszba.

Az elsé és legfontosabb eléfeltétel, hogy az adatforras csoportositva legyen, a CollectionViewSource
pedig ennek megfeleléen felparaméterezve. Ennek eléréséhez a ,Csoportositds a CollectionViewSource
segitségével” cim( bekezdésben leirt adatmodellt hasznaljuk.

A csoporthoz tartozé megjelenitési bedllitdsokat a GridView GroupStyle tulajdonsagan keresztll érhetjiik
el. A GroupStyle segitségével meghatarozhatjuk, hogy milyen legyen az elemek elrendezése a csoporton
beliil, hogyan nézzen ki a csoportot magaba foglald konténer, milyen elemek legyenek a csoport fejlécében
stb.

Az alabbi példakdd a kategodria — hirek csoportositasat jeleniti meg:

<Controls:NewsGridView ItemsSource="{Binding CategoriesView}" SelectionMode="Multiple">
<GridView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<StackPanel Orientation="Horizontal"/>
</ItemsPanelTemplate>
</GridView.ItemsPanel>
<GridView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>

<Image Source="{Binding PhotoUrl}" Grid.RowSpan="2"
Stretch="UniformToFill"/>

<Rectangle Fill="#AAG0P0O0" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Stretch"/>

<TextBlock Text="{Binding Title}" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Center"
Margin="8,0,0,0" FontSize="20" FontFamily="Segoe UI"
FontWeight="Light"/>

</Grid>
</DataTemplate>
</GridView.ItemTemplate>

<GridView.GroupStyle>
<GroupStyle HidesIfEmpty="True">

<GroupStyle.HeaderTemplate>

<DataTemplate>
<TextBlock Text="{Binding CategoryName}"
Style="{StaticResource GroupHeaderTextStyle}"/>

</DataTemplate>

</GroupStyle.HeaderTemplate>

<GroupStyle.Panel>
<ItemsPanelTemplate>
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<VariableSizedWrapGrid ItemHeight="160" ItemWidth="250"
MaximumRowsOrColumns="3" />
</ItemsPanelTemplate>
</GroupStyle.Panel>
</GroupStyle>
</GridView.GroupStyle>
</Controls:NewsGridView>

Ha az adatokat csoportositva akarjuk megjeleniteni, akkor azokat a csoportok listajara kell adatkotniink,
nem pedig az elemekre. Ezzel a valtassal azonban egy fontos mddositast is el kell végezniink! Kordbban a
Gridview ItemsPanel tulajdonsdga azt hatarozta meg, hogy az egyes elemek, jelen esetben hirek milyen
elrendezésben szerepelnek majd. A csoportositas utan viszont ez a panel nem kozvetleniil az adatelemeket
(a hireket) tartalmazza, hanem azok csoportjait. igy a Gridview ItemsPaneljében talalhaté panel a
csoportok elrendezését hatarozza meg. A csoporton belili elemek elrendezését majd a GroupStyle
tulajdonsaggal kell meghatarozni. Jelen példaban a StackPanelt valasztottuk horizontélis elrendezéssel, igy
a csoportok egymas mellé fognak kertlni. A fenti példakdédban a GroupStyle HidesIfEmtpy tulajdonsaga,
illetve annak true értéke biztositja, hogy ne jelenjen meg olyan csoport, amiben nincsenek elemek, azaz
nem lesz olyan kateg6ria, amiben nincs hir.

A GroupStyle HeaderTemplate tulajdonsaga segitségével hatdrozzuk meg, hogy a csoport fejlécében mit
jelenitlink meg. Jelen esetben a kategoria nevét irjuk ki minden csoport folé.

Végil a GroupStyle Panel tulajdonsagaval azt hatdrozzuk meg, hogy a csoporton belil az elemek milyen
elrendezés szerint legyenek elhelyezve.

Igényalapu adatletoltés

A ListVviewBase egyik legizgalmasabb Ujdonsaga az igényalapl adatletdltés kezdeményezése. Koradbban
figyelni kellett a listas vezérld ScrollBarjanak allapotat, és amikor az a végéhez kdzeledett, automatikusan
be kellett télteni az Uj elemeket, majd miutan az adatok megérkeztek, be kellett szirni ket a megfeleld
helyre. A ListViewBase az ISupportIncrementalLoading interfész segitségével képes jelezni az adatforras
szamara, hogy Ujabb adatokat kell betdlteni, egyfajta folytatdlagos lapozas mddszerével. Enhez csupan
annyit kell tenniink, hogy az adatforrasnak implementélnia kell az IsupportIncrementalLoading interfészt.
Az interfész két tagot definial:

B HasMoreItems — Boolean tulajdonsag, amely azt jelzi, hogy van-e még adat az adatforrasban, lehet-
e tovabblapozni

B  LoadMoreItemsAsync — Aszinkron metodus a tovabbi elemek letoltésére

Az alabbi példakdd az interfész lehetséges megvaldsitasat demonstralja:

public class NewsDataSource : ObservableCollection<News>, ISupportIncrementalloading

{

private int index = 0;

public bool HasMoreItems

{

get { return true; }

}

public Windows.Foundation.IAsyncOperation<LoadMoreItemsResult> LoadMoreItemsAsync(uint count)

{

index++;

return Task.Run(() =>

{

var coreDispatcher = Window.Current.Dispatcher;
coreDispatcher.RunAsync(CoreDispatcherPriority.Normal, () =>

{

for (var i = @; i < count; i++)

{
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this.Add(new News

{
Author = "Test Author" + index.ToString() + i,
Date = DateTime.Now,
Title = "Test Title " + i,
PhotoUrl = "/Assets/NewYork.jpg",
NewsBody = "Test Body " + i
s

s

return new LoadMoreItemsResult() { Count = count };
}).AsAsyncOperation();

Ez a kdd nem teljesen életszerd, ugyanis a végtelenségig lapoz, illetve general elemeket, igy a
HasMoreItems tulajdonsag mindig true értékkel tér vissza, a LoadMoreItemsAsync metddus pedig mindig
Ujabb és Ujabb elemeket tud betodlteni. A metddus torzsében a betdltott elemeket azonnal hozzaadjuk a
listdhoz, visszatérési értékként pedig egy LoadMoreItemsResult tipusba agyazzuk azt az informaciot, hogy
hany elemet sikeriilt ténylegesen letdltentink.

Jelen verzidban a legegyszerlbb az ObservableCollection osztalybdl szarmaztatni, igy azonnal értékdil
rendelhetjik egy ListViewBase tipusu vezérlé ItemsSource tulajdonsdgdhoz. Sajnos a csoportositasrol le
kell mondanunk ebben az esetben, ugyanis a CollectionViewSource osztaly sealed, igy nem
kiterjeszthetd, jelenleg pedig nem tdmogatja ezt a funkciot.

A ListView vezérlo

A ListView vezérld szinte minden jellegzetességében ugyanaz, mint a Gridview vezérld. Akarcsak a
GridView, ez is a ListViewBase vezérl6bdl szarmazik, igy a viselkedésiik k6zos. A két vezérld az
alapértelmezett megjelenésik, illetve az elemek elrendezésében kilonbdzik.

Az aldbbi példakdédban a kategoridkhoz rendellink egy specialis megjelenitést:

<ListView ItemsSource="{Binding CategoriesView.CollectionGroups}" SelectionMode="None"
VerticalAlignment="Center">
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid Background="GreenYellow" Height="400" Width="200" Margin="5">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>

<Rectangle Fill="#FF121212" Grid.Row="1"/>
<TextBlock Text="{Binding Group.CategoryName}" FontSize="20"
FontFamily="Segoe UI" FontWeight="Light" Grid.Row="1"/>
</Grid>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
<ListView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<VirtualizingStackPanel Orientation="Horizontal" />
</ItemsPanelTemplate>
</ListView.ItemsPanel>
</ListView>
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7. Modern vezérlék hasznalata Windows 8 stilusu alkalmazdsokban

Vegyiik észre, hogy a fenti példakédban az ItemsSource tulajdonsagot nem a CategoriesView-ra, hanem
annak CollectionGroups tulajdonsagara kétjiik! igy a lista elemei valéjaban a kategériak lesznek, nem a
kapcsolddd hirek. Az eredményt a 7-6 abra mutatja.

Category 0 Category 1 Category 2 Category 3 Category 4 Category

7-6 abra: Listview sajat ltemTemplate-tel

A SemanticZoom hasznalata

A SemanticZoom kétségkivil a legizgalmasabb vezérlé a Windows 8 SDK-ban! Segitségével ugyanarra az
adatra — bar ez nem kovetelmény — két kiilénb6z6 nézetet tudunk definialni, a ZoomedInView és a
ZoomedOutView nézeteket. A két nézet kozott pedig pinch és zoom gesztusokkal lehet valtani. Hasonldan
mukodik a Windows 8 Start oldal is. Probald ki batran!

A SemanticZoom vezérlé hasznalata egészen egyszer(. Az alabbi példakddon lathatjuk a vezérld
definicidjanak vazlatat:

<SemanticZoom>
<SemanticZoom.ZoomedInView>
<!--Ide jon a részletes nézet-->
</SemanticZoom.ZoomedInView>
<SemanticZoom.ZoomedOutView>
<!--//Ide jon az attekinté -->
</SemanticZoom.ZoomedOutView>
</SemanticZoom>

Készitslink egy olyan vizualizacidt, amely a részletes nézetben a kategoriak listajat mutatja, az attekinté
nézetben pedig a csoportositott hireket! Az aldbbi példakéd ezt demonstralja:

<SemanticZoom>
<SemanticZoom.ZoomedInView>
<Controls:NewsGridView ItemsSource="{Binding CategoriesView}"
SelectionMode="Multiple">
<GridView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<StackPanel Orientation="Horizontal"/>
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</ItemsPanelTemplate>
</GridView.ItemsPanel>
<GridView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>

<Image Source="{Binding PhotoUrl}" Grid.RowSpan="2"
Stretch="UniformToFill"/>

<Rectangle Fill="#AAG000OO" Grid.Row="1"
HorizontalAlignment="Stretch" VerticalAlignment="Stretch"/>

<TextBlock Text="{Binding Title}" Grid.Row="1"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center"
Margin="8,0,0,0" FontSize="20" FontFamily="Segoe UI"
FontWeight="Light"/>

</Grid>
</DataTemplate>
</GridView.ItemTemplate>

<GridView.GroupStyle>
<GroupStyle HidesIfEmpty="True">
<GroupStyle.HeaderTemplate>
<DataTemplate>
<TextBlock Text="{Binding CategoryName}"
Style="{StaticResource GroupHeaderTextStyle}"/>
</DataTemplate>
</GroupStyle.HeaderTemplate>

<GroupStyle.Panel>
<ItemsPanelTemplate>
<VariableSizedWrapGrid ItemHeight="160" ItemWidth="250"
MaximumRowsOrColumns="3" />
</ItemsPanelTemplate>
</GroupStyle.Panel>

</GroupStyle>
</GridView.GroupStyle>
</Controls:NewsGridView>
</SemanticZoom.ZoomedInView>
<SemanticZoom.ZoomedOutView>
<ListView ItemsSource="{Binding CategoriesView.CollectionGroups}"
SelectionMode="None" VerticalAlignment="Center">
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid Background="GreenYellow" Height="400" Width="200" Margin="5">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>

<Rectangle Fill="#FF121212" Grid.Row="1"/>
<TextBlock Text="{Binding Group.CategoryName}" FontSize="20"
FontFamily="Segoe UI" FontWeight="Light" Grid.Row="1"/>
</Grid>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
<ListView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<VirtualizingStackPanel Orientation="Horizontal" />
</ItemsPanelTemplate>
</ListView.ItemsPanel>
</ListView>
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</SemanticZoom.ZoomedOutView>
</SemanticZoom>

Ebben a példéban a korabban megvalositott Gridview komponensiinket hasznaltuk részletez nézetben, a
ListView-t pedig attekinté nézetben. Mivel mindketté ugyanazon az adatforrason dolgozik, igy ha
attekint6é nézetben kivalasztunk egy kategériat, a SemanticZoom atvaltaskor a Gridview-t a kivalasztott
kategdridhoz pozicionalja. SemanticZoom nézetként jelenleg csak a Gridview és a ListView vezérldk
hasznalhaték, persze sajat komponenseket is implementalhatunk, ehhez a megfeleld interfészeket kell
megvaldsitanunk.

Specialis listakezelés a FlipView vezérlovel

Habar a FlipView listas vezérld, mindenképp kilég azok sorabol. Elészor is a FlipView nem ListViewBase
leszarmazott, és ez maris fontos kiildnbség. Masodszor a FlipView nem elemek listajat jeleniti meg
egyszerre, hanem a listdbol mindig csak egyet, az aktualisan kivalasztott, pozicionalt elemet.

A FlipVview automatikusan biztositja a navigaciot az elemek kdzott egérrel és érintésgesztusokkal egyarant.
A kovetkez6 kodrészlet a FlipView hasznélatat mutatja be:

<FlipView ItemsSource="{Binding News}"
SelectedItem="{Binding SelectedItem, Mode=TwoWay}">
<FlipView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid>
<TextBlock Text="{Binding Title}"
Style="{StaticResource PageHeaderTextStyle}"
VerticalAlignment="Top" Margin="36,36,0,0" />
<TextBlock Text="{Binding Author}"
Style="{StaticResource PageSubheaderTextStyle}"
VerticalAlignment="Top" Margin="40,90,0,0"/>
<TextBlock Text="{Binding NewsBody}"
Style="{StaticResource BodyTextStyle}"
VerticalAlignment="Top" Margin="42,180,0,0"/>
</Grid>
</DataTemplate>
</FlipView.ItemTemplate>
</FlipView>

A fenti vezérlé mindig egy elemet jelenit meg, azon belll annak cimét (Title), szerzéjét (Author), illetve
szovegtorzsét (NewsBody).

A SelectedItem adatkOtése sokat segit abban, hogy a FlipView-t a megfelelé elemre tudjuk pozicionalni.
A 7-7 abran az eredmény lathato.
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Osszegzés

Test Title 7

Test Author7

Test Body 7

7-7 abra: FlipView vezérl6 sajat ltemTemplate-tel

Osszegzés

Ebben a fejezetben megismerkedhettiink a Windows 8 sajatos, &m igen gyakran hasznalt vezérldivel. Ezek
lelke a ListViewBase Ososztaly, amely a felhasznaldi éimény szempontjabdl olyan kiemelkedé funkcidkat
biztosit, mint az adatok igényalapu let6ltése, a csoportositas, az adat- és elem-virtualizacio, a teljes
testreszabhatdsag és a kivalasztott elemek kezelése. A SemanticZoom és a FlipView vezérlék a felhasznaloi
vezérlbket, és épitsiink minél inkabb ezek képességeire, hogy felhasznaldink igazi Windows 8 stilusu
élményben részesilhessenek!
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8. Windows 8 alkalmazasfejlesztes
HTML5 és JavaScript segitsegevel

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B Hogyan hasznalhatod fel a meglévd webfejlesztéi ismereteidet Windows 8 alkalmazasok
fejlesztéséhez?

B HTML5/JavaScript-alapt Windows 8 alkalmazasok mikodése
B Alapvetd vezérldk, vezérldk testreszabasa

B Fejlesztéeszkdzok hasznalata

Bevezetés

A HTMLS5 a kovetkezd, jelentésen dtdolgozott valtozata a HTML-nek (Hypertext Markup Language), a web
f6 jeldlényelvének. Manapsag azonban HTMLS alatt mar nemcsak a leird nyelvnek a legujabb valtozatat
értjik, hanem egy komplett platformot, ami az aldbbi komponensekbdl all dssze:

® HTML5
B (CSS3
B JavaScript

A CSS a webes fejlesztés egyik alapveté komponense, hiszen segitségével megjelenést és kiilalakot
adhatunk weboldalainknak. Két f6 alkotéeleme van: azok a szabalyok, amelyeknek alapjan megkereshetjiik
a dokumentumaink bizonyos elemeit (CSS szelektorok), valamint azok a stilusok, amelyeket a megtalalt
elemekre alkalmazhatunk. A CSS3 egyik legnagyobb elénye az, hogy modulokbdl all, és ezeket a
modulokat egymastdl fiiggetlendl fejlesztik. llyen modul példaul a Background & Borders, a Colors, a
Selectors és még szamos egyéb. A modularizalt felépitésének kdszonhetben az egyes Ujitdsokat csomagban
is meg lehet valdsitani, igy nem kell egyszerre implementalni a teljes szabvanyt. Ennek készénhetben a
funkcidk hamarabb eljuthatnak a felhasznaldkhoz.

A JavaScript egy dinamikus, gyengén tipusos szkriptnyelv. El6sz6r 1997-99 kozott szabvanyositotta az
ECMA ,ECMAScript” néven, a konyv irdsanak pillanatdban az aktudlis verzié az 5.1. A JavaScript
legérdekesebb Ujdonsagai kozé tartozik az object konstruktor kibdvitése, amelynek segitségével
kénnyedén tudunk sajat objektumokat Iétrehozni és masolni, és az objektumaink tulajdonsagait is
egyszerlbben kezelhetjik az Uj getter és setter funkciokkal.

Ut a HTML5-ig

Korabban a kilénbdzé plugin fliggdségek miatt az emberek nem ugyanazt a felhasznaloi élményt kaptak
az egyre inkabb elterjedtebb hordozhatd eszkdzokon (tablagép, mobiltelefon). A HTMLS létrehozasanal az
a cél lebegett az alkotok szeme el6tt, hogy egy Uj RIA (Rich Internet Application) platformot hozzanak létre,
mely mindenféle plugin és egyéb komponensek hasznalata nélkil mikodik, hasonld élményt biztositva a
felhasznaldnak asztali szamitdgépeken, tablagépeken vagy akar mobiltelefonon. A HTML 6koszisztéma ma
reneszanszat éli, naponta jelennek meg Uj keretrendszerek, melyekkel gyorsan és hatékonyan tudunk
webes alkalmazasokat vagy akar keresztplatformos, Android, iOS és Windows Phone rendszereken
egyarant futtathato, k6zds kodbazissal rendelkezd mobil alkalmazéasokat késziteni.
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8. Windows 8 alkalmazasfejlesztés HTML5 és JavaScript segitségével

A HTMLS5 elédjéhez képest nagyon sok Ujitast vonultat fel, ilyen a beépitett GeoLocation API, amely a
helymeghatéarozast segiti, valamint az egyik legnagyobb Ujitas, a Canvas, amelynek segitségével
dinamikusan, programozhaté médon jelenithetiink meg kétdimenzids grafikékat, alakzatokat. A Canvas az
Osszetettebb animaciok programozasara is hasznalhato, igy konnyedén készithetiink vele jatékokat,
videolejatszokat, illetve reklamokat. A HTML5 logdjat a 8-1 abran lathatod.

HTML

8-1 4bra: A HTMLS5 logéja

Egy weboldalt leiré alap HTML struktura igy néz ki:

<!DOCTYPE html>
<html lang="hu">
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

A kezddtag utan jon a html nyit6 és zard tag. Ezek kozé kerlil minden, kivéve a kiilsé scripteket. A hattér
informaciok a head tagok kozé kerllnek (pl. meta és script tagok), majd a body tagok kozott kap helyet az
oldal és néhany script.

A HTML5/JavaScript szerepe a Windows 8 fejlesztoi
platformon

A nagyvallalatok koziil a Microsoft is teljes mellszélességgel beallt a HTML5-6t tdmogatok lelkes soraba, és
teljesen egyenrangu fejlesztési platformként beemelte a meglévé nyelvek mellé a nativ alkalmazasfejlesztés
lehetéségét a HTML5/JavaScript meglévé eszkdztarainak a segitségével.

Egy HTML5-6t hasznalo alkalmazas jéval tobb, mint egy weboldal, igy egészen mas szempontokat kell
figyelembe venni a tervezésénél. Az alkalmazasoknak nincs kerete, kihasznalhatjak a teljes képerny6t. A
hangsuly a tartalmon van, a tartalom adja a dizajn nagy részét. Nincsenek haromdimenzids vagy épp
tlikroz6dd UGveghatast keltd effektek, az alkalmazasok ,digitalisan autentikusak”.

Fontos megjegyezni, hogy manapsdg divatos tgy hirdetni a HTML5-6t, amivel egyszerre lehet mobil, web, és
desktop alkalmazdsokat fejleszteni, azonban a Windows 8 esetében ez nincs. A Microsoft sok ujitdst eszkozolt a
HTML és CSS szabvanyokon, igy hidba irédik egy Windows 8 stilust alkalmazds HTML5/JavaScript eszk6zokkel, az
nem képes sem weboldalként, sem pedig mobil alkalmazdsként mikédni!
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A Windows 8 alkalmazdsok miikédése

A Microsoft elkotelezett a HTML5S szabvanyositasanak irdnyaban, nagyon sok bévitéssel latta el a szabvanyt,
amit ki kellett egésziteni ahhoz, hogy hasznalhatd legyen érintéképernyds eszk6zdkdn (érintési gesztusok
kezelése), illetve — Microsoft specifikus CSS attribUtumokat adtak hozza (-ms-grid, -ms-flexbox).

A HTML5 szabvany a kényv irdasanak pillanataban még nem késziilt el, a szakértbk szerint 2014-re vdarhaté annak
véglegesitése.

A Windows 8 alkalmazasok mikodése

Ahogy a 8-2 dbra mutatja, a megujult fejlesztéi platformon pontosan ugyanazokat a Windows Runtime
API-kat és szolgaltatasokat érheti el egy fejlesztd, aki HTML5/JavaScript eszkdzok segitségével fejleszt
alkalmazast, mint aki C# vagy C++ nyelven teszi ugyanezt. Természetesen a ,régi” Windows alkalmazasok
is futtathatdak lesznek.

Windows 8 Fejlesztoi Platform

Metro style apps Desktop apps

XAML HTML / CSS

JavaScript

(@
HTML
(Cha kra) JavaScript C++

C#,VB

=5
S

WinRT APIs

ics & i
Me [s]
Application Model Internet q
iernet ing2

Windows Core OS Services

H System Services

8-2 abra: A Windows 8 fejleszt6i platform

App Container

Az alkalmazasaink teljes izoldltsagban élnek, sajat, zart tarterulettel rendelkeznek, igy a sajat tertletiikdn
kivil nem latnak semmit a géptinkbél, és ezért nem all fenn annak a veszélye, hogy valaki egy kartékony
koddal az alkalmazasunk vagy akar a teljes rendszer mikodését ellehetetlenitse.

Az App Package tartalmazza az alkalmazashoz sziikséges Osszes eréforrast, a HTML/JavaScript/CSS fajlokat,
a sziikséges képeket, valamint a manifest fajlt. Az alkalmazas futas kozben egy App Container nevezet( zart
koérnyezetben fut. Biztonsagi megfontolasbol néhany elérhetd szolgaltatas hozzaférhetéségét elére be kell
allitani, és els6 hasznalatnal a rendszer mindig megkérdezi a felhasznalét, hogy engedélyezi-e a
szolgéltatas hasznalatat (pl. webkamera bekapcsolasa, helymeghatarozas). Az App Container felépitése a 8-
3 dbran lathato.
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HTML Host Process

Css

JavaScript
App Code

Resources

Q
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Manifest App Container

8-3 abra: Az App Container felépitése

Szerencsére azért van egy nagyon hatékony eszkéziink arra, hogy ennek ellenére szinte tetszéleges részéhez
hozzdférjiink a fdjlrendszernek, fdjlokat tarolhassunk, mappdkat nyithassunk meg, és menthessiink el.
Rendelkezésiinkre dll a FileOpenPicker osztdly, mely a Windows .Storage.Pickers névtérben taldlhaté. A
fdjlok elmentésére a FileSavePicker szolgdl.

Local context <« web context

Mivel az alkalmazasunk menipontjai és oldalai HTML oldalak, és azokban internetrél szarmazé kodot is
hasznéalhatunk, igy megkiilonboztetjik a local contextet (helyi kdrnyezet) és web contextet (webes
kérnyezet). Ha az alkalmazasunk sajat oldalait hasznaljuk, akkor az local contextben fog futni, azonban ha
kivllrél bedgyazunk egy weboldalrél szarmazd elemet, akkor annak biztonsagi okok miatt csak korlatozott
hozzaférése lesz a rendszeriinkhdz. Hasonlé megfontolasok miatt kiilsé internetrdl szarmazé tartalmat
csakis iframe elembe agyazhatunk bele. A fébb kiilénbségek a 8-4 abran lathatok, illetve azokat a 8-1
tablazat is 6sszefoglalja.

Nézziink erre egy konkrét példat! Ha az alkalmazasunkban szeretnénk megnyitni egy weboldalt, akkor
hasznalhatjuk az aldbbi kédot, mely automatikusan elinditja a bdngészét, és abban fogja az oldalt
megnyitni:

<p><a href="http://www.devportal.hu">Devportal</a></p>

Ha azonban azt szeretnénk, hogy a weboldal mindenképpen a sajat alkalmazasunkon beldl nyiljon meg,
akkor az aladbbi kédot hasznalva egy egyszer( iframe bedgyazassal ezt megtehetjiik:

<p><a href="http://www.devportal.hu" target="targetFrame" >Devportal</a></p>

<iframe name="targetFrame">
</iframe>
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Ismerkedés a fejlesztéeszkozokkel

Local vs. Web Context
Local Context Web Context

Trusted Script from Untrusted Script
Local Package from Internet

8-4 abra: Local context ~web context

Tablazat 8-1: Local context és web context 6sszehasonlitas

Hozzaféreés Local Context Web Context
Windows Runtime Igen Nem

Windows Library for JavaScript Igen Igen, korlatozasokkal
JavaScript URI-k Nem Igen

Kulsé szkript referenciak Nem Igen

(¢<script src="http://*" />)

window.close Igen Nem

Cross Domain XHR Igen Nem

Ismerkedeés a fejlesztéeszkozokkel

Az alkalmazasok fejlesztéséhez a Visual Studio 2012-t hasznalhatjuk, mely webes szempontbdl jelentésen
megerdsodott: immaron teljes kord IntelliSense tdmogatas érhetd el a HTML5/CSS3/JavaScript harmas
szamara is, valamint beépitett projektsablonokat biztosit a fejleszték szamara a leggyakoribb
projekttipusokhoz.

.Hello World”
A fejlesztéeszkozokkel vald ismerkedést elésegitendd készitsd el a mar klasszikus, kicsit kibdvitett ,Hello
World” programot!

Inditsd el a Visual Studio 2012-t, és hozz létre egy Uj projektet a File | New |Project paranccsal! A New
Project dialégusban valaszd a JavaScript projektek kozil a Windows Store kategériaban 1évé Blank App
sablont (8-5 abra), majd kattints az OK gombra!
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New Project ?
b Recent Sort by: Default - &t Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
4 |nstalled 1 . s :
Blank App JavaScript Type: JavaScript
4 Templates A single-page project for a Windows Store
4 JavaScript rj Grid App JavaScript app that has no predefined controls or
- EH layout.
Windows Store
. 5
b Visual Basic :F_J Split App JavaScript
b Visual C# =
5
b Visual C++ r | Fixed Layout App JavaScript
Samples b
FJ'S _— -
P Online HEJ Mavigation App JavaScript
Mame: Appl
Location: C\Users\Balazs\Docurnents\Visual Studio 2012\Projects v
Solution name: Appl Create directory for solution

[] Add to source control

| oK | | Cancel

8-5 abra: JavaScript project tipusok

A program szerkezete

Miutan létrehoztad a projektet, a képernyé jobb oldalan lathatod a Solution Explorer ablakot (8-6 abra). Itt
talalhatdk az alkalmazas mikodéséhez sziikséges fajlok:
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default.html: Az alkalmazasunk kezddoldala, ez toltédik be, miutan elindult az alkalmazas.
Referenciakat tartalmaz a default.js-ra, és az alkalmazas sajat CSS fajljahoz.

/js/default.js: JavaScript kod, amely leirja, hogyan viselkedjen az alkalmazas, miutan elindult.
/css/default.css: Az alkalmazasunk kinézetét leiré CSS fajl.

/References/Windows Library for JavaScript: Beépitett stilusok, vezérlok és egyéb eszkdzok
gyljteménye, amelyek hatékony alkalmazasok megirdsaban segitenek.

package.appmanifest: Ez a fijl irja le alkalmazasunk képességeit. Itt kell beallitanunk azt, ha hozza
szeretnénk férni az eszkozilink valamelyik érzékel6jéhez a sajat alkalmazasunkban — példaul a
helymeghatarozashoz vagy a webkamerahoz.

/images: Ebben a mappéaban talalhatoak azok a képek, amelyek az alkalmazéshoz sziikségesek. A
két logd fajl jelenik majd meg az alkalmazas lapkajan (kis, illetve normal méret, illetve opcionalisan
egy széles logot is hozzaadhatunk). A splashscreen.png az alkalmazas betoltédésekor megjelend
kép, a storelogo.png pedig a Windows Store-ban az alkalmazéasunkhoz tarsitott kép.



Ismerkedés a fejlesztéeszkozokkel

Solution Explorer * 1 x
@ o-2an 4R
Search Solution Explorer (Ctrl+€) R -

fal Solution 'App3' (1 project)
4 5 App3
4 {m] References
P =B Windows Library for JavaScript 1.0.RC
4 @ css
default.css
4 @ images
E Iego.png
El smallloge.png
B splashscreen.png
B storelogo.png
4 @ js
IT default.js
= App3_TemporaryKey.pfx
D default.html
package.appxmanifest

Solution Explorer | Team Explorer | Class View

8-6 abra: A projekt szerkezete a Solution Explorerben

A 8-1, a 8-2 és a 8-3 kodlistak a projekt default.html, default. js, illetve default.css fijljainak
alapértelmezett — a projekt generalasa utani — tartalmat mutatjak be.

8-1kddlista: a default.html tartalma

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Appl</title>

<!-- WinJS references -->

<link href="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/css/ui-dark.css" rel="stylesheet" />
<script src="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/js/base.js"></script>

<script src="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/js/ui.js"></script>

<!-Appl references -->
<link href="/css/default.css" rel="stylesheet" />
<script src="/js/default.js"></script>
</head>
<body>
<p>
Content goes here
</p>
</body>
</html>

8-2. kédlista: a default. js fajl tartalma

//For an introduction to the Blank template, see the following documentation:
// http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=232509

(function () {
"use strict";
var app = WinJS.Application;
var activation=Windows.ApplicationModel.Activation;
WinJS.strictProcessing();
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app.onactivated = function (args) {
if (args.detail.kind === activation.ActivationKind.launch) {
if (args.detail.previousExecutionState !==
activation.ApplicationExecutionState.terminated) {
// TODO: This application has been newly launched. Initialize
// your application here.
} else{
// TODO: This application has been reactivated from suspension.
// Restore application state here.

args.setPromise(WinJS.UI.processAll());
¥

app.oncheckpoint = function (args) {
// TODO: This application is about to be suspended. Save any state
// that needs to persist across suspensions here. You might use the
// WinJS.Application.sessionState object, which is automatically
// saved and restored across suspension. If you need to complete an
// asynchronous operation before your application is suspended, call
// args.setPromise().

s
app.start();
HO;

8-3 kddlista: a default.css fajl tartalma

body {

@media screen and (-ms-view-state: fullscreen-landscape) {

@media screen and (-ms-view-state: filled) {

@media screen and (-ms-view-state: snapped) {

@media screen and (-ms-view-state: fullscreen-portrait) {

A Windows 8 egyik jelent6s Ujdonsaga, hogy egy alkalmazas tobb allapotot is felvehet a teljes képernyds
moddon kivil, és ez nagy kihivas elé allitja a fejlesztoket, akik igényes alkalmazasokat szeretnének késziteni.
Lehet6ség van arra, hogy két alkalmazas parhuzamosan fusson egymas mellett. llyenkor a kisebbik az
ugynevezett “Snapped” allapotot, a nagyobbik pedig a “Filled" allapotot veszi fel (8-7 abra). Mindezek
mellett pedig nem szabad megfeledkezniink az all6 allapot lehetéségérdl sem, igy ezeket egy alapos
fejlesztének kezelnie kell. Ehhez nyujt lehetéséget a CSS3-ban megjelent Media Queries, mely lehetdvé
teszi, hogy az egyes megjelenitendd méretekhez részben vagy teljesen eltéré stilusokat definialjunk, és
ezen keresztil killonb6z6 tipusu eszkdzokon eltérd felhasznaloi élményt és vizualis megjelenést
biztositsunk az alkalmazasunkban. A Media Queries nagy elénye, hogy mindezt JavaScript hasznéalata
nélkil, pusztan deklarativ mddszerekkel teszi szamunkra elérhetdvé.
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Full
Screen
Portrait

Full Screen
Landscape

8-7 abra: Alkalmazas lehetséges elhelyezkedései

Mit jelent a "use strict"sora default. js fdjlban? A strict méd szigoribb programozdsi stilust tesz lehetévé,
Jkidobdlva” azokat a részeket a nyelvbél, melyek csak problémadkat okoztak. Ilyen megkdétés példdul, hogy a
vdltozékat haszndlat elétt deklardlni kell a var paranccsal, valamint a fiiggvényeknek nem lehet t6bb ugyanolyan
nevii paramétere. Bévebben az aldbbi linken olvashatsz errdl: http.//msdn.microsoft.com/en-
us/library/br230269(v=vs.94).aspx

A program modositasa

Miutadn mar atnézted az alapvetd fajlokat, futtasd le az alkalmazast az F5 billenty( lenyomasaval (8-8 abra)!

Content goes here

8-8 abra: Az elsé futtatas

Mivel a program a jelenlegi allapotaban nem csindl semmi hasznosat, ezért zard be azt az Alt+F4-gyel!
Kapcsolj at a Visual Studidra, majd moédositsd a default.html fajlt! Add hozza a megfeleld Gdvozld
szovegeket, illetve kérd be a felhasznald nevét! Helyezz el az oldalon egy beviteli mezdt, valamint egy
.Hello" feliratd gombot! Az lidvozlés kiiratasat tedd be egy kildn div tagba, amint ezeknek a
moédositasoknak az eredményét a 8-4 kddlista is mutatja!

8-4 kodlista: a default.html mddositasa:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Appl</title>
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<!-- WinJS references -->

<link href="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/css/ui-dark.css" rel="stylesheet" />
<script src="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/js/base.js"></script>

<script src="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/js/ui.js"></script>

<!-Appl references -->
<link href="/css/default.css" rel="stylesheet" />
<script src="/js/default.js"></script>
</head>
<body>
<h1>Hello, world!</h1>
<p>Hogy hivnak?</p>
<input id="nameInput" type="text" />
<button id="helloButton">"Hello"</button>
<div id="greetingOutput"></div>
</body>

</html>

Ha most Ujra lefuttatod az alkalmazast, akkor a 8-9 &bran lathaté eredményt kapod.

Hello, world!

Hogy hivnak?

8-9 abra: Megjelent a gomb és a beviteli mezé

A gomb jelenleg még nem mikodik, a mikodésre birasdhoz meg kell irnunk az eseménykezel fliggvényét
JavaScriptben. Az eseménykezelé megkapja a felhasznalé altal beirt nevet a nameInput vezérlébdl, és
felhasznélja azt a greetingOutput div elemben megjelend kimenethez.

Felmertilhet a kérdés, hogy meg kell-e kiilbnbéztetniink a kiilonféle inputokat attdl fiiggben, hogy az felhaszndld
egérrel kattintott-e rd, vagy az érintéképernyén érintette-e meg a megfelelé gombot. J6 hir, hogy ez a teher lekertilt
a vallunkrél, elég a click eseményt haszndlnunk, mert az barmilyen input esetén mikodik.

Az eseménykezeld |étrehozasahoz nyisd meg a default. js fajlt, és az app.oncheckpoint eseménykezeld
utan, de még az app.start el6tt hozd Iétre a buttonClickHandler nevl eseménykezeld fliggvényt! Hozz
|étre abban egy userName nev( valtozét, melynek add értékil a nameInput tartalmat, majd ird ki az
Udvozlést a greetingOutput div elembe!

function buttonClickHandler(eventInfo) {
var userName = document.getElementById("nameInput").value;
var greetingString = "Hello, " + userName +
document.getElementById("greetingOutput"”).innerText = greetingString;

wpn,
L)
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Most, hogy létrehoztad a megfelelé eseménykezeldt, mar csak fel kell ra iratkoznod — ezt az
addEventListener segitségével tudod megtenni. Az eseménykezeldre célszer( akkor feliratkozni, amikor
az alkalmazasunk aktiv allapotban van. Szerencsére a Visual Studio a default.js fajlban legeneralta
szamunkra az alapértelmezett életciklus kezelését, igy nekiink nem kell ezzel foglalkozni. Adj a meglévé
koédhoz egy helloButton nevl valtozét, amellyel aztan feliratkozhatsz a gomb eseményére:

app.onactivated = function (args) {
if (args.detail.kind === activation.ActivationKind.launch) {
if (args.detail.previousExecutionState !==
activation.ApplicationExecutionState.terminated) {
// TODO: This application has been newly launched. Initialize
// your application here.
} else {
// TODO: This application has been reactivated from suspension.
// Restore application state here.
}
args.setPromise(WinJS.UI.processAll());
// Retrieve the button and register our event handler.
var helloButton = document.getElementById("helloButton");
helloButton.addEventListener("click", buttonClickHandler, false);

Ha ezutan elinditod az alkalmazast, és beirod a sajat neved, majd a Hello gombra kattintasz, akkor alul
megjelenik az Gidvozlés, amint azt a 8-10 abra is mutatja.

Hello, world!

Hogy hivnak?

Balazs

Hello, Balazs!

8-10 abra: Mikodik a program!
Természetesen nem muszaj ragaszkodnunk az alapértelmezett sotét témahoz, a CSS fajl kis mddositasaval

pillanatok alatt atvalthatunk a vildgos témara! Ehhez nyisd meg a default.html fajlt, majd az alabbi sorban
a ui-dark.css-tird at ui-light.css-re.

<!-- WinJS references -->
<link href="//Microsoft.WinJS.1.0.RC/css/ui-light.css" rel="stylesheet" />

Ha most futtatod az alkalmazast, annak felllete mar vildgos arnyalaty, amint azt a 8-11 &bra is mutatja.
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Hello, world!

Hogy hivnak?

"Hello™

8-11 abra: A vilagos stilus hasznélata

Alapvet6 vezérlok

A Windows 8-ban nagyon sok beépitett vezérlé talalhatd, amelyek a kivald felhasznaldi élményt nyujtod
alkalmazasok hatékony fejlesztésében segitenek benniinket. Ezek természetesen tokéletesen belesimulnak
a Windows 8 modern dizajnjaba, beépitett animacidkat tartalmaznak, és felkészitették dket az
tobbérintéses vezérlésre is. Ezeket a WinJS-ben taldlhatd vezérlbket HTML, CSS és JavaScript segitségével
irtak, igy konnyedén integralhatdak a tobbi DOM elemmel. Tipikus példak ezekre a DatePicker, a Rating
és a ToggleSwitch vezérlék, melyek a 8-12 abran lathatok.

A vezérldkrol altalanossagban elmondhatd, hogy a HTML jeldlésben a data-win-control és a data-win-
options attribUtumokat csatoljuk a gyokér elemhez — amely tipikusan div vagy span.

A Rating vezérl6 esetében ez igy néz ki:
<div data-win-control="WinJS.UI.Rating"></div>
A vezérl6 példanyositasa pedig igy torténik:

var object = new WinJS.UI.Rating(element, options);

DatePicker September 13~ 011 -
Rating Y % % %
TimePicker 3 - 15 P

ToggleSwitch i

On [ |
GPS
Off [ ]

8-12 abra: WinJS vezérl6k mikodés kdzben

A fejezetnek nem célja bemutatni az 6sszes vezérlét, azonban az érdeklédék szamdra a Windows 8
HTML/JavaScript vezérlbk teljes listdja elérhetd a http.//msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/apps/hh465453.aspx weboldalon.
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Vezérlok testreszabasa

A beépitett vezérldk esetén természetesen felllirhaték a Windows Library for JavaScript stiluslapok, igy
igazan egyedi kinézetl vezérléket is |étrehozhatunk, amelyekkel még kilonlegesebb lehet az
alkalmazasunk. Nézziink erre egy egyszer(ibb példat egy szovegmezd segitségével! A CSS fajlba az alabbi
stilusdefiniciot kell beirnunk:

input[type=text]
{

width: 400px;
}.

Ennek eredményét a 8-13 dbra mutatja be.

Here's some text. X

8-13 abra: Egy szovegmez6 400px szélességgel

A legtdbb vezérld tobb komponensre is szétbonthatd. A 8-13 abran lathatd, hogy a sz6vegmezdnek két
része van, a benne talalhaté széveg (value) és a torlés gomb (Clear button), amint azt a 8-14 abra mutatja.

Clear button

Value

N |

~Here's some text. X

8-14 abra: Komponensek

A Windows 8 alkalmazasok esetében ezeket a komponenseket ellattak egyedi névvel a CSS ,alelemek” (CSS
Pseudo Elements) hasznalataval, melynek segitségével az adott szelektorhoz specialis effektusokat
rendelhetiink (8-15 abra).

-ms-clear

-ms-value

N |

~Here's some text. X

8-15 abra: CSS pszeudéelemek

Ha szeretnénk a beviteli mezd torlésére szolgald X gomb koré egy narancssarga keretet rakni, akkor az -
ms-clear hasznalataval ezt az alabbiak szerint tudjuk megtenni a CSS kédban (az eredmény a 8-16 abran
lathato):

input[type=text]::-ms-clear
{

border: 2px solid orange

}

Here's some text. X

8-16 dbra: Az -ms-clear hasznalatanak eredménye
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Az egyéni stilusok bedllitdsa az aldbbi szintaxis szerint torténik:

element selector::part name { /* Ide jén a stilus leirdsa */ }

Erzékel6k hasznalata

Ahhoz, hogy egy gép érzékelhesse a kornyezetét — a fizikai valésagot —, érzékeldkre van sziiksége. A gép
szenzoraibdl érkezé adatokat kihasznalva az alkalmazasunk hatékonyan alkalmazkodhat a koriilményekhez.
Készithetlink példaul magas kontraszti témat, mely napfényben is jol [athatd, vagy automatikusan
atvalthatunk egy sotét témara, ha a gép sotét kdrnyezetben van.

Az érzékeldk a hordozhatd gépeknél lehetnek érdekesek, mivel a legtobb ilyen eszk6znél az alapfelszereltség részét
képezi a fényérzékel6, a mozgdsérzékeldk és a GPS vevbegység is.

Helymeghatarozas

Tekintsiik at egy konkrét példan keresztiil az egyik leggyakrabban hasznalt eszkézt, a helymeghatarozast! A
Windows 8 helymeghatarozasa tobb elembdl épiil fel. A rendszer elsédlegesen a mar bekapcsolt haldzati
antennait prébalja meg felhasznalni a helyzetének meghatarozasara ugy, hogy megprobalja a korilotte
biztosit amellett, hogy kevesebb energiat és kevesebb id6t igényel, mint a GPS hasznalata. Rdadéasul varosi
kdrnyezetben potencialisan nagyobb lefedettséget tud biztositani, mint a GPS, ami — valljuk be — éplleten
belil nem megfelelé hatékonysaggal mikodik. Ettél a szenzortol visszakapjuk pozicidonk szélességi és
hosszusagi koordinatait, tengerszint feletti magassagunkat, mozgasunk irdnyat, valamint a sebességet.
Emellett az API 8ssze van kotve a Bing Maps szolgaltatassal is, igy lehetéségiink van példaul koordinatabdl
cimet és cimbdl koordinatat képezni, vagy éppen Utvonalat tervezni két pont kdzott. Szerencsére azonban
a helymeghatarozas eszkdzének kivalasztasa teljesen automatikusan torténik, igy fejlesztéként egyszerien
hasznalhatd, amint azt ki is prébalhatod.

Hozz létre ismét egy Uj projectet, szintén a Blank App sablon segitségével! Allitsd be, hogy az alkalmazas
hozzéaférhessen a helymeghatarozashoz: ehhez kattints duplan a package.appxmanifest fajlra, majd ott a
Capabilities fuldn jeldld ki a Location mezét (8-17 abra)! Ezutén nyisd meg a default.html fajlt, és ird
bele az alabbi kodot:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Windows Geolocation Example</title>

<link rel="stylesheet" href="/winjs/css/ui-dark.css" />
<script type = "text/javascript" >

var loc = null;
function getloc() {
if (loc == null) {
loc = new Windows.Devices.Geolocation.Geolocator();
}
if (loc != null) {
loc.getGeopositionAsync().then(getPositionHandler, errorHandler);
)
}

function getPositionHandler(pos) {
document.getElementById('latitude').innerHTML = pos.coordinate.latitude;
document.getElementById('longitude').innerHTML = pos.coordinate.longitude;
document.getElementById( 'accuracy').innerHTML = pos.coordinate.accuracy;
document.getElementById('geolocatorStatus').innerHTML=
getStatusString(loc.locationStatus);
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function errorHandler(e) {
document.getElementById('errormsg').innerHTML = e.message
document.getElementById('geolocatorStatus').innerHTML =
getStatusString(loc.locationStatus);

function getStatusString(locStatus) {
switch (locStatus) {

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.ready:
return "Location is available.";
break;

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.initializing:
return"A GPS device is still initializing.";
break;

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.noData:
return "Data from location services is currently unavailable.";
break;

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.disabled:
return "Your location is currently turned off.";
break;

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.notInitialized:
return "The app has not requested location data.";
break;

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.notAvailable:
return "You do not have the required location services on your system.";

break;
default:
break;
)

}

</script>

</head>

<body>

<p>Click "Get Location" to get geolocation data.<br />
<input type="button" onclick="getloc()" value="Get Location" /><br />

Latitude: <span id="latitude"></span><br />

Longitude: <span id="longitude"></span><br />

Accuracy (in meters): <span id="accuracy"></span><br /><br />
Location Status:<span id="geolocatorStatus"></span><br />
Error Message: <span id="errormsg"></span><br />

</p>
</body>
</html>

dq Location - 0O X
package.appxmanifest® & X =

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set or modify one or more of the properties,

Application Ul Capabilities

Declarations Content URIs Packaging
Use this page to specify system features or devices that your app can use.

Capabilities: Description:
[] Docurnents Library Provides access to the current location, which is obtained from dedicated hardware like a GPS sensor in
€ PC or derived from available network information.
e P the P( ! i f lable network inf it
nterprise Authentication
Internet (Client)
[ Internet (Client & Server)

Location

] Microphone

More information

8-17 abra: A Location kijel6lése a package.appxmanifest szerkesztéjében
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Az osztaly, ami a helymeghatarozasban segit, a Windows .Devices.Geolocation névtérben talalhatod
Geolocator. Egy Uj példanyt a new kulcsszéval példanyosithatunk beldle. Két fontos informaciot
kérdezhetlink le beldle, az egyik az érzékeld allapotara utal, a masik pedig az aktualis koordinatankra.

Az eldbbit lekérdezhetjiik szinkron médon a LocationStatus tulajdonsagon keresztll vagy
feliratkozhatunk a StatusChanged eseményre. Mindkét esetben egy PositionStatus tipusu felsorolas egy
értékét fogjuk visszakapni, amely az alabbiak valamelyike lehet:

B Disabled, ha a felhasznalé nem engedélyezte az alkalmazasnak a helymeghatarozast.
B Initializing, ha a mérés forrasa a GPS, de még nem “lat" elegend4 miholdat.
B NoData, ha a mérés forrasa nem GPS, és még nem tudott hasznalhaté koordinatakkal el6alini.

B NotAvailable, ha valami okbol kifolydlag semmilyen médon nem lenne képes az eszkdz
behatarolni magat, pl. nincs halozat.

B NotInitialized, ha még meg sem prébaltunk semmiféle adatot lekérdezni — normal esetben ez
az alapallapot.

B Ready, ha van rendelkezésre all6 adat.

Az aktudlis pozicié koordinatait manualisan a GetGeopositionAsync() segitségével kérdezhetjiik le, vagy
akar eseményvezérelten, a PositionChanged eseményre feliratkozva.

Mindkét esetben egy GeoPosition tipusu objektumot kapunk, mely egy Coordinate tulajdonsagban a
szélességi és hosszUsagi fokokat (Latitude, Longitude) tartalmazza, illetve a magassagot (Altitude), a
sebességet (Speed), a haladasi irdnyt (Heading) és a TimeStamp értéket — ez utdbbi a mérés idépontjat adja
meg.

A GeoPosition rendelkezik még egy CivicAddress tulajdonsaggal is, mely segitségével lehetéséglink van
arra, hogy hagyomanyos cimként adja vissza a poziciénkat (Country, State, City, PostalCode
jellemzoékkel).

Blend for HTML

Egy nagyobb alkalmazas fellletének elkészitéséhez hatalmas mennyiségl HTML és CSS kodot kell irnunk.
Az ilyen jellegl fejlesztés szoveges szerkesztével nem hatékony, lassi a munkafolyamat — éppen a vizualitas
hidnya miatt. Ezen segit a mar régdta létezd, kordbban Expression Blend nevet viselé eszkdz, melynek
immar létezik HTML-es alkalmazdsokhoz készitett verzidja. A Blenddel csak Windows 8 stilusu
alkalmazasokat hozhatunk létre, weboldalakat sajnos nem. A 8-18 abran egy jellemzd képernyét lathatunk
egy Windows 8 stilusu JavaScript alkalmazas vizudlis szerkesztésérdl.

A Blend segitségével konnyedén meg tudjuk tervezni az alkalmazasunk kinézetét, mert ez az eszkoz a
dizajn koncepcidjara fokuszal, nem pedig a szovegszerkesztésre és a szintaxisra! Kénnyedén létrehozhatunk
animaciokat és grafikakat, valamint j6l hasznalhato, informativ felhasznaléi feliileteket. A kodolas és dizajn
elkilonitését is ragyogdan tamogatja, mivel a dizdjner nyugodtan dolgozhat a fejleszt6tél kilénalldan az
alkalmazas fellletén, amig a fejlesztd a Visual Studio jél megszokott kdrnyezetében irja a mdgottes
JavaScript kodot. Természetesen Blendben is lehet kddot irni, azonban a kényelem miatt érdemesebb erre
a Visual Studiét hasznalni.

Az eszkdz legfontosabb Ujdonsdga az Ugynevezett interaktiv méd. Egy HTML5 alkalmazas fejlesztése
annyiban bonyolultabb egy weboldalnal, hogy magasabb foku interakciot var a felhasznalotol. A fejlesztok
szamara nagy kihivas, hogy az alkalmazasok fejlesztése kozben olyan allapotokkal kell dolgozniuk, amelyek
a felhasznalok altal kivaltott interakcidk eredményeképpen allnak el6. Hagyomanyos esetben inaktiv
mddon megtervezzik az alkalmazas mikodését, majd leforditjuk azt, és minden egyes apro valtoztatasnal
a modositas, forditas és ellendrzés [épéseit ismételjiik. Az interaktiv mod ezt igyekszik kikiiszobdlni: a
fejlesztonek lehetdsége van az alkalmazast a tervezéfeliiletrdl futtatni, és barmelyik kivant allapotban
megallithatja azt alkalmazast. Az adott ponton elvégezheti a sziikséges modositast, majd annak
végrehajtasa utan a megallitott allapotbdl folytathatja tovabb a munkat.
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File Edit View Object Project Tools

Device  Style Rules

ttion "HTMLSApP” (1 project]
TMLSApp

Live DOM

b Bl <header>

_win_bind¢

Osszegzés

HTML5App.sin - Blend for Visual Studio

3 defauft.ntmi X i )]

itemtemplate

> _groupeditems.css -
1/* This selector is used to prevent ui-dark/Lil

17 |<body> 2 to .win-surface. */

<l-- These templates are used to display ed 3 .groupeditemspage .groupeditemslist .win-hariz|
¢div class="headerTemplate" data-win-contrd 4| margin-left: 45px;
<p class="group-title win-type-x-large’ margin-bottom: 68px;

}

5
6
7
8

groupeditenspage .groupeditemslist {
height: 180%;
position: relative;
width: 100%;
z-index: @;

<div class="item-overlay”>
<h4 class="item-title" data-win-bi
<h6 class="item-subtitle win-type-d
</div>
</div>
.groupeditemspage .groupeditemslist .win-g
margin-top: Spx;
margin-left: 78px;

<l-- The content that will be loaded and dj
<div class="fragment groupeditemspage”>

8-18 abra: A Blend felilete

Osszegzés

HTML Attributes
= applied Style

Comp s
Winning Properties

Inline Style

w set properties only

4 .groupeditemspage .groupeditemslist win...
-ms-grid-row-span 2 o
4 img
border-top-siyle non
border-right-style
border-bottom-st.
border-left-style
4 Inherited from bady, .win-type
fontfamily ‘Segoe UI, ‘Ebrima .
4 Inherited from .win-listview .win-container
eursor default 0
4 Inherited from bady
<otor [ -
4 Inherited from body, button, input,...
letter-spacing 0.07¢: .
4 Inherited fram body, hs, win-type-small,..
font-siz t =

font.weight 300 .

A Microsoft teljesen Uj lehetéségként a Windows 8 platform részévé tette a HTML5 alapu nativ
alkalmazasfejlesztést, amit meglehetdsen sok fejlesztéeszkdzzel és dokumentacidval igyekszik tAmogatni. A
Windows Store alkalmazasainak jelentds része — talan pont ezért nem meglepé médon — HTML5/JavaScript
alapokon mikaodik, ezzel is jelezve, hogy ez nem egy ,megtlrt” fejlesztési irdny, hanem teljes mértékben
tdmogatott megoldas. Azok a szakemberek, akik kordbban webes fejlesztéként foglalkoztak mar a HTML-
lel és a kapcsolodo technoldgiakkal, viszonylag révid betanulasi idé utan nativ alkalmazasfejlesztévé
valhatnak, és a Windows Store-ba feltoltott alkalmazasaikkal részesei lehetnek a Windows 8 varhato

sikereinek.
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9. Alkalmazasok integralasa a
Windows 8 szolgaltatasaival

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:
B Mit jelent az Uj életciklus-modell és hogyan mkodik?
B Milyen médon tudunk adatokat elérni és tarolni alkalmazasainkban?
B Hogyan tudunk sajat Lapkakat késziteni és egyedivé vardzsolni 6ket?
B Hogyan tudjuk az Uj hardverkdrnyezet elényeit kihasznalni?

Bar a fejezet cime altaldnositva probal ramutatni a kovetkezd oldalak tartalmara, nemsokara meglatod,
hogy szamos kilonbozd aspektusat ismerheted meg a Windows 8 alkalmazasfejlesztésének. Egymastol
jelentésen kildonb6z6 témakoroket kell érintentink, azonban egy kdzds van bennik: azok mind a Windows
8 platform szolgaltatasaira épilnek.

A Windows 8 a kordbbi Windows operacios rendszerektdl eltéréen nem csupan a mar hagyoméanyosnak
mondhatd kdrnyezeteket hivatott tdmogatni, hanem az informatika aktualis vivmanyanak, az egyre
nagyobb teret hédito tablagépnek (vagy mas néven tabletnek) a kdvetelményeit is elemi szinten ismeri és
képes kiszolgalni. Miért van szlikség arra, hogy a rendszer mar tervezésétél fogva igazodjon az Uj
kdrnyezethez? Az elsé alfejezetben részletesen megnézzik, milyen kihivasokkal kell szembenéznie egy
egy Uj életciklus-modell, amely ismerds lehet szdmodra is, ha fejlesztettél mar a Windows Phone
platformon. Fontos megismerned és atlatnod ezt a koncepcidt, mivel sajat alkalmazasaid mikddését és
architekturajat jelentésen befolyasolhatja majd a késébbiekben!

A Microsoft hosszu évek 6ta biztonsagi szempontokat szem elétt tartva implementalja rendszereit, igy a
Windows 8 kifejlesztése soran is nagy hangsulyt kapott a felhasznaloi kdrnyezet biztonsaga. Windows 8
alkalmazasok egy ugynevezett homokozdban (sandbox) futnak, amely izolalja egymastél azokat, és
védelmet nyujt maganak az operacids rendszernek is. Ennek kovetkeztében megvaltozott a fajlok elérése,
illetve specidlis fajltipusokhoz tartozdan a célmappak kezelése is. Részletesen megnézziik, hogy mire is kell
figyelniink a fejlesztés soran. Ezutan a parancsikonok vilagabdl kilépve életre keltjik az alkalmazasunkat,
mar joval azeldtt, hogy a felhasznalo azt futtatnd. Megnézziik, hogyan hozhatunk létre sajat csempét, amely
az alkalmazasunk telepitése utan az Uj Start meniben jelenik meg.

Végezetiil elériink ahhoz a témakdrhdz, melynek teljes kibontakozasat és részletezését a kdvetkezd
fejezetben latjuk majd csak. A tablagépek specialis hardvereit késziilink felhasznalni, amelyek
programjainkat még inkabb képesek a felhasznalo fizikai kornyezetébe olvasztani, ezzel sokkal
interaktivabb és célratorébb felhasznaloi éiményt kialakitva.

Lassunk is hozza!

A Windows 8 életciklus-modellje

A Windows 8 Ujdonsagai nem csupan a felhasznalék szamara jelentenek egy teljes arzenalnyi
megismernivalot, a fejleszték vildagaban is jelentds valtozasok torténtek. A tablagépeken valo futtatasra
tervezett modern Windows 8 stilusi alkalmazasoknak szamos megszoritassal kell élnitik.

Miért van ezekre szlikség? Gondoljunk csak bele: egy tadblagép esetében nem fogadhato el az eréforrasok
teljes kimeritése, mert ezzel csak rovid Gizemidét lehetne garantalni. A megszokott perifériakdrnyezet
hidnyaban az érintéképernydhoz igazitott, teljes képernyds alkalmazasok koziil csak az lathatd, amelyet a
felhasznald éppen futtat, és igy nem célszer( hagyni, hogy a hattérben szamos mas tevékenységet végezve
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9. Alkalmazasok integraldasa a Windows 8 szolgaltatasaival

a rendszer a felhasznalé tudta nélkil hasznalja el az eréforrasokat. Ahhoz, hogy a fenti kdvetelményeknek a
Windows 8 meg tudjon felelni, a Microsoftnak egy Uj életciklus-modellt kellett bevezetnie, amely egy
allapotgépszert mikodést ir elé.

Nem lehet eléggé hangstlyozni, ezért a fejezeten keresztiilhaladva tébb alkalommal is taldalkozhatsz a kévetkezd
kijelentéssel: A Windows 8 stiluselveit kbveté alkalmazdsok nem az egyetlen lehetéséget jelentik a platformra vald
fejlesztés sordn! A hagyomdnyos asztali alkalmazdsmodellt kveté programok tovabbra is futtathatok és
fejlesztheték Windows 8 alatt, azonban a fejezet célja az aj, modern stilust alkalmazadsfejlesztés megismertetése. A
kovetkezbékben leirt életciklus-modell kizarélag erre a programtipusra vonatkozik!

Amig a felhasznal6 egy alkalmazassal dolgozik, azt nem zarja be és ,lepihenni” sem hagyja, addig arra ugy
tekintlink, hogy éppen fut. A memériaterilete él, az eréforrasokat hasznalhatja és kommunikalhat a
felhasznaléval. Azonban ha a felhasznald attér egy masik alkalmazasra, az addig futtatott programot az
operacios rendszer ,pihenteti”. Annak memériateriletében tovabbra is ott van az alkalmazas, igy majd
ahhoz késdbb visszatérve a ,pihentetés” elétti allapota helyreéllithat6. Ez azonban nincs minden esetben
igy! Ha tul régen hasznaltuk az alkalmazast, vagy az operacios rendszer Ugy talélja, hogy az operativ
memoria fogydban van, akkor véglegesen bezarhatja az alkalmazasunkat, amely az allapot mentésének
hidnyaban elveszitheti a felhasznalo teljes munkafolyamatat! Az Uj életciklus-modellt a 9-1 dbra mutatja be.

alkalmazas alkalmazas

Megallitas

9-1 abra: Az Uj életciklus-modell allapotai

Elméletben mér tudjuk, hogyan keriilnek végrehajtasra a Windows 8 alkalmazasok. Azt is meg kell nézniink,
hogy a fent emlitett dolgok hogyan csapddnak le a kddban! Ha Iétrehozunk egy Windows Store
alkalmazast (vagy elévessziik egy mar mikodé alkalmazas kédjat), akkor nyissuk meg az App.xaml. cs fajlt!
Ez az alkalmazéasunk gyokerének (belépési pontjanak) képzelheté el, és az alkalmazésszintl
tevékenységeket itt tudjuk feliigyelni. Két eseménykezel6t fogunk itt talalni: az OnLaunched és az
onSuspending metddusokat. Ahhoz, hogy ezek mikddését megismerhesd, készits két Gres metddust,
amelyek az alkalmazasallapot mentéséért (SaveState) és késébbi visszatdltéséért (LoadState) fognak
felelni!

private void SaveState()

{
// Itt mentjik az allapotot
¥
private void LoadState()
{
// itt tolthetjuk vissza az elmentett allapotot
¥
protected override void OnLaunched(LaunchActivatedEventArgs args)
{
Frame rootFrame = Window.Current.Content as Frame;
if (rootFrame == null)
{
rootFrame = new Frame();
if (args.PreviousExecutionState == ApplicationExecutionState.Terminated)
{
LoadState();
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A Windows 8 életciklus-modellje

}

Window.Current.Content = rootFrame;

}

if (rootFrame.Content == null)

{
if (!rootFrame.Navigate(typeof(MainPage), args.Arguments))

{

throw new Exception(“Failed to create initial page");
¥
}

Window.Current.Activate();

}

private void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs e)

{

var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();
SaveState();

deferral.Complete();

Vegytlk sorra, mi is torténik az OnLaunched eseményvezérlén belll! Amikor az alkalmazasunkat elinditja a
felhasznald vagy visszatér hozza, az OnLaunched esemény mindig le fog jatszddni. Elsé dolgunk
meghatarozni, hogy melyik feliilethez kell visszatérni a programnak. Ha ,pihentetett” allapotbdl indult az
alkalmazas, nincs mas dolgunk, mint a memoridban taldlhaté fellletelemet visszahelyezni, és aktivalni az
alkalmazasablakot. Ha nem ez tortént, akkor joggal feltételezziik, hogy mar volt futtatva, de lezarasra
(terminalasra) kerilt, mert tul sok memoriat hasznalt, vagy hosszu ideig nem tért vissza ahhoz a
felhasznaldé. Megvizsgalhatjuk az ApplicationExecutionState felsorolt tipus segitségével, hogy a
ledllitdsnak mi volt a pontos oka, majd a sajat készitési LoadState metddus segitségével betodltjik a tarbol
az elmentett allapotot. Az is egy lehetéség, hogy még soha nem futott az alkalmazas. Ebben az esetben
Iétrehozzuk a szamara sziikséges gyokérelemet, majd a féképernydre navigalunk a navigacios kontextus
segitségével.

Amint a felhasznald elhagyni szandékozik a programot, vagy egy ideje nem hasznélta a tablagépet, és ezért
a rendszer lekapcsolja a képernyét, lejatszodik az OnSuspending esemény. Ha nem akarjuk kockaztatni a
felhasznaléi munkamenetének konzisztenciajat és esélyt adni a lezaras miatti adatvesztésre, ebben az
eseményben kell az allapot elmentésérdl gondoskodnunk.

Nagyon vigyazzunk, mert az OnSuspending esemény maximum 5 masodpercig futhat! Ha ennyi idé nem
volt elegendé az adatok mentésére, az operacids rendszer akkor is lezarja az alkalmazasunkat! Erdemes a
munkafolyamat kézben, aprobb részletekben menteni a relevans adatokat, igy a ,kilépés” idejére mar nem
marad komolyabb tennivalonk, és a lehetséges hibak szamat is csékkenthetjiik.

Az alkalmazas lehetséges allapotainak listajat és hasznalati eseteiket a 9-1 tablazat tartalmazza.

9-1 tablazat: A Windows 8 stilusu alkalmazasok allapotai

Allapot Mikor kovetkezik be? Hogyan kezeljiik?
NotRunning El6szor fut az alkalmazas: A szokasos modon
® A Windows Store-bdl lett telepitve inicializaljunk, és jelenitsiik

meg az alapértelmezett

B A Task Manager segitségével zartak felhasznaléi feliiletet!

be az alkalmazast
B Felhasznaldi ki-/bejelentkezés tortént

B A szamitogépet Ujrainditottak
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Allapot Mikor kévetkezik be? Hogyan kezeljiik?

Alt+F4 seqgitségével vagy a bezaras gesztussal
(tdblagép esetében) lett bezarva a program
(10 méasodpercen beliil Gjra el lett inditva).

Running A programot a csempéje vagy valamelyik Kezeljik le az Activation
integracidos esemény segitségével elinditottak. | eseményt!

Suspended A program pihentetésre kerdlt, mivel nem Kezeljiik le az Activation
tortént egy ideje felhasznaldi interakcid. eseményt!

Terminated A rendszer kezd kifogyni az eréforrasaibdl A mentett adatokat allitsuk
(tapellatas, szabad operativ memériaterilet vissza, torekedjlink a
stb.), igy kénytelen az alkalmazasunkat felhasznaldi munkafolyamat
pihentetett allapotbdl véglegesen leallitani. szakadasmentes, hianytalan

visszaallitasara! Hasznaljuk
ehhez az alkalmazasszint(

eseményeket!
ClosedByUser Tébb mint 10 masodperc telt el az Alt+F4 Inicializaljunk a szokasos
vagy bezaras gesztus alapu bezarasi moddon, jelenitsik meg az
események Ota. alapértelmezett felhasznaloi

fellletet, és inditsunk egy friss
munkafolyamatot!

Az életciklus folyamattal kapcsolatban mindig tartsuk fejben a kdvetkezé fontos tényezdket:

B A pihentetett allapotbdl lezarasra keriil6 alkalmazasokat nem figyelmezteti a Windows 8. A bezaras
oka csak a kovetkezd futtataskor derdl ki.

B A Windows 8 stilusu alkalmazasokat gy tervezték, hogy nem szdmolunk a felhasznalé altali valédi
bezarassal (Alt+F4), inkdbb az operacids rendszerre bizzuk az alkalmazasok kezelését. Ha mégis
valddi bezaras tortént, kilon lekérdezhetd az ApplicationExecutionState felsorolt tipus
segitségével.

B Az alkalmazas eltavolitasaval egy idében az alkalmazashoz tartozé lokalis adatok is eltavolitasra
kerilnek.

B Az alkalmazas a Contract & Extension megkozelités segitségével (errdl részleteket a kovetkezd
fejezetben taldlhatsz) mélyebben integralhatd, amely azt jelenti, hogy az konkrét céllal is indithato
(pl. fénykép készitése, fajl megnyitasa, keresés inditasa stb.). A specidlis esetek lekezelése mind az
OnLaunced eseményen keresztil torténik.

Nem beszéltiink még egy specidlis esetrdl. Mi torténik, ha az alkalmazéasnak bizonyos muveleteket akkor is
el kell végeznie, amikor nem fut el6térben? Erre a Microsoft teljes hattérfeladat infrastrukturat hozott létre.
Egy alkalmazas feliratkozhat kiilonb6z6 hattérfeladatok futtatasara, és az operacids rendszer segitségét
kérheti az itemezésben. A hattérfeladatokat a kdvetkezé fejezet mutatja be részletesen. A mikodését
addig is el6revetiti a 9-2 abra.

Hattér-taszk Hattér-taszk
végrehajtasa végrehajtasa

Hattér-taszk
végrehajtasa

MUkodd Megallitas Megallitott 7 Terminalt
p . Kevés RAM :
alkalmazas m alkalmazas alkalmazas

9-2 abra: Feladatok végrehajtasa a hattérben
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Fdjlok elérése

Fajlok elérése

Amikor Windows 8 alkalmazasok fajlkezelésérdl beszéliink, bele kell gondolnunk, hogy az adott allomany
hanyféle kilonbozé helyrdl szarmazhat! Gondoljunk csak egy egyszerl videdra! Ha az interneten keresztil
szeretnénk azt elérni, akkor egy URL/URI cim segitségével azonositjuk. A programnak, amelyik hasznalni
kivanja, le kell tudnia tolteni azt, értelmeznie és kezelnie kell az adott formatumot. Ha a videét kilonb6zé
savszélességgel rendelkezd, esetleg mas technikai kdrnyezetbe tartozo felhasznaldk szamara is elérhetévé
szeretnénk tenni, akkor valamilyen streaming forrast fogunk megjeldini, ahonnan a vide6t egy vagy tobb
video allomany formajaban visszakapjuk. Ugyanezek az allitasok igazak akkor is, ha valamilyen felh&alapu
szolgaltatast vesziink igénybe a fajlok taroldsahoz, hiszen azok nem minden esetben rendelkeznek egy, a
felhasznald gépén taldlhatd masolattal.

A Windows 8 (és ezzel a Windows Runtime) a modern stilust alkalmazasokhoz illeszkedd aszinkron
objektumok és muveletek segitségével egységesiti a fajlkezelést és adatelérést, amint azt a 9-3 abra
mutatja.

...szerverrol ...File picker
érkezett,

... a felhd o
indenek segitségevel
menet kdzben folatt kivalasztott

atkodoltak... fajl...

Video

lejatszasa...

URI Stream Blob File

9-3 abra: Ugyanaz az adat kilénb6z6 forrasokbol érkezhet

A Windows 8 esetében az alkalmazasaink egymastdl és az operacids rendszer részeitdl szeparaltan futnak a
homokozoén (sandbox) bellil. Ez a kdrnyezet szigoruan felligyeli, hogy a programunk hova is szeretne
kitekinteni fajlok utan kutakodva. A 9-4 abra halmazokon reprezentalja, hogy a fajlokat elhelyezkedésiik
alapjan kategorizélva hogyan érhetjik el egy Windows 8 stilusu alkalmazason beldl.

Web
(manifest)

Tarak & Halézat
Pi

App data
(szabadon)

9-4 abra: Fajlok elérési lehetéségei a tarolasi helytdl fliggéen
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Az alkalmazasunkhoz csomagolt fajlok (Ugynevezett Application Data) szabadon hozzaférhetdk, nem kell
jogosultsagi kérelmeket leadnunk hozzajuk. Ide tartoznak az alkalmazashoz csomagolt képek, zenék, XML
és egyéb tipusu fajlok.

Windows 8 alatt (ahogyan mar elédjénél is) a felhasznald specialis mappakkal rendelkezik, amelyekben
zenéket, videdkat, dokumentumok és egyéb mas tartalmakat tarolhat. Ezek a mappak a tartalmukkal egyitt
programbol — a felhasznalé kozbeavatkozasa nélkil — kezelhetdk, azonban az alkalmazashoz tartozo
manifest allomanyon keresztll a progamnak ezt az igényét jeleznie kell. Ez az igény tartalmazza, hogy
melyik mappahoz szeretnénk hozzaférni, milyen célbdl, és milyen tipusu fajlokat szeretnénk azon belil
elérni. A manifestben megjeldlt adatok az alkalmazas forditasa és csomagolasa soran bekeriilnek az
alkalmazasba, és a Windows Store-ba vald feltoltésiikkor azonnal meg is jelenik a program altal
felhasznalni kivant funkciok listajan. Amikor egy jovébeli vasarlonk majd le kivanja tolteni a programunkat,
ott fog szerepelni az alkalmazas adatlapjan, hogy milyen komponenseket kell annak elérnie az operaciés
rendszerbdl. Jelen esetben ez a felhasznalé mappak kezelésére fog vonatkozni.

A fajlrendszerhez, a felhasznald szamitdégépéhez tartozé merevlemezekhez és egyéb fajltarakhoz
programozott médon hozzaférni nincs lehetdségiink, és errél minden esetben tajékoztatnunk kell a
felhasznalét. Ebben a Picker Contract segit nekiink, amelynek a mikddését nemsokara megismerjik.

Webes tartalmak letoltéséhez és eléréséhez megint csak a manifest fajlon keresztll kell engedélyt kérntink.
Ha az engedélyt megkaptuk, akkor a hivatkozott tartalmak mar programbdl kezelheték.

Fajlok kivalasztasa a Picker Contract-ok segitségével

Programozott médon nem valaszthatunk ki fajlokat a helyi fajlrendszerbdl vagy a haldzatrél, csak és
kizardlag a specialis funkciot ellaté mappaban (Képek, Dokumentumok stb.) taladlhatokat vagy a
programhoz tartozokat. Az egyetlen lehetdséglink a felhasznal6 segitségil hivasa. A FileOpenPicker és a
FileSavePicker objektumok segitségével az operacids rendszerbe integralt fajlok kivalasztasara alkalmas
fellletet el6 tudjuk varazsolni sajat alkalmazasunkon belil. Hasznalata rendkiviil egyszerG. Az alabbi
kddrészlet egy képfajl megnyitésara alkalmas metddust mutat be:

async void OpenFile()

{
FileOpenPicker filePicker = new FileOpenPicker();
filePicker.SuggestedStartLocation = PickerLocationId.PicturesLibrary;
filePicker.ViewMode = PickerViewMode.Thumbnail;
filePicker.FileTypeFilter.Add( ".jpg" );
filePicker.FileTypeFilter.Add( ".png" );

StorageFile file = await filePicker.PickSingleFileAsync();
if ( file != null )
{

using ( IRandomAccessStream fileStream =
await file.OpenAsync( FileAccessMode.Read ) )
{

BitmapImage image = new BitmapImage();
image.SetSource( fileStream );

// kép tovabbi feldolgozdsa, vagy megjelenitése

El6szor létrehoztunk egy Uj objektumpéldanyt, melynek megadjuk a SuggestedStartLocation
tulajdonsagon keresztiil, hogy az aktudlisan bejelentkezett felhasznald Képek mappajat mutassa. A nézeti
moddhoz beallitjuk, hogy apré elénézeti képeket mutasson, melyek felsé sarkaban egy kis jel6lé
segitségével kijeldlhetd a fajl (listas nézet is lehetséges a PickerViewMode.List elem hasznélataval). A
paraméterek kozil talan a legfontosabb a FileTypeFilter gyUjtemény, amely a kezelni kivant fajlok
kiterjesztéseit tartalmazza egyszer( széveges formajaban. A fenti példaban a .jpg és .png fajlokat
szeretnénk hasznalni.
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Csempék kezelése

Fajlok megnyitasakor eréforrasokkal dolgozunk, melyekrél mar tudjuk, hogy Windows 8 alkalmazasok
esetében nem érhetdk el szinkron mdédon varakoztatassal, hanem aszinkron hivason keresztil majd a
hattérben zajlik le a folyamat. A PickSingleFileAsync() metodus hivasaval egyetlen fajl aszinkron
kivalasztasara adhatjuk le igénytinket. Ahhoz, hogy az await operator segitségével hivhatd legyen, magat
az OpenFile() metodusunkat is el kellett latnunk az async modositdval.

Ezutan egyszer( ellendrzés kovetkezik arra nézve, hogy a felhasznalé nem a Mégse (Cancel) gombot
valasztotta-e. Ha nem, akkor nincs mas dolgunk, mint egy stream segitségével aszinkron mdédon megnyitni
a fajlt. Jelen esetben egy a Windows Runtime altal feldolgozhaté képet allitottunk el a fajl tartalmabdl,
amelyet kdnnyedén ki is rajzolhatnank a felhasznaléi feliiletre. A példakédhoz tartozd programot futas
kdzben a 9-5 dbra mutatja be. A fajlok mentése is hasonldan egyszer(i a FileSavePicker segitségével.

Fl |eS Vv Wallpapers

.
n -Am»ﬂ'/d &H

/ﬁ‘—,

9-5 abra: A FileOpenPicker contract futtatas kézben

Csempék kezelése

A legelsé dolog, amit a felhasznaldk megpillantanak a Windows 8 esetében, az Uj Start képernyé. Hamar
raébrednek, hogy az ikonok, melyeket a fellleten latnak, nem csupan apré képek — ezeket korabban
parancsikonoknak hivtuk —, hanem az adott alkalmazésok miniatlr reprezentacioi. Izegnek-mozognak,
kilénbozé tartalmak lathatdk rajtuk, valamint idérdl idére valtozik a megjelenésiik. A naptaralkalmazas az
aktualis napra vonatkozo Ginnepet, illetve ismerdseink sziiletésnapjat mutatja. Az iddjaras alkalmazas az
aktualis hémeérsékletadatokat jelzi, tovabba figyelmeztet benniinket, hogy milyen idéjarasra késziljiink, ha
kilépiink a lakésbol. Nem biztos, hogy a fent emlitett programok kozil barmelyiket is futtatta mar a
felhasznald, mégis azok akar a program futtatasa el6tt megjelenitik az alkalmazashoz tartozé fontosabb
informaciokat, rdadasul rogton a Start képernyé fellletén.

llyen csempéket mi magunk is készithetlink. Egyszeru ikont tartalmazdktdl egészen a legfrissebb
hircsatornakat megjelenitd interaktiv felliletig mi magunk is sokféle dolgot épithetlink.

Alapvetden kétféle csempevaltozat |étezik: a négyzetes (150 x 150 pixel) és a széles (310 x 150 pixel). Az itt
leirt méretek az alapértelmezett megjelenéshez tartozd hattérkép méretét is jeldlik egyben, amely JPEG és
PNG formatumokban elfogadott, maximalisan 150 KByte fajimérettel. Az alkalmazasunkhoz tartozé ikon
kicserélése nagyon egyszer( feladat, nincs mas dolgunk, mint duplan a Package.appxmanifest fajlra
kattintani, majd a megjelend panelen a Logo és a Wide logo mezéknek értéket adni (9-6 abra).

175



9. Alkalmazasok integraldasa a Windows 8 szolgaltatasaival

Supported rotations: An optional setting that indicates the app's orientation preferences.
[ ] Landscape [] Portrait [ ] Landscape-flipped [ ] Portrait-flipped
Tile:
Logo: Assets\Logo.png L III

Required size: 150 x 150 pixels

Wide logo: X III

Required size: 310 x 150 pixels

Small logo: Assets\SmallLogo.png X III
Required size: 30 x 30 pixels

Short name:

Show name: All Logos M

9-6 abra: A lapka hattérképének kivalasztasa

A csempéken lathatd informacid dinamikussa alakitasara tobb lehetdségtink is van, az egyszer(bbik eset
bemutatasaval fogjuk kezdeni. A lapka jobb alsé sarkédban — fliggetlenil attdl, hogy négyzetes vagy széles
maodba van éllitva — meg tudunk jeleniteni apré ikonokat vagy szamokat 1-t6l 99-ig. Gondoljunk csak egy
zenelejatszo6 alkalmazasra, amely a zene megallitadsakor a jol ismert szlineteltetés (paused) jelet helyezi el a
fellleten. Esetleg példanak hozhato egy Gzenetkezel6 alkalmazas is, amely szamokkal jelzi szamunkra az
olvasatlan Uzenetek szadmat.

void ShowPauseBadge()

{
XmlDocument badgeXml =

BadgeUpdateManager.GetTemplateContent( BadgeTemplateType.BadgeGlyph );

XmlElement badgeElement = (XmlElement)badgeXml.SelectSingleNode( "/badge" );
badgeElement.SetAttribute( "value", "paused" );

BadgeNotification badge = new BadgeNotification( badgeXml );
BadgeUpdateManager.CreateBadgeUpdaterForApplication().Update( badge );

A ShowPauseBadge () metddus szerkezete nagyon egyszerl. A csempék kezelése mindig sablonok
segitségével torténik, ahol a sablon egy XML szerkezet. A jelenlegi esetben a valasztasi lehetéségek szama
kettére korlatozodik: vagy ikonokat, vagy szamokat megjelenité XML-t kell valasztanunk a
BadgeTemplateType felsorolt tipus segitségével. Ezutdn megkeressiik az XML faban a badge agat, amely
rendelkezik egy value attribUtummal. Annak értéket adunk, és a BadgeUpdateManager osztaly segitségével
frissitjik a csempét. Az ikonok megnevezéseit a 9-2 tablazat tartalmazza.

9-2 tablazat: A csempéken megjelenithetd ikonok

Value attribitum lkon XML leiras

none Nincs ikon megjelenitve <badge value="none"/>
activity H <badge value="activity"/>
alert n <badge value="alert"/>
available u <badge value="available"/>
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Value attribidtum lkon XML leiras

away u <badge value="away"/>

busy n <badge value="busy"/>
newMessage E <badge value="newMessage"/>
paused n <badge value="paused"/>
playing n <badge value="playing"/>
unavailabe u <badge value="unavailable"/>
error E <badge value="error"/>
attention n <badge value="attention"/>

A szamok megjelenitése is hasonldéan egyszerU. Vigydzzunk a BadgeTemplateType felsorolas ide vonatkozé

BadgeNumber elemének a hasznéalatara, valamint a value attribitum helyes bedllitadsara! A

ShowPlayingCount() metddus a szdmjelzéses csempefrissitést mutatja be.

void ShowPlayingCount()

{

XmlDocument badgeXml =

XmlElement badgeElement =

BadgeNotification badge =
BadgeUpdateManager.CreateBadgeUpdaterForApplication().Update( badge );

BadgeUpdateManager.GetTemplateContent( BadgeTemplateType.BadgeNumber );

(XmlElement)badgeXml.SelectSingleNode( "/badge" );
badgeElement.SetAttribute( "value", "3" );

new BadgeNotification( badgeXml );

Természetesen rengeteg eset van, amikor a szdmozas vagy az aproé ikonok megjelenitése nem bizonyul
elegenddnek. Lehetdségiink van a csempe teljes kinézetének atalakitasara képek segitségével, illetve
dinamikus széveges tartalmak megjelenitésére is. Hasonl6an az el6zé példahoz, itt is sablonokat fogunk
alkalmazni. A sablonok szdma itt azonban mar jéval magasabb, mint az el6zd esetben.

Meg kell kiilénboztetniink azt a két esetet, amikor a csempe négyzetes, illetve szélesre allitott modban van,
majd ennek fliggvényében a megfelel6 sablon paramétereit kell beallitanunk! A kdvetkezé kddminta egy
olyan frissitd metddust vezet be, amely mind a két esetre fel van készitve, a csempére kiirt Gizenetet pedig

10 méasodpercig képes megjeleniteni.

void UpdateTile()

{

XmlDocument tileXml =

TileUpdateManager.GetTemplateContent( TileTemplateType.TileWideImageAndText0l );

XmlNodeList tileTextAttributes = tileXml.GetElementsByTagName( "text" );
tileTextAttributes[@].InnerText = "A csempére kiirt lzenet!";

XmlNodelList tileImageAttributes = tileXml.GetElementsByTagName( “image" );

((XmlElement)tileImageAttributes[0]).

SetAttribute( "src", "ms-appx:///images/basetile.png" );

((XmlElement)tileImageAttributes[@]).SetAttribute( "alt",

"red graphic" );
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XmlDocument squareTileXml =

TileUpdateManager.GetTemplateContent( TileTemplateType.TileSquareTexto4 );
XmlNodelList squareTileTextAttributes = squareTileXml.GetElementsByTagName( "text" );
squareTileTextAttributes[0].

AppendChild(squareTileXml.CreateTextNode( "Hello World!" ));
IXmlNode node = tileXml.ImportNode(

squareTileXml.GetElementsByTagName( "binding").Item( © ), true );
tileXml.GetElementsByTagName("visual").Item(@).AppendChild(node);

TileNotification tileNotification = new TileNotification( tileXml );
tileNotification.ExpirationTime = DateTimeOffset.UtcNow.AddSeconds( 10 );

TileUpdateManager.CreateTileUpdaterForApplication().Update( tileNotification );

Elészor is két kiildnbozé sablont hozunk létre. A tileXml valtozoban tarolt valtozat a széles megjelenitési
maoddba valtott lapkat tdmogatja. Elhelyeziink az XML-ben egy széveget, majd a csempéhez tartozé képet is
megvaltoztatjuk az image g src tulajdonsagan keresztil (szigortan vigydzva a megfelel6 eréforras-
hivatkozasra).

A kovetkezé 1épésben a négyzetes megjelenitési médhoz tartozd sablont médositjuk az el6z6hoz egészen
hasonléan. Miutan mind a két sablon a rendelkezéstinkre all, 6ssze kell azokat fizniink, mivel egyetlen XML
fa keretein belll szeretnénk &tadni a TileUpdateManager objektumnak.

Ha az 0sszef(izés megtortént, beallithatjuk még az értesités mddjat is. A csempén megjelend lizenetet
minddssze 10 masodpercig szeretnénk lathatova tenni, ezért a TileNotification objektumpéldanyunk
ExpirationTime tulajdonsaganak is értéket adunk. Ezutan valéban nincs mas dolgunk, mint a
TileUpdateManager segitségével belitemezni a frissitést.

A fenti valtoztatasok a kdvetkezé XML sablont fogjak |étrehozni — természetesen mi ezt nem latjuk,
mind0dssze a fenti kédok hatésa fog érvényesiilni:

<tile>
<visual lang="en-US>
<binding template="TileWideImageAndText01”>
<image id="1” src="ms-appx:///images/basetile.png”/>
<text id="1"”>A lapkdra kiirt Ulzenet!</text>
</binding>

<binding template="TileSquareText04”>
<text id="1"”>Hello World!</text>
</binding>
</visual>
</tile>

A 9-7 abra a kilonb6zd csempeallapotokban készitett pillanatfelvételeket tartalmazza.

Music Demo 3 A lapkéra kiirt tizenet!

9-7 abra: A kiilonb6z6 csempeallapotok a program futtatasa soran
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Szenzorok kezelése

A Windows 8 a kiilonb6zé hardverek és szenzorok kezelését teljesen Uj szintre emelte. A tdblagépeknek
kdszonhetden a felhasznald munkakornyezete jelentdsen atalakult. Nem olyan méretes szamitdgéppel
dolgozunk, amelyhez a szoba butorzatat és berendezését igazitjuk, hanem egy kénnyed kis eszkozrél
beszéliink, amely egész nap segitheti a felhasznalét — kiilonb6z6 kihivasoknak megfelelve.

A folyamatos kdrnyezetvaltozashoz igazodnunk kell, a fényviszonyoknak megfelelé megvilagitast kell
adnunk a kijelzének, az alkalmazasoknak az aktualis térbeli elhelyezkedésnek megfeleld nézetet kell
biztositanunk, a kiilénb6zé informécidk kiszolgalasdhoz pedig tudnunk kell, hogy éppen merre jar a
felhasznalo.

A téblagépek rengeteg olyan szenzorral vannak felszerelve, amelyekkel eddig nem igazan talalkozhattunk.
A szenzorok kildnb6z6 tipusu adatokat szolgaltatnak vissza, és kildnbdzé mérési elvarasokkal
rendelkeznek. Ha magunknak kellene ebben az informacidaradatban kiigazodnunk, elég sok munka allna
eléttlink mar egészen egyszer( alkalmazasok megirasa soran is. Azonban a Windows 8 platform szinten
tdmogatja az eszkdzok kezelését, az altaluk mért adatokat pedig a legkényelmesebb formaban teszi
szamunkra elérhetévé. Nem mindig sziikséges tudnunk, hogy melyik fizikai eszkdz mérte a legutdbbi
adatokat, csupan azt kell megmondanunk, hogy mire vagyunk kivancsiak. A 9-8 abra a kiilonb6z6 mérési
lehetéségeket mutatja be.

Egyszerii adatok Nyers mérési adatok Sensor Fusion

Gyorsulas Inklinométer

Giroszk6p adatok Térbeli elhelyezkedés

9-8 abra: A Windows 8 altal szolgaltatott mérési lehetdéségek

Vegytk a kdvetkezé egyszerl példat: sziikséglink van az adott eszkdz térbeli elhelyezkedésére, azonban ez
a mi esetiinkben kettés fogalomnak szamit. Nem minden esetben sziikséges tudnunk, hogy a Descartes-
féle koordinatarendszerben kilonbozé tengelyekre nézve mekkora szoggel forditottak el a tablagépet,
vagy adott tengelyen hany egységgel mozdult el. Mind&sszesen arra van szlikséglink, hogy tudjuk: all6
vagy fekvd tizemmodban hasznalja-e a felhasznald a gépezetet, ezzel az adott orientacidhoz legjobban
illeszkedd felhasznaloi felliletet jelenithetjiik meg szamara. Az egyszer( orientacios adatokra mutat
példakat a 9-9 abra.

Rotate

9-9 abra: Az elhelyezkedéssel 6sszefliggé néhany lehetséges esemény
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Kovetkezd példanak nézzik a szamitdgépes jatékokat! Elképzelhetd, hogy egy olyan autdszimulatort irunk,
ahol a felhasznalé a tablagép forgatasaval kormanyozhatja autdjat. Itt nem elegendd azt tudnunk, hogy
éppen fekvé vagy allé allapotban van-e az eszkdz, helyette nagyon pontos szogekkel és irdnymenti
gyorsulasokkal kell szamolnunk. Kilonbdzé szenzorok sziikségesek a két emlitett egység kiméréséhez, és a
visszaszolgaltatott adatokat valahogy fel kell dolgoznunk. A Windows 8 bevezeti a sensor fusion fogalmat,
amely lehetévé teszi, hogy a pontos hardvereszk6zok ismerete nélkil mérjiink dsszetett adatokat,
esetlinkben kiildnbdzé vektorértékeket és szdgelfordulasokat. A visszaérkezd informacié pedig a
jatékokban a legkénnyebben felhasznalhatd forméban kerll vissza, Ugynevezett kvanternidkra leképezve. A
9-10 abra vizualis formaban is bemutatja a leirtakat.

Jatékoknal hatalmas segitség!

X,¥,Z a

Vektor Elforgatas

q=w+xi+yj+zk=
w+ (x,y,z) =

cos(“/z) + usin(%/,)

9-10 abra: A mérések egyszerlisddése Windows 8 platform esetében

Egy egyszeri példa: kamera és mikrofon hasznalata

A kovetkezé példaban egy kamerat és mikrofont hasznal6 programrészt fogunk elkésziteni. Nincs
szlikségiink masra, mint egy Windows Store alkalmazéssablonra Visual Studiéban. Emlitettem tdbbszor is a
fejezet soran, hogy a homokozénak és a Windows Store elvarasoknak kdszonhetéen nem férhetlink hozza
szabadon a kiilénb6zé hardverelemekhez, az alkalmazas altal igényelt komponenseket meg kell jeldIniink a
Package.appxmanifest fajlban. Kattintsunk is ra kettdt, majd a Capabilities fllet kivalasztva jeldljik ki az
alabbi elemeket: Microphone, Music Library, Pictures Library, Webcam! Ahogyan azt a neviik is mutatja, a
rendelkezésiinkre allé audio- és videoeszkdzbket fogjuk hasznalni, majd a rogzitett tartalmakat a Windows
8 specialis mappaiba kimenteni. A fent leirt bedllitadsokat a 9-11 dbra mutatja be.
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Application Ul Capabilities

Use this page to specify system features or device

Capabilities:
"] Documents Library
O Enterprise Authentication
Internet (Client)
] Internet (Client & Server)
[] Location
Microphone
Music Library
Pictures Library
] Private Networks (Client & Server)
O Proximity
[ Removable Storage
["] Shared User Certificates
[] Videos Library
Webcam

9-11 abra: A sziikséges elemek megjelolése az alkalmazasleiroban

Ha készen vagyunk a konfiguraciés fajl médositasaval, akkor kezdjlink is neki a kddirasnak! Elészor a
kamerakezelésért felelés kédot hozzuk létre:

async void CaptureCamera()

{

try

{
CameraCaptureUI cameraUI = new CameraCaptureUI();
Size ratio = new Size( 16, 9 );
cameraUI.PhotoSettings.CroppedAspectRatio = ratio;
cameraUI.PhotoSettings.Format = CameraCaptureUIPhotoFormat.Png;
StorageFile imageFile =

await cameraUI.CaptureFileAsync( CameraCaptureUIMode.Photo );
if ( imageFile != null )
{
await imageFile.RenameAsync( "MediaCaptureDemo.png" );
await imageFile.MoveAsync( KnownFolders.PicturesLibrary );

}

}

catch ( Exception )

{
new MessageDialog( "Hiba tortént! :(" ).ShowAsync();

}

}

Felesleges lenne sajat képrogzitd fellilet készitésével bonyolitani a programunkat, ahol csak tudjuk,
hasznaljuk a Windows 8 beépitett eszkdzeit! Egy ilyen kivalasztott eszkdz hatdrozatlan idére elnavigal az
alkalmazasunkbol, megjelenit egy Uj fellletet, ahol a felhasznalé elvégezheti a kivant miveletet, majd ha a
folyamat jovahagyasra keriilt, akkor a rogzitett adatokkal visszatér a programunkhoz.

Ez aszinkron folyamat, igy a metddusunk is elére felkészil az aszinkron mkddésre az async kulcsszd
megjelenésével. A CameraCaptureUI objektum hasznalhaté fényképek és videofelvételek készitésére is.
Esetlinkben egy olyan fénykép rogzitése lesz a feladata, amely 16:9-es méretaranyokkal rendelkezik. A
CameraCaptureUI (és sok mas Windows 8 beépitett eszkdz) szakitott a megszokott Stream alapu
adatforgalmazassal, helyette kdzvetlenil fajlba irja a régzitett tartalmakat, amelyeket sokkal gyorsabban
tudunk sziikség esetén felhasznalni, esetleg a felhasznalé altal valasztott helyre elmenteni — valdjaban csak
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egy fajlmozgatasra van szlkségiink —, és kevesebb memdériat is pazarol. Ebben a példaban a rogzitett képet
a felhasznalo6 fényképek mappajaba mozgatjuk. A kivételek kezelésére egész végig figyeliink, és a program
futasa soran eléforduld hibakrél a felhasznalot tajékoztatjuk.

A program masik feladata a mikrofon segitségével hanganyag régzitése, majd annak a felhasznalé zene
mappajaba valo kimentése, amint azt a kovetkezd kodrészlet is bemutatja:

MediaCapture mediaCapture;

async void InitAudioCapture()

{
mediaCapture = new MediaCapture();
MediaCaptureInitializationSettings settings =
new MediaCaptureInitializationSettings();
settings.StreamingCaptureMode = StreamingCaptureMode.Audio;
await mediaCapture.InitializeAsync( settings );
¥
async void CaptureAudio( bool startRecording )
{
try
{
if ( startRecording )
{
StorageFile audioFile =
await KnownFolders.MusicLibrary.CreateFileAsync( "MediaCaptureDemo.mp3",
CreationCollisionOption.ReplaceExisting );
MediaEncodingProfile encoding =
MediaEncodingProfile.CreateMp3( AudioEncodingQuality.High );
await mediaCapture.StartRecordToStorageFileAsync( encoding, audioFile );
}
else
{
await mediaCapture.StopRecordAsync();
}
}
catch ( Exception ex )
{
new MessageDialog( "Hiba tortént! :(" ).ShowAsync();
}
}

A MediaCapture objektum szamos formatumot ismer (mp3, m4a stb.), amelyekbe a régzitett audioanyagot
rogton képes is kivezetni, azonban ehhez inicializélasra van sziiksége. Az inicializalas soran kivalaszthatjuk a
hangrogzitést, tovabba — ha tébb mikrofonunk is van — kijel6lhetjik, melyik fizikai eszkdzt szeretnénk
hasznalni. A CaptureAudio metodus két feladatot is ellat. A bemend paraméterének fliggvényében vagy
aszinkron médon elkezd hangot rdgziteni, vagy leallitja az éppen folyamatban lévo felvételt.

Ahogyan a fénykép készitésénél, a Windows 8 itt is kdzvetlendil fajlba vezeti ki a felvétel tartalmat,
amelynek minésége (felbontasa) a régzités megkezdésekor allithaté be. Minél részletesebb a hang- illetve
a videoanyag, annal nagyobb lesz a fajl mérete is.

Ezek utan nincsen mas dolgunk, mint valamilyen eseményhez, jelen példaban a feliileten talalhaté gombok
lenyomasahoz hozzarendelni az oda tartozé metddushivasokat:

private void capturelImage Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)

{

CaptureCamera();

private void captureAudio_Checked_1(object sender, RoutedEventArgs e)
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Osszegzés

{
CaptureAudio( true );
captureAudio.Content = "Stop";
}
private void captureAudio_Unchecked_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{
CaptureAudio( false );
captureAudio.Content = "Start";
}
Osszegzés

Ebben a fejezetben attekintettik, hogyan integralhato alkalmazasunk a Windows 8 modern stilusu
szolgaltatasaival. A tdblagépeknek kdszonhetden a lehetdségek tarhaza szinte végtelen, szdmos hardveres
Osszetevo, illetve az operacids rendszer Uj komponensei és eszkozei segitik munkankat, hogy a
felhasznaldknak valédi élményt és a hosszu tanulasi folyamat helyett intuicién alapulé programhasznalatot
tegylink lehetdvé. Rengeteg lehetéség és Ujdonsag érthetd el a fejleszték szdmara, &m ezek olyan
szlikséges valtoztatasokat hoztak magukkal, mint a korlatozott jogosultsagi szint, az alkalmazas mini

sz

A fejezet altal lefektetett elméleti és gyakorlati alapokat a kdvetkezé fejezet soran mélyitjiik el, a teljesség
igénye nélkul. A témakordket csak felszinesen van lehetéségiink érinteni, elsd, sajat Windows 8
alkalmazasod kifejlesztése soran a Microsoft fejlesztéi tudastara, az MSDN jelentds segitséget fog nydjtani
tudasod kiterjesztésére.
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10. Halado Windows 8 integracios
ismeretek

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B Hogyan tudunk az Uj életciklus-modellben hattérfolyamatokat létrehozni?

B Hogyan tudjuk integralni alkalmazasunkat a Windows 8 beépitett keresdjével?
B Hogyan készitslink beéllitdsokat kezelé felliletet a programunkhoz?
]

Milyen médon kérdezziik le az aktudlis foldrajzi helyzetlinket, illetve hogyan hasznéljuk ezt az
informaciot térképen val6 pozicionalashoz?

Nehézségét tekintve ez a fejezet nem kiilonbozik az elé6z6tdl vagy a konyv tobbi fejezetétdl, a halado széd
inkdbb azt fejezi ki, hogy az operacios rendszer szolgaltatasait és integracids lehetéségeit egyre mélyebben
ismerjik meg. Az alapozé fejezetben megnéztiik, hogy mit jelent az Uj életciklus-modell, azonban egy
Iényegi nézbpontra nem tértiink ki: mi térténik, ha az alkalmazas nincs elétérben?

A Windows 8 keresdje a Start képerny6 és szamos beépitett alkalmazas részét képezi, amit a felhasznald
hamar felfedez az Uj rendszer megismerése soran. Sajat alkalmazéasainkat is felkészithetjiik, hogy
egylttmUkodjenek ezzel a keresdvel. Sét, az alkalmazas beéllitasait sem kell a programon belil kezelniink,
az operacios rendszer biztosit teret a beallitdshoz szlikséges fellletek kiemelt helyen valé megjelenitéséhez
is.

Egy Ujabb példat is lathatunk a szenzorok hasznélatara, amely most a foldrajzi poziciénkat fogja
meghatarozni bizonyos szolgaltatasok és szenzorcsoportok segitségével, majd az informaciét egy Bing
térképen jeleniti meg.

Lassunk is hozza!

Hatterfolyamatok létrehozasa

Ahogyan azt az el6z6 fejezetben mar lattuk, az alkalmazéasnak egy Uj mikodési modellhez kell igazodnia,
nem végezhetilink barmit csak Ugy a kedvilink szerint. Amikor a felhasznalé nem hasznalja az adott gépet,
vagy atvalt egy masik Windows 8 alkalmazasra, az aktudlisan futtatott programot az operaciés rendszer
Lpihenteti”. Barmit is csindlt addig — az alkalmazas allapota a memériaban egy ideig megdérzddik—, ekkor
teljesen passziv statuszba Iép. Ha valamilyen tevékenységet a program a hattérben szeretne végrehajtani,
amikor egy masik program van az elétérben, egy hattérfolyamatot kell |étrehoznunk. Ez a hattérfolyamat
nem csinalhat barmit, adott tipusu tevékenységeket végezhet, amint azt a 10-1 abra mutatja be.

Network Trigger System Trigger Time Trigger

Background Task Infrastructure

10-1 bra: A hattérfolyamatok tipusai
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10. Haladé Windows 8 integrdciés ismeretek

A triggerek az Utemezést segitik. Tegyiik fel, hogy a program szeretne halézati forgalmat generalni a
hattérben, igy regisztral egy Network Triggert, amely akkor fog ténylegesen lefutni, amikor az operaciés
rendszer (temezési soraban zold jelzést kap. Ha elvégezte a feladatat, a rendszer tovabblép a sorban, és a
kovetkezé feladatot kezdi el végrehajtani. A legfontosabb System Trigger tipusokat a 10-1-es tablazat
foglalja dssze.

10-1 tablazat: A fontos System Trigger tipusok

A trigger neve Mikor valtédik ki?

InternetAvailable Az internetkapcsolat [étrejon.

NetworkStateChange A hélézat allapota megvaltozik.

OnlineIdConnectedStateChange A felhasznaloi fiok azonositdja megvaltozott.

SmsReceived SMS érkezett (csak megfeleld hardver jelenlétében
elérhetd).

TimeZoneChange Az idézdna megvaltozott (pl. téli-nyari idészamitas kozotti
atallas).

Sajat taszkot létrehozni nagyon egyszer(. Meglévd alkalmazasunk mellé [étrehozunk egy Uj Windows
Runtime Component tipusu projektet. A létrejott projektben taldlhatd Classi.cs fajlt nevezziik at, és
implementaljuk az igy [étrehozott osztalyban az IBackgroundTask interfészt, amely a Run metddus keretét
definialja:

public sealed class CustomBackgroundTask : IBackgroundTask

{
public void Run(IBackgroundTaskInstance taskInstance)
{
var deferralObject = taskInstance.GetDeferral();
//itt futhat a feladat kédja, akar aszinkron médon is
deferralObject.Complete();
¥
}

Kovetkezd Iépésben fel kell venniink az alkalmazasunkba egy hivatkozést erre az j Windows Runtime
Component projektre, majd az alabbi kéd segitségével regisztralni a hattérfeladatot az alkalmazas inditasa
soran:

var taskRegistered = false;
var exampleTaskName = "CustomBackgroundTask";

foreach ( var task in
Windows.ApplicationModel.Background.BackgroundTaskRegistration.AllTasks )

{
if ( task.Value.Name == exampleTaskName )
{
taskRegistered = true;
break;
}
}

if ( taskRegistered == false )
{

var builder = new BackgroundTaskBuilder();

builder.Name = exampleTaskName;
builder.TaskEntryPoint = "MyBackgroundTask.CustomBackgroundTask";
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Integracié a keresével (Search Contract)

builder.SetTrigger( new SystemTrigger( SystemTriggerType.TimeZoneChange, false ) );
builder.Register();

A kod név alapjan megvizsgalja, hogy az adott feladat regisztralva van-e mar. Ha nem, akkor regisztralja
azt. A feladatra annak nevével, illetve a Névtér. PontosObjektumNév szintaktikaval lehet hivatkozni. Miutan
megadjuk, hogy milyen feltétel esetén fusson le a fent implementalt kodunk (idézéna megvaltozasa),
egyszer(ien a Register metddus hivasaval beregisztraljuk.

Még egy apré |épés elvalaszt bennlinket a céltél. A Package.appxmanifest fajlon kett6t kattintva valasszuk
a Declarations filet, majd a legordiilé listabol adjuk hozza a Background Task bejegyzést! Meg kell adnunk
a hattérfeladat tipusat és annak belépési pontjat a Névtér.PontosObjektumNév szintaktikaval. A kodhoz
tartozé beallitdsokat a 10-2 dbra mutatja be.

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set or modify one or more of the properties.

Application Ul Capabilities Declarations Packaging

Use this page to add declarations and specify their properties.

Available Declarations: Description:
Background Tasks - Add Enables the app to specify the class name of an in-proc server DLL that runs the app code in the
background in response to external trigger events. The class hosted in the in-proc server DLL is activated
Supported Declarations: for background activation, and its Run method is invoked.

Multiple instances of this declaration are allowed in each app.
Background Tasks . .
More information

Properties:
Supported task types
[ Audio

[] Control channel
System event

] Timer

] Push notification
App settings
Executable:

Entry point:  MyBackgroundTask CustomBackgroundTask

Start page:

10-2 abra: A Background Task konfiguraciéja

Integracio a keresovel (Search Contract)

Amikor az egeret levissziik a képernyd jobb alsd vagy jobb felsé sarkaba, vagy a képernyé jobb szélérdl
behlzas gesztusat hasznaljuk, megjelenik a Charms bar. A sav legfelsé részében a keresdt talaljuk, amely
képes egylttmikodni alkalmazasunkkal — annak beallitadsa és egy kevés kodiras utan. Tobbé nem
szlikséges sajat fellleteket és keresémotorokat irnunk magunknak, vagy egy kiilsé gyartétdl szarmazo
kodkonyvtarat felhasznalni, mivel az operacios rendszer magaba foglalja ezt a funkciét is! A 10-3 abrarol
leolvashatdk a sziikséges |épések, melyek az integracidhoz vezetnek, ha pedig az alkalmazas jelezte az
operacios rendszernek, hogy a kereséshez adatokat szolgéltatni és feldolgozni is képes, akkor kezelheti a
kereséshez kapcsolddo relevans eseményeket is.

A mintakddok kiprobalasahoz nem sziikséges Uj projektet [étrehoznod, nyugodtan hasznalhatod valamelyik
meglévét.
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10. Haladé6 Windows 8 integrdcids ismeretek

Manifest deklaracié Keresdpanel beallitasok Keresdpanel események

. Keresési elézmények Keresés aktivalasa
r regisztral S e
Keresés beregisztralasa (alapértelmezett) (Search Activation)
Keresés elinditva

Fajlhozzaféresi igény <€ = => Helyi tartalomjavaslatok (Query Submitted)

Javaslatok kérése
(Suggestions Requested)

10-3 abra: Integracio a Windows 8 keresdjével és a keresé eseményei

A kereséintegraciét a manifest fajlon keresztil kell jelezniink. Kattints duplan a Package.appxmanifest
fajlra, majd menj a Declarations filre! Az Available Declarations legdrdiild listabol valaszd a Search elemet!
Amint kivalasztottad, megjelenik a 10-4 abran lathato felllet, ahol tovabbi paramétereket adhatsz meg. Itt
lehet definialni a végrehajtasi egységet, a belépési pontot és azt a felliletet, amit a keresés inditaskor meg
szeretnél jeleniteni. Ebben az esetben ezeket nem sziikséges kitdlteni, zérd be a fellletet!

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set or modify one or more of the properties.

Application Ul Capabilities Declarations Packaging

Use this page to add declarations and specify their properties.

Available Declarations: Description:
Select one... |- Add Registers the app as a search provider. End users are able to search the app from anywhere in the system.
Only one instance of this declaration is allowed per app.

Supported Dedlarations: More information

Search Properties:
App settings
Executable:
Entry point:
Start page:

10-4 abra: A keresés konfiguracids lehetéségei

A keresés hasznalatat az alabbi kodpélda mutatja be:

public sealed partial class MainPage : Page

{

private SearchPane _searchPane;

private static readonly string[] suggestionList =

{ "Szeged", "Debrecen", "Budapest", "Pécs", "Miskolc",
¥
public MainPage()
{
this.InitializeComponent();
_searchPane = SearchPane.GetForCurrentView();
}

188



Integracié a keresével (Search Contract)

protected override void OnNavigatedTo(NavigationEventArgs e)

{ _searchPane.SuggestionsRequested += _searchPane_SuggestionsRequested;
_searchPane.QuerySubmitted += _searchPane_QuerySubmitted;

}

protected override void OnNavigatedFrom(NavigationEventArgs e)

{
_searchPane.SuggestionsRequested -= _searchPane_SuggestionsRequested;
_searchPane.QuerySubmitted -= _searchPane_QuerySubmitted;

}

Osztaly szinten szlkséglink lesz egy SearchPane tipusu objektumpéldanyra, valamint egy listara, amely a
javaslatokat tartalmazza, igy megkdnnyitve a felhasznalonak a keresést. A példaban szerepld lista statikus,
azonban ez éles helyzetben tartalmazhatna dinamikusan valtozé adatokat is, amelyek jéhetnek a helyi
tarolébdl, vagy akar egy webszolgaltatastol is eredhetnek. A kereséfeliilet nézetekhez rendelten kilon-
kilén konfiguralhatd, igy mi a _searchPane valtozdnkat az alkalmazas adott Page objektumahoz rendeljiik
az inicializalas soran.

Két eseményt hasznalunk fel. Az egyik azért felel6s, hogy a keresémezébe valo gépelés sorén a
javaslatokkal konnyitse a keresést, a masik pedig a keresési kifejezés nyugtazasaért. Amikor az oldalra
navigalunk, feliratkozunk az eseményekre, majd az oldalrol valé tavozas soran eltavolitjuk a
hivatkozasainkat, ezzel az esetleges késébbi hibakat kikliszobdlve:

void _searchPane_SuggestionsRequested(SearchPane sender,

SearchPaneSuggestionsRequestedEventArgs args)

{
string query = args.QueryText;
if ( string.IsNullOrEmpty( query ) )
{
}
else
{
var request = args.Request;
foreach ( string suggestion in suggestionList )
{
if ( suggestion.StartsWith( query,
StringComparison.CurrentCultureIgnoreCase ) )
{
request.SearchSuggestionCollection.AppendQuerySuggestion( suggestion );
}
}
}
}

async void _searchPane_QuerySubmitted(SearchPane sender,
SearchPaneQuerySubmittedEventArgs args)

var query = args.QueryText;
await new MessageDialog( "A keresett kifejezés: " + query ).ShowAsync();

A javaslatok kibocsatasa nagyon egyszerl! Megnézziik, hogy a felhasznal6 altal a keresémezdébe irt
kifejezés értelmezhetd-e, és ha igen, bejarjuk az osztalyhoz tartozo statikus listat, és kivalogatjuk azokat az
elemeket, melyek a begépelt kifejezéssel egyezést mutatnak. Az egyezés vizsgalata soran nem foglalkozunk
a kis- és nagybetlk megkiilonbdztetésével, tovabba a javaslatok maximalis szamat sem korlatoztuk, bar
erre éles esetben szlikség lehet. Ha egyezés volt, az adott elemet atadjuk a Windows 8 kereséjének.
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10. Haladé Windows 8 integrdciés ismeretek

A kifejezés kezelése még egyszer(ibb feladat. A felhasznalé nyugtazasa utan megkapjuk a kifejezést
pontosan abban a formaban, ahogyan azt begépelte. Ettdl kezdve pedig a mi felelésséglink, hogyan
hasznaljuk azt fel.

A 10-5 abra ezt az egyszeru keresést mutatja be mikodés kozben.

Search

SearchDemo

Apps
n Settings

Files

SearchDemo

Bing

Finance

10-5 abra: A Windows 8 keresdje az alkalmazasunkhoz igazitva

Integracio a beallitasok panellel

A Charms bar tartogat szamunkra még néhany hasznos képességet. Ahogyan a keresd esetében is jelentds
kdnnyités az egységesitett kdrnyezet, Ugy az alkalmazas beallitasait is kivezethetjik egy hasonlé felliletre.
Az els6, rogton szembetlind kiilonbség a kereséshez képest az, hogy a Settings gomb lenyomasa utan
kivalasztva a megfelel opcidt nem rendelkeziink egy alapértelmezett megjelenéssel, az ide tartozé
fellletet magunknak kell 1étrehoznunk.

Mielétt ennyire eléreszaladnank, tekintsiik at, mire lesz sziikségiink! A Settings charmra az alkalmazas (vagy
az adott alkalmazasfelllet) betoltésekor fel kell iratkoznunk, 1étre kell hoznunk egy sajat parancsot
(command). Ha erre rakattint a felhasznéald, a parancs végrehajtasa soran lehetdségiink van a sajat
fellletiink megjelenitésére. Ennek a sdvnak a szélessége két fix méretet vehet fel — 346 vagy 646 pixel —, igy
sajat fellletlinknek is ehhez a méretezéshez kell idomulnia.

A mintakédokat nem feltétlentl sziikséges Uj projektben implementalni, nyugodtan hasznalhatjuk
valamelyik el6z6 projektlinket is. Valasszunk egy meglévé Page objektumot, amelyhez beallitasokat
szeretnénk létrehozni!

public sealed partial class MainPage : Page

{
private Popup _settingsPopup;
public MainPage()
{
this.InitializeComponent();
SettingsPane.GetForCurrentView().CommandsRequested += MainPage_CommandsRequested;
}
}

Szlikségiink van egy Popup tipusu vezérldre, ezen keresztil tudjuk majd a beéllitasokat tartalmazé panelt
megjeleniteni illetve elrejteni. Ahogyan a neve is mutatja, ez a vezérl6 semmilyen alapértelmezett
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megjelenitési moddal nem rendelkezik, egyetlen feladata annak megjelenitése minden mas felliletelem
eléterében. Az osztaly konstuktoraban jelezziik a Windows 8 szdmara, hogy sajat elemekkel szeretnénk
bdviteni a Settings charmot:

void MainPage_CommandsRequested(SettingsPane sender, SettingsPaneCommandsRequestedEventArgs args)

{
SettingsCommand command = new SettingsCommand( "sampleCommand",
"Bedllitasok",
(x) =
{

_settingsPopup = new Popup();
_settingsPopup.Width = 346;
_settingsPopup.Height = Window.Current.Bounds.Height;
_settingsPopup.IsLightDismissEnabled = true;

_settingsPopup.Closed += _settingsPopup_Closed;
Window.Current.Activated += Current_Activated;

SettingsControl control = new SettingsControl();

control.Width = 346;

control.Height = Window.Current.Bounds.Height;

_settingsPopup.SetValue( Canvas.LeftProperty,
Window.Current.Bounds.Width - 346 );

_settingsPopup.SetValue( Canvas.TopProperty, 0 );

_settingsPopup.Child = control;

_settingsPopup.IsOpen = true;

s

args.Request.ApplicationCommands.Add( command );

Létrehozunk SettingsCommand tipusu valtozdt, majd az inicializalasa sordn megadjuk az azonositojat és a
fellleten megjelend elnevezését. A harmadik paraméter egy metodus, amely lefut, amikor a felhasznalo
kivalasztja az adott parancselemet. Ennek a lambda kifejezéssel megadott metédusnak a tartalma
hosszunak tnhet elsé pillantasra, de az nem tartalmaz semmilyen bonyolult tevékenységet. Létrehozza a
Popup objektumpéldanyt, majd a szélességét 346 pixelre allitja be. A fellilet magassadga mindig akkora lesz,
mint az ablak teljes magassaga (az ablak paramétereit a Window.Current.Bounds objektum tartalmazza). A
felllet bezarasara tobb lehetdséglink is van. Az IsLightDismissEnabled tulajdonsag true értékre
allitdsaval a felhasznalé a fellileten kiviilre kattintva a bezérasi igényét fejezi ki.

Figyelniink kell arra az eseményre is, amikor a fellllet bezarédott, ezzel késébbi hibakat elézhetlink meg!
Mivel nincs még a Popup vezérlénknek megjelenithetd tartalma, igy hozzunk |étre egy Uj SettingsControl
objektumpéldanyt (nincs ugyan még ilyen objektumunk, de késébb azt is elkészitjik)! A beallitdisokhoz nem
tartozik alapértelmezett megjelenés, igy nekiink kell egy sajatot Iétrehozni. Az Ujonnan létrehozott vezérld
méretezését is allitsuk be, majd jelenitsiik meg a Popup vezérlét az IsOpen tulajdonsag igaz értéklre
allitasaval!

A létrehozott parancsot (command) hozzdadjuk a Charms bar parancsokat tartalmazé konténeréhez.

Ha a felliletlinket bezartak, vagy akar az egész alkalmazasfeliletrdl elnavigaltak, sziikséges lehet a
beallitdsok panel bezarasa, illetve a tobbé nem hasznalt eseményvezérlék eltavolitasa, igy tobb hibat is
megelézhetiink:

void Current_Activated(object sender, Windows.UI.Core.WindowActivatedEventArgs e)

{

if (e.WindowActivationState == Windows.UI.Core.CoreWindowActivationState.Deactivated)

{

_settingsPopup.IsOpen = false;

void _settingsPopup_Closed(object sender, object e)
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10. Haladé Windows 8 integrdciés ismeretek

Window.Current.Activated -= Current_Activated;

Mivel eddig nem volt fellletiink, amit hasznalhattunk volna, hozzunk létre egy Uj UserControlt
SettingsControl néven. Ennek XAML tartalma legyen a kdvetkezé:

<Grid x:Name="layoutRoot"
Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="100" />
<RowDefinition Height="*" />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid x:Name="header"
Background="{StaticResource ComboBoxItemSelectedBackgroundThemeBrush}">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
<ColumnDefinition/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Button x:Name="backButton"
Content="Back"
HorizontalAlignment="Center"
Margin="20,0,0,0"
Style="{StaticResource BackButtonStyle}"
VerticalAlignment="Center"
Width="Auto" Height="Auto"
Foreground="{StaticResource TextBoxForegroundThemeBrush}"
Background="{StaticResource ButtonBackgroundThemeBrush}"
Click="backButton_Click"/>
<TextBlock HorizontalAlignment="Center"
Text="Beallitasok"
VerticalAlignment="Center"
Grid.Column="1"
FontSize="24"/>
</Grid>
<Grid x:Name="content" Grid.Row="1"
Background="{StaticResource ToggleSwitchCurtainPointerOverBackgroundThemeBrush}">
<ToggleSwitch Header="Bedllitasok demo"
HorizontalAlignment="Stretch"
VerticalAlignment="Top" IsOn="True"
Margin="0,100,0,0"
Background="{StaticResource ToggleSwitchCurtainBackgroundThemeBrush}"/>
</Grid>
</Grid>

A mintakddban lathatd elemek csak demonstracids célt szolgalnak, valddi funkcionalitasuk nincs ebben a
példaban. A fellileten van egy visszalépés gomb is, amelyet elsd érzésiink alapjan nem tudunk egyszerlen
megvaldsitani, mivel a gomb nem tudhatja, melyik az a Popup példany, amit be szeretnénk vele zarni.
Azonban van egy egyszerl keriilémegoldas, amellyel a kiilsé sziiléelem lekérdezhetd, a hivatkozason
keresztll pedig az IsOpen tulajdonsag megfeleléen allithato:
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Pozicié meghatdrozdsa szenzorokkal

private void backButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if ( this.Parent.GetType() == typeof(Popup) )
{
((Popup)this.Parent).IsOpen = false;
¥
¥

A példaban szereplé megvalositas az esetek jelentds részében jol hasznalhatd, sajat alkalmazasunkba valé
beillesztése egyszer(, tovabba az MVVM tervezési minta altal eldirt szabalyokkal is konnyedén
Osszebékithetd.

A mintapélda eredményeként eléallé bedllitaspanelt a 10-6 abra mutatja.

Settings @ Bedllitasok

Beallitasok

Permissions Beallitasok demo

On l

10-6: Sajat beallitaspaneliink miikodés kézben

Pozicid meghatarozasa szenzorokkal

A Windows 8 kiilonb6zd hardveres eszkdzoket haszndl a foldrajzi helyzet meghatarozasdhoz, és ezeket
mas-mas tipusu platformszolgaltatasokkal egésziti ki. A fejleszték szamara a teljes folyamat transzparens és
néhany egyszer(i objektum hasznalatara korlatozédik. Ebben a példaban a helymeghatarozast kiegészitjik
a Bing térképszolgaltatassal is, amely ugyan nem része a Windows Runtime-nak, azonban a Microsofttol
szarmazo hivatalos SDK formajaban elérheto.

A konyv irdsanak pillanataban még nem jelent meg a végleges valtozat, azonban a letdlthetd elézetes
allapotu konyvtarcsomag tokéletesen egylttmkddik a Windows 8 és a Visual Studio 2012 végleges
véltozataival.

Mielétt nekilatnank a példa értelmezésének, sziikséglink lesz az emlitett SDK letoltésére és telepitésére. A
csomag az alabbi cimrdl tolthetd le: http://tinyurl.com/bingmapsmetrosdk

A telepitéssel az el6késziileteknek még nincsen vége. Ahhoz, hogy ténylegesen hasznalni is tudjuk,
sziikséglink lesz egy Bing fejlesztéi kulcsra. Ezt a www.bingmapsportal.com oldalon tudjuk igényelni.
Lépjlink be Microsoft Account fidkunkkal, majd hozzunk |étre egy Uj kulcsot, amelynek tipusa legyen Trial!

Ha feltelepitettlik az SDK-t, és megvan a kulcs is, akkor egyetlen 1épésre még sziikség van a kodiras
megkezdése elé6tt. Fel kell vennlink az SDK elemeire a megfelelé assembly referenciat, ahogyan az a 10-7
abran is lathato.
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Reference Manager - LocationDemo

b Assemblies Filtered to: SDKs applicable to LocationDemo
P Solution Name Version
4 Wind Bing Maps for C#, C++, or Visual Basic (Beta) 1.0
inaaws Microsoft Visual C++ Runtime Package 11.0
Core Microsoft Visual Studio Test Core 11.0
MSTest for Managed Projects 11.0
Recent
P Browse

10-7 abra: A Bing Maps SDK-hoz tartozé referenciak hozzaadasa a projekthez

A térképszolgaltatas hasznalatdhoz az alabbi kodban lathatdé modositdsokat kell hozzaadnunk ahhoz a
felllethez, ahol a térképet meg akarjuk jeleniteni:

<Page
x:Class="LocationDemo.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:local="using:LocationDemo"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:Maps="using:Bing.Maps"
mc:Ignorable="d">

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Border BorderBrush="White"
BorderThickness="10"
CornerRadius="10"
Width="800" Height="450">
<Maps:Map x:Name="map"
Credentials="[Az igényelt Bing kulcs]"
MapType="Aerial"/>
</Border>
</Grid>
</Page>

A fenti kod egy nagyon egyszer( feliletet definidl, amely nem tartalmaz mast, mint egy Bing SDK-bol
szarmazo Map vezérlot és a hozza tartozd kiemelést.

Nagyon fontos, hogy eldszdr mutassunk ra a megfeleld assembly-re, és csak utana fogjuk latni a Map
vezérl6t, a Maps eldtaggal ellatott névtérhivatkozason belil. A vezérlépéldany kapott egy nevet (map),
amellyel mégottes kodbol tudunk ra hivatkozni. Ahhoz, hogy a térképet hasznalhassuk, a vezérlének még
at kell adnunk a portalrél kapott fejlesztéi kulcsot is. A vezérld hasznalata a mogottes kddbél igen
egyszer(:

public sealed partial class MainPage : Page

{
public MainPage()
{
this.InitializeComponent();
this.Loaded += MainPage_Loaded;
}

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{

GetCurrentLocation();

194



Osszegzés

¥
private async void GetCurrentLocation()
{
Geolocator geolocator = new Geolocator();
var position = await geolocator.GetGeopositionAsync();
Location location = new Location( position.Coordinate.Latitude,
position.Coordinate.Longitude );
map.SetView( location, 15.0f );
b

Itt megvarjuk, hogy az adott oldal teljesen betdltott allapotba keriiljon, majd a GetCurrentLocation()
metodus segitségével lekérdezzik az aktualis foldrajzi helylinket, és a térképet az adott pontra allitjuk. A
lekérdezés — ahogyan mar megszokhattuk kiilénbdzé szolgaltatdsok hasznalata soran — teljes mértékben
aszinkron moédon torténik. A Windows 8 Geolocator objektumat hivjuk segitségil, amely pontos
mukodésének ismerete nélkil is konnyedén hasznalhatd, a GetGeopositionAsync() metddus a szenzorok
és szolgaltatasok altal meghatéarozott adatokat szolgéltatja vissza.

A térképen vald megjelenitéshez a szélességi és a hosszlsagi fokokra van sziikségiink, melyeket egy
Location tipusu, Bing SDK-bdl szarmazo objektum segitségével adunk at a fellleten taladlhatd Map
vezérlének.

Az alkalmazast mlkddés kozben a 10-8 dbra mutatja be.

AL

10-8 abra: A térképalkalmazas miikodés kézben

Osszegzés

Ebben a fejezetben kiegészitettiik a Windows 8 platformszolgéltatasaihoz kapcsolddd ismereteinket.
Megtanultuk, hogyan lehet az Uj életciklus-modellt szem elétt tartva folyamatainkat a hattérben futtatni.
Kiegészitettiilk a programunkat, hogy az egylittmikodjon a Windows 8 beépitett keresdjével, illetve a
Charms bar beallitasokért felelés felliletével. Ezek utan a szenzorok (illetve szenzorcsoportok) kezelésére
néztlink meg egy Ujabb példat, amely lekérdezte aktudlis helyzetlinket, és a bemért adatok fliggvényében
megmutatta pozicidonkat a térképen.
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11. Webes szolgaltatasok hasznalata
a Windows 8 alkalmazasokban

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:

B Webszolgaltatasok elérése és hasznalata, azaz hogyan kommunikalhat az alkalmazas egy
szerverrel?

B Bevezetés a Live SDK hasznalataba: hozzaférés a felhasznald nevéhez, képéhez, naptarahoz stb. egy
igazan testreszabott alkalmazas megiradsahoz

B Valds ideji kommunikacio: hogyan maradhat az alkalmazas akkor is naprakész, amikor nem fut?
B Felhé-integracié: a Windows Azure kiaknazasa egy Windows 8 alkalmazasbol

B Az OData protokoll: a Windows 8 alkalmazasok és az adateléréshez kitalalt nyilt szabvany
egylttmakddése

Bevezetés

A Windows 8 alkalmazasok és a mar tobbéves multtal rendelkezé telefonalkalmazasok izleti modellje,
felhasznaldi bazisa kozott sok hasonlosag figyelhetd meg, ezért egy Windows 8 alkalmazas készitdjének
érdemes tanulnia a telefonalkalmazasok tapasztalataibél. Megfigyelheté kozottik példaul, hogy a siker
egyik kulcsfontossagu eleme az alkalmazas tartalmanak folyamatos naprakészen tartasa. Gyakran az
alkalmazas és a hardver, amin fut, csak masodhegedisok, a felhasznalét valdjaban az alkalmazason
keresztil elérhetd tartalom érdekli.

J6 példat szolgaltatnak erre a Windows Phone piacterén sikeres alkalmazasok.

A 11-1 &bran lathat6é a Windows Phone piactér 2012. majus 30-an kiemelt alkalmazasainak a listaja. Ez tiz
alkalmazast tartalmaz. Ebbdél négy online tartalom olvasasara szolgal (WSJ Live, Weave, Nextgen Reader,
RSS Central), hdrom SMS- és azonnali (izenetkildé (textPlus, eBuddy XMS, WhatsApp), egy internetes
adatbazisra épul (Epicurious Recipes — 30 ezer recept kiilonféle forrasokbol), és mindossze kettd
tdmaszkodik elsésorban a telefon eréforrasaira (az akcidskupon-gy(jté CardStar és a panordamakép-gyarto
Ztitch, de természetesen ezek is hangsulyos kdzosségi és online funkcidkkal rendelkeznek).

Tehat a tizbdl nyolc alkalmazas internetes forrasoknak kdszdnheti interaktivitasat, frissességét! Ez ugyan
egy kiragadott példa volt, de jél érzékelteti a trendet, ami varhatéan a sikeres Windows 8 stilusu
alkalmazasokra is jellemzé lesz — hiszen miért varna a felhasznald kevesebb interaktivitast, online
kapcsolatot tablagépétdl, mint telefonjatol? Jol érezhetd tehat, hogy a Windows 8 kommunikaciés
lehetéségeinek ismerete alapvet6 eleme egy sikeres alkalmazasfejleszté eszkoztaranak.

Ebben a fejezetben az interneten keresztil torténd kommunikacio, illetve a felhd eszkdzeit ismerheted
meg, amelyekkel a fent bemutatottakhoz hasonlé alkalmazésokat készithetsz.

A Windows 8 platform szamos olyan helyen is tartalmaz internetes és ,felhés” képességeket, ahol a
fejlesztd csak kozvetetten fér hozzajuk. llyen példaul a FilePicker vezérléelem, amin keresztil a
felhasznald a SkyDrive-ban 1évé fajljai kdzil is tud valogatni, vagy a roaming alkalmazasadatok, amivel a
felhasznald bedllitasai (szintén a felhd segitségével) szinkronizalddnak kiilonféle szamitogépei kozott.
Ezekrdl a kdnyv mas fejezeteiben esik szb.
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Featured Free Top New

b Live| Ztitch
WSJ Live Weave Ztitch Epicurious
L2 8 & 4 ok kK L8 8 8 4 * % ko Recipes &
Ratings: 26 Ratings: 534 Ratings: 19 >k kK
Free $2.99 Free Free Rating
Free

Réader : text* @
Nextgen eBuddy XMS textPlus Free WhatsApp RSS Central
Reader * % %y Text * % kY %k Kk
* ok kY Ratings: 51 * %k k Ratings: 21
Ratings: ¢ Free Rating Free $1.29
$1.99 Free

11-1 dbra: A Windows Phone piactér kiemelt alkalmazasai 2012. majus 30-an

Webszolgaltatasok hasznalata

A webszolgaltatasok mikodése

Egy webszolgaltatds nem mas, mint egy szerveren 1évé fliggvény, amit az interneten keresztil tavolrdl is
meghivhatsz. Példaul lehet a szervereden egy GetNews () mUvelet, amit alkalmazédsod a felhasznald sajat
szamitogépérdl meghiv, és ekkor a Windows 8 az interneten keresztiil kérést kild a szervernek. A szerver
Osszedllitja az aktualis hireket, az interneten keresztll visszakdildi, az alkalmazaskéd pedig megkapja, és
tetszés szerint felhasznélja Oket.

Webszolgaltatasok segitségével barmilyen kommunikacié lebonyolithaté egy kliens és egy szerver kozott:
egy sakkjaték [épéseinek kildozgetésétdl kezdve egy koltségnyilvantartd program kézponti adatbazisanak
frissitéséig.

Egy webszolgaltatds mikodéséhez persze egy sor technoldgia kell! Ezek forditjak le példaul a szerverhez
beérkezé adatcsomagokat a szerveroldali mUveletet futtatd programnyelv szdmara értelmezheté formara,
és ezek kildik aztan vissza a muvelet futasi eredményét a szolgaltatds meghivojanak.

A .NET-vildgban erre a Windows Communication Foundation (WCF) hasznéalhaté, de minden maés
szerveroldali technolégia (pl. Java, PHP) is ad lehetdséget webszolgaltatadsok készitésére. Barmelyiket is
hasznaljuk, a fejlesztés menete hasonl6: a programozo elészor is eldonti, hogy milyen muveleteket szeretne
kiviilrél meghivhatova tenni, majd megirja a webszolgaltatas kddjat. A szerveroldali futtatokdrnyezet pedig
ez alapjan egy XML formatumu leiré fajlt gyart, amelyben rogziti, hogy a szerveren milyen kivilrél hivhatd
muveletek érhetdk el.

Ezutan a kliensoldal (azaz a felhasznalé gépén futod alkalmazas) fejlesztése soran a fejlesztéd megadja ezt a
leird fajlt a fejlesztokornyezetnek. A fejlesztékdrnyezet ebbdl egy Ugynevezett proxy osztalyt general, azaz
itt lesznek a leird fajl XML paramétereibdl a kliensoldali alkalmazéasban is meghivhaté metdédusok. Ha az
alkalmazas valamelyiket meghivja, akkor a proxy osztaly generalt kodja elkildi a kérést az interneten
keresztil, és befogadja a szervertél kapott valaszt.

Mindez azt jelenti, hogy a webszolgaltatasok komplex internetes kédjaval egyaltalan nem kell bajlédni. A
szerveroldali leir6fajl és a kliensoldali proxy osztaly generalasa automatikusan torténik, a fejlesztének csak a
tényleges szerveroldali és kliensoldali kédot kell megirnia — az oda-vissza forditast elvégzi helyette a
fejlesztékornyezet.
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Szinkron és aszinkron hivasok

Ahogy a fentiekbdl lathatd, egy webszolgaltatas meghivasakor a hattérben valéjaban két mivelet torténik.

A proxy osztaly el6szor kild egy kérést a szerver felé, majd — miutan némi varakozas utan megjott a valasz

— leforditja a valaszlizenetet a program szamara érthetd formara. A kliensoldali kdd szdméara mindez tlnhet
szinkron vagy aszinkron mveletnek.

Ha a proxy osztaly szinkron mkoddés(, akkor a két hattérmuveletet egy egységként kezeli, azaz miutan
meghivodott a proxy osztaly valamelyik metddusa, a program addig nem is halad tovabb, amig a hattérben
torténd miveletek le nem zajlottak. Ez fejlesztéi szempontbdl egyszer(, am a felhasznaldi éiményt
ronthatja. A webszolgéaltatds meghivasa és valasza kozott (akar a szerver terheltsége, akar az
internetkapcsolat lassisaga miatt) ugyanis néha masodpercek is eltelhetnek, a program pedig kozben
lefagyottnak tlnhet, hiszen egy bizonyos programsornal (a webszolgaltatas meghivasa) alldogal a valaszra
varva.

Ezt a varakozast elkeriilendé Windows 8 alkalmazasunkban nem hasznalhatunk szinkron proxy osztalyokat.
Amikor szerveroldali webszolgaltatasunkbdl Iétrehozzuk a kliensoldali proxy osztalyt (,felvessziik a
referencidt” a szolgéltatasra), kizardélag aszinkron kddot generaltathatunk. Az aszinkron kédnal a két
muvelet elkilondl: miutdn meghivtuk a webszolgéaltatast, alkalmazasunk nem varakozik annal az egy
kodsornal, hanem a valasz megérkezéséig méas dolgokat is csindlhat (példaul reagalhat a felhasznalé
mozdulataira, az animacidk tovabb futhatnak stb.), azaz nem tlnik majd lefagyottnak. Amint a valasz
megjon, alkalmazasunk errdl értesitést kap, és folytathatja az elkezdett miveletsort.

A Windows 8 (és a .NET Framework 4.5) elétti idékben egy ilyen aszinkron hivas ugyan baratsdgosabb volt,
de a fejleszté szdmara kényelmetlen volt hasznalni, mert a fenti elvalasztas miatt kétfelé kellett vagnia a
kodjat — egy eseménykezel6t kellett irnia a szervertél érkezd valasz kezelésére, ami a programkdodban egy
kilon metddus, igy logikailag egybetartozd kddrészleteket dnkényesen szét kellett vagdosni. A C# nyelv (j
verzidjadba azonban bekeriiltek az async és await kulcsszavak, amelyekkel megmarad az aszinkron hivasok
elénye, de a szinkron hivasokhoz hasonlban a kédot sem kell szétszabdalni. A fejezet példakddjaiban igy
ezzel a kényelmes Uj lehetéséggel irunk majd webszolgaltatasokat; a kulcsszavakrél bévebben a kdnyv 4.
fejezetében olvashatsz.

Webszolgaltatas egy mintaalkalmazasban

irjunk egy Windows 8 alkalmazast, ami egy webszolgaltatast hiv meg! Ez egyszer( forditd szolgaltatas lesz:
a Windows 8 alkalmazas felkiild egy sz6t magyarul, a webszolgéltatas pedig visszakuldi azt angolul.
Bemutatd alkalmazasrol 1évén szo, a ,szotar” minddssze két szot tartalmaz majd. A mintaalkalmazasnak egy
szerveroldali és egy kliensoldali komponense lesz.

Ha a Visual Studio 2012 Express for Windows 8 van a gépeden a Windows 8 fejlesztéshez, akkor szlikséged
lesz az ingyenes Visual Studio 2012 Express for Web véltozatra is. Ha viszont a Visual Studio valamelyik
fizetds verzidjat hasznalod, akkor az alkalmas lesz mindkét fejlesztés elvégzésére.

Gyakorlat: Webszolgdltatdst haszndld Windows 8 alkalmazads fejlesztése

Az alkalmazas |étrehozasahoz kdvesd az alabbi |épéseket:

1. Inditsd el a Visual Studidt, és hozz létre egy ASP.NET Empty Web Application tipusu Uj projektet,
amit nevezz el WebServiceServerSample-nek! Ez a projekt lesz az alkalmazas szerveroldali
komponense.

2. A projekt létrejottekor Ures. Hozz létre benne egy Uj webszolgaltatast! Ehhez vegyél fel a projektbe
egy WCF Service tipusu elemet SampleService néven!A listaban (lasd 11-2 abra) talalhatsz egy
egyszerlien Web Service-nek nevezett elemet is. Ez egy ASMX kiterjesztés( fajlt hozna létre, és egy
el6z6 generacids technologiat képvisel. A mintaalkalmazasban a WCF technologiaval készil a
webszolgaltatas, ami az aktudlis webszolgaltatas-fejleszté eszkdz a .NET Frameworkdn beldil.
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Add New ltem - WebServiceServerSample _
4 Installed Sort by: | Default |'| = Search Installed Templates P~
4 Visual C# A r .
e 9'—_ Generic Handler Visual C# Type: Visual C#
Code A class for creating a WCF service
Data
Ij Global Application Class Visual C#
General $0
Web
£ Site Map Visual C#
Windows Forms
WPE I skinFile Visual C#
Reporting e
Silverlight B> worData Senvice Visual C#
Workflow
(]
b Online Ez. WCF Service Visual C# _
?lj Web Configuration File Visual C#
< n >
Mame: SampleService.sve
Add || Cancel

11-2 abra: A webszolgaltatas hozzaadasa

A szolgéltatds hozzaadasa utan 3 elem is létrejon projektedben: az ISampleService.cs kodfdjl, a
SampleService.svc leir6fajl és az ehhez tartoz6 SampleService.svc.cs kodfajl. Mindharom elemnek
fontos szerepe van a webszolgéltatas létrehozasaban. Az ISampleService.cs allomanyban kell megadnod
a kiajanlani kivant miveleteket. Ez csak egy interfészt ad majd, a tényleges kéd nem ide keril. A
SampleService. svc jelenleg egy sorbdl all, de futasidében ezt a fjlt kell majd meghivni kivilrél a
szolgaltatas eléréséhez, mert ezen a néven generalja majd a futtatékornyezet a kordbban mar targyalt
leirofajlt. A SampleService.svc.cs-be pedig az ISampleService.cs-ben deklaralt metédusok tényleges
kodja kerll. (Az ISampleService.cs nem létfontossagu, nélkile is mikodhet a szolgéltatas, de itt nem
targyalt WCF konfiguracios okok miatt célszer( hasznalni.)

A forditashoz szlikséges metddus egy string valtozot var bemeneti paraméterként (ez a magyar szo), és
egy string valtozot is ad vissza (ez az angol megfeleld). Ahogy az elé6z6 bekezdésben olvashattad, ennek
megirasahoz elészor deklardlnod kell a metddust az ISampleService.cs interfészben.

3. A f3jlt megnyitva lathatod majd, hogy egy DoWork() nevi metddus mar létezik, ami egy
[OperationContract] attribitummal van ellatva. Az attribdtum nagyon fontos, ez tudatja a
futtatdkdrnyezettel, hogy a metddust meg szabad hivni az internet feldl is (azaz ki kell keriilnie a
leiréfajlba). Nevezd at ezt a metddust Translate-re, és add hozza a kimeneti, illetve bemeneti
paramétereket!

[OperationContract]
string Translate(string input);

4. Most ird meg a metddushoz tartozd kédot! Ehhez nyisd meg a SampleService.svc.cs fajlt! Itt
szintén latod majd a DoWork() metddust (ezUttal mar attribdtum nélkal). Térold ki, és helyettesitsd
az alabbi kdddal!

public string Translate(string input)

{

if (input == "alma")

{

return "apple";

}

else if (input == "szilva")

{

return "plum";
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}

else

{

return "(ismeretlen)"”;

Ezzel a szerveroldallal gyakorlatilag el is készultél.

5. Teszteld a mUkodését! Jeldld ki a Visual Studio Solution Explorer ablakaban a SampleService.svc
kodelemet (lasd 11-3 abra), és nyomd meg az F5 gombot!

Solution Explorer * X
@ e-2adi@m o &R
Search Solution Explorer (Ctrl+é€) P~

fad Solution 'WebServiceServerSample' (1 project)
Fi E;I WebServiceServerSample

b A Properties

P =0 References

P ©* [SampleService.cs

4 =5 SampleService.svc

b ) SampleService.sve.cs
I §1 Web.config

Selution Explorer | Team Explorer  Class View  Model Browser

11-3 abra: A Solution Explorerben kijel6lt SampleService.svc

A Visual Studio érzékeli, hogy egy webszolgaltatast jeloltél ki futtatasra, és megnyitja a webszolgaltatasok
tesztelésére hasznalhaté WCF Test Client eszkozt (lasd 11-4 abra). Ez univerzalis eszkdz, mellyel egyszer(
fellleten keresztil kéréseket kiildhetsz barmilyen webszolgaltatasnak, és megnézheted a szolgaltatas

valaszat — igy anélkil tudod tesztelni a webszolgaltatast, hogy ténylegesen bajlédnod kellene egy kliens
megirasaval.

Ha nem a WCF Test Client nyilt meg, akkor gy6z6dj meg réla, hogy a SampleService. svc-t kijellve nyomtad
meg az F5 gombot!

WCF Test Client - [
File Tools Help
—|-[@] My Service Projects Translate |
2@ hitp:/localhost:13501/Sample Service svc
'E |5ampleService (BasicHttpBinding_|Sample Service) Request
! D? m‘!’mglslatel} Name Value Type
""" omig Hie input {nully System.Sting
Response L] Stat 2 new proxy
Name Value Type
Formatted |XM|- |

Service added successfully,

11-4 abra: A WCF Test Client

6. A szolgaltatas teszteléséhez kattints duplan a bal oldali faban lathaté Translate() metddusra,
majd a jobb oldalon Iévé szerkesztdfelllet ,input” soranak ,Value” oszlopaba ird be a ,szilva”
értéket, és kattints az Invoke gombra! A WCF Test Client elkiildi a kérést, és lent, a Response
ablakban kiirja a valaszt — ,plum”, ha minden jol ment.
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Miutan ezzel megvagy, kattints jobb gombbal a szolgéaltatas cimére a bal oldali faban (ez a fenti dbran
http://localhost:13501/SampleService.svc, de a portszam, azaz a ,13501" érték mindenhol mas és mas lesz),
és a Copy Address meniipont segitségével mentsd el ezt a cimet! Késébb még szlikség lesz ra!

A fent leirtak gyakorlatilag valtoztatds nélkil mikddnek akkor is, ha a webszolgdltatasodat Windows Azure-bél
futtatod.

Most térjliink at a kliensoldalra, és irjuk meg a szervert meghivé Windows 8 alkalmazast!

7. Hozz létre egy Uj Visual Studio projektet (az eddig futd Visual Studio példanyt ne zard be, mert
akkor ledll a webszolgaltatas szervere is, erre pedig révidesen sziikség lesz — lehetdség szerint nyiss
egy Uj Visual Studio példanyt)! A projekt sablonja legyen egy Blank App tipusi Windows 8 stilusu
alkalmazas, neve pedig WebServiceClientSample!

8. Ahhoz, hogy hasznalhasd a webszolgaltatast, fel kell ra venned egy referenciat. Ezen mivelet soran
olvassa majd be a Visual Studio a szerver altal publikalt leir6é alloméanyt, és generalja ki a
bevezetében emlitett proxy osztalyt. Referencia felvételéhez kattints jobb gombbal a projekt
nevére (WebServiceClientSample) a Solution Explorer ablakban, és valaszd az Add Service
Reference meniipontot!

9. A megjelend parbeszédpanel tetejére ird be a korabban kiméasolt URL-t, majd kattints a Go
gombra! (Fontos, hogy a webes projektnek még futnia kell!) A Visual Studio letélti és feldolgozza a
megcélzott webszolgaltatas adatait, majd a parbeszédpanel kbzepén talalhato terlleten
megjeleniti az elérhetd miveleteket (lasd 11-5 abra). Jelenleg egy miiveletet tartalmaz a
webszolgaltatas: az el6bb definialt Translate() metodust. Adj nevet a referencianak
(SampleServiceReference), majd kattints az OK gombra!

Add Service Reference _

To see a list of available services on a specific server, enter a service URL and click Go. To browse for available
services, click Discover.

Address:

http://localhost:13501/SampleService.svd | - |

Services: Operations:

(@ SampleService @ Translate
*9 |SampleService

1 service(s) found at address 'http://localhost:13501/SampleService.svc'.

MNamespace:

|SampIeSer\riceReference |

o e ]

11-5 abra: Az Add Service Reference dialogus

A Visual Studio legeneralja a proxy osztalyt, és |étrehoz neki egy Uj bejegyzést a Solution Explorer ablakban,
a Service References mappaban.

Ha késébb modositani szeretnéd a webszolgaltatas cimét (példaul az alkalmazas publikalasakor), akkor
jobb gombbal kattints erre az elemre, és a Configure Service Reference meniipont segitségével
moédosithatod a szolgaltatas cimét. Ha pedig webszolgéaltatdsod maga valtozik (példaul Uj metddusokat
adsz hozza), akkor a proxy osztalyt kell frissitened. Ehhez kattints jobb gombbal a létrejétt referenciara, és
valaszd az Update Service Reference menipontot!

10. Kovetkezd |épésként hozd létre a program felhasznaloi fellletét! Ehhez nyisd meg a
MainPage.xaml fjlt, és helyezz ki egy sz6vegdobozt (TextBox) és egy gombot (Button) a
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tervezéfellletre! A szovegdoboz neve legyen MessageTextBox, a gomb neve pedig
TranslateButton!

11. Az igazan elegéns megoldas érdekében ezutan helyezz el egy ProgressBart is (ez az a
vezérléelem, ami ,csikot hlizva” mutatja, ha a szamitégép dolgozik valamin)! Ennek a neve legyen
MainProgressBar, allitsd az IsIndeterminate tulajdonsagat true értékre, a Visibility
tulajdonsaga pedig legyen Collapsed! Ezzel |étrehoztal egy olyan ProgressBart, ami
alaphelyzetben nem latszik, és hatarozatlan ideig jelzi egy folyamat elérehaladasat — hiszen egy
webszolgaltatas meghivasanal nem tudjuk megmondani, hogy a folyamat épp hany szazalékanal
jar.

12. Most kattints duplan a TranslateButton gombra, hogy belépj a gomb Click eseménykezelbjébe!
Az eseménykezeldnek a kovetkezé feladatai vannak: be kell kapcsolnia a ProgressBart, hogy a
felhasznalé lassa, valami folyamatban van; meg kell hivnia a webszolgaltatast; a valasz
megérkezése utan pedig ki kell kapcsolnia a ProgressBart (hiszen véget ért, amire a felhasznalé
vart), és meg kell jelenitenie a valaszt.

Ez remek lehetéség a C# Uj async és await kulcsszavainak alkalmazéasahoz! Ahogy a fejezetben mar volt
réla szo, ezek segitségével a webszolgaltatds aszinkron médon hivhat6, de mégsem kell eseményekre
feliratkozni vagy szétvagni a kddot két részre. Minddssze el kell helyezni az eseménykezelé metddus elejére
az async kulcsszdt, a webszolgaltatas-hivas elé az await kulcsszot, és a tobbi mar a C# forditd dolga.

A kédnak ezért igy kell kinéznie:

async private void TranslateButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

MainProgressBar.Visibility = Visibility.Visible;

SampleServiceReference.SampleServiceClient client = new
SampleServiceReference.SampleServiceClient();
string result = await client.TranslateAsync(MessageTextBox.Text);

MainProgressBar.Visibility = Visibility.Collapsed;

Windows.UI.Popups.MessageDialog dialog = new Windows.UI.Popups.MessageDialog(result);
dialog.ShowAsync();

Ezzel elkészilt a mintaalkalmazas.

13. Teszteld az alkalmazast! Gy6zédj meg rola, hogy a webszolgaltatas még mindig fut-e, majd inditsd
be a Windows 8 alkalmazast! irj be egy magyar szoét (legyen ,alma” vagy ,szilva"), majd nyomd meg
az Elktldés gombot! Latni fogod, hogy az alkalmazas elinditja a kérést, megjeleniti a ProgressBart,
majd kisvartatva megkapja és megjeleniti a valaszt (lasd 11-6 abra).

apple

11-6 abra: A végrehajtott webszolgaltatas-hivas eredménye
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11. Webes szolgaltatdsok haszndlata a Windows 8 alkalmazdsokban

Hogyan miikodik?

Az elséként megirt webalkalmazas kiajanl egy webszolgaltatast, amit ha kivilrél meghivnak, akkor a szerver
elvégzi a kapcsolddd miveletet és visszajuttatja a klienshez az eredményt. A masodikként megirt Windows
8 alkalmazas erre a webszolgaltatasra tartalmaz egy referenciat, ami a fejleszté szamara lehetévé teszi,
hogy C# kédbdl egyszerlien hasznélja a szolgaltatast. Majd az alkalmazas néhany sor kodbol ténylegesen
meg is hivja azt, aszinkron médon.

Ezzel megismerted egy Uj webszolgaltatas [étrehozasanak modjat. A webszolgaltatasok segitségével
Iényegében tetszdleges kommunikacidt bonyolithatsz le egy Windows 8 gép és egy szerver kozott. Nem
csak a primitiv adattipusok, hanem komplex valtozok is hasznalhatdk a kommunikacid soran. llyen példaul
egy generikus lista (List<string>), egy tdmb (int[]), egy sajat magad éltal Iétrehozott adattipus
(Employee) vagy szinte barmi mas. Lényeg, hogy az atkilldeni kivant objektumnak sorosithatonak
(serializable) kell lennie, és a legtobb .NET objektum, adattipus ilyen.

Itt ennek a technoldgidnak csak a felszinét karcolgattuk. A leirtak mdr elegendbek egy egyszertii kliens-szerver
kommunikdcié létrehozdsdhoz. Ha szeretnél ennél jobban is elmélyedni a webszolgdltatdsok haszndlatdban, akkor
gazdag Windows Communication Foundation irodalom dll a rendelkezésedre; jé kezdépont lehet az MSDN aldbbi
oldala: http.//msdn.microsoft.com/en-us/netframework/first-steps-with-wcf.aspx.

Bevezetés a Live SDK hasznalataba

A Live SDK

A Live a Microsoft szdmos online szolgaltatasanak gyUjténeve. Ide tartozik a Hotmail platform (amely e-
mail fibkot, naptarat, kontaktnyilvantartast stb. biztosit), a Live ID nevii azonositasi szolgaltatas (akinek van
Live ID-je, az ezt az egyetlen fidkot tudja hasznalni az 8sszes Microsoft-szolgaltatas és szdmos kiilsé
szolgaltatas eléréséhez), a Live Messenger azonnali Uzenetkildé szoftver, a Live Essentials nevi
alkalmazasgy(jtemény és még szamos egyéb komponens.

A Live SDK arra szolgal, hogy a Live szolgaltatasokat sajat fejlesztés( alkalmazasokban is fel lehessen
hasznalni. Live SDK késziilt Windows Phone-hoz, ,hagyoméanyos” Windows alkalmazéasokhoz, Windows 8
stilusu alkalmazasokhoz, de még iOS és Android eszkdzokhoz is. Segitségével (és természetesen a
felhasznald beleegyezésével) hozzaférhetlink a felhasznald nevéhez és Live-ba feltdltott profilképéhez,
beleirhatunk a naptaraba, hasznalhatjuk a Live Messenger infrastrukturajat chateléshez és igy tovabb.

Ebben a szakaszban a Live SDK hasznélatanak alapjait ismerheted meg. Egy mintaalkalmazast készitiink egy
borturakat szervezd képzeletbeli cég nevében. Az alkalmazas segitségével Live ID-s bejelentkezés utan
tarakra lehet majd feliratkozni. A tdra kivalasztasa utan bejegyezzik annak idépontjat a felhasznald
naptaraba. Ez a mintaalkalmazas megmutatja a Live SDK ériasi elényét: mivel a naptarbejegyzést a
felhasznald ,igazi” naptaraba helyezziik el (nem pedig valamilyen alkalmazason belili, elkiilonitett
adatbazisba), a bejegyzés szinkronizal6dik majd a telefonjara, emlékeztetét lat rola stb., vagyis
alkalmazasunk tullép a sajat keretein, és kdzvetlenil be tud épiilni a felhasznalé altal napi szinten hasznalt
szolgaltatasokba.

A Live SDK hasznalata egy mintaalkalmazasban

A Live SDK nincs beleintegrélva a Visual Studidba, ezért kiilon le kell télteni. Latogass el a
http://msdn.microsoft.com/en-us/live/ff621310 linkre és toltsd le a Windows-hoz készult Live SDK verziot!
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Bevezetés a Live SDK hasznalataba

Gyakorlat: Live SDK-t alkalmazé Windows 8 program készitése

A mintapélda elkészitéséhez kdvesd az aladbbi [épéseket:

1. Nyisd meg a Visual Studio 2012-t, és hozz |étre egy Uj Blank App tipusd Windows 8 stilusu
alkalmazast LiveSdkSample néven!

2. Vegyél fel egy referenciat a Live SDK-ra! Ehhez kattints jobb gombbal a Solution Explorer ablak
References mappajara, majd kattints az Add Reference meniipontra, és a megjelend
parbeszédpanel bal oldali fajaban valaszd ki a Windows kategoria Extensions alkategoriajat (lasd
11-7 abra), itt taldlod a Live SDK-t! Jeldld ezt be, majd az OK gombbal zard be a parbeszédpanelt!

Reference Manager - LiveSdkSample _

b Assemblies Filtered to: SDKs applicable to LiveSdkSample Search Windows P~

b Soluti :

olution - ame r5|0r1 Name:
4 Wi Live SDK
Windouws Microsoft Visual C++ Runtime Package 11.0 Version:
Core Microsoft Visual Studio Test Core 1.0 50
MS5Test for Managed Projects 1.0 .
e — More Information
Recent
b Browse

Browse... || 0K || Cancel

11-7 abra: Referencia felvétele a Live SDK-ra

A Live SDK hasznalatahoz be kell regisztralni az alkalmazast a Microsoftnél. Ez nagyon egyszerl folyamat,
és arra szolgal, hogy az alkalmazasunktél érkezé kéréseket azonositani tudja a Live szolgaltatas.

3.

A regisztracidhoz elészor nyisd meg a Solution Explorerben lathato Package.appxmanifest fjlt, és
valts ennek a Packaging fiilére (lasd 11-8 abra)!

Kattints a https://manage.dev.live.com/build linkre! Az itt megjelend Urlapra (a 2. |épésbe) masold
be a Package.appxmanifest fajlbél a ,Package display name” és a ,Publisher” értékeket, majd
kattints az Accept gombra! A weboldal regisztralja az alkalmazast, és egy ,BUILD.84bba466-3c6b-
4151-aaae-6d9d57bcac2f” formatumu nevet general neki. Ezt a nevet ird vissza a
Package.appxmanifest fajlban 1évd régi ,Package name” érték helyére, és mentsd el a fajlt!

Ezzel megtortént az alkalmazas regisztracioja. A kovetkezd 1épés a felhasznalo bejelentkeztetése lesz. Ehhez
a Live SDK-ban megtalalhato bejelentkezteté gombot célszer(i hasznalni.

5.

Nyisd meg az alkalmazas felliletét (MainPage.xaml), és helyezz el ra4 egy SignInButton
vezérlbelemet! Ezt a Toolboxon taldlod meg a LiveServices kategériaban (lasd 11-9 abra).

A Windows 8-ba a hagyomanyos felhasznaldnév/jelszd parossal is be lehet jelentkezni, de az
operacios rendszer mar arra is lehetéséget nyujt, hogy a felhasznalé a Live ID-jat hasznalja
azonositasra. Az imént elhelyezett gomb mindkét esetet képes kezelni: ha a felhasznald
hagyomanyos felhasznaldnévvel jelentkezett be a Windowsba, akkor a gombra kattintva
megjelenik majd szdmara a Live ID bejelentkeztetd dialogusa. Ha viszont mar eleve Live ID-vel
azonositotta magat a felhasznald az operacios rendszer felé, akkor a gombra kattintva nem kell
még egyszer beirnia az adatait! S6t, ha egyszer mar bejelentkezett igy az alkalmazasba, és
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elfogadta a vonatkozé biztonsagi felszdlitast, akkor a Windows ezt megjegyzi, és a bejelentkeztetés
a jovoben automatikusan megtorténik. Ez igen baratsagos és kényelmes megoldas, hiszen a
felhasznaldnak nem kell Iépten-nyomon beirnia nevét és jelszavat — elég ezt egyszer megtennie a
Windows-ba valé bejelentkezéskor.

Package.appxmanifest = 3 E¥dibely]Re

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set

Application Ul Capabilities Declarations Packaging
Use this page to set the properties that identify and describe your package when it is deployed.

Package name: cffic57fb-7066-4292-alcf-b4ff3858ad56

Package display name:  LiveSdkSample

Logo: Assets\Storelogo.png * lzl
Required size: 50 x 530 pixels
Major: Minor: Build: Revision:
Version; 1 0 0 0
Publisher: Choose Certificate...

Publisher display name:  v-balfar

Package family name:

11-8 abra: A Package.appxmanifest f4jl

Toolbox v 73X

Search Toolbox P
4 LiveServices
k  Pointer

aF  SigninButton

[ Common XAML Controls
I All XAML Controls
4 General

11-9: SignInButton az Eszk6ztaron

A fejezetrész elején irtaknak megfeleléen azonban alkalmazasunk nem egyszerlen csak bejelentkeztetni
szeretné a felhasznaldt, hanem szeretné lekérni annak profiladatait (példaul név), illetve a naptarjaba is el
akar helyezni egy bejegyzést. Ezek természetesen nem torténhetnek meg a felhasznald beleegyezése
nélkil. Alkalmazasunknak erre killén engedélyt kell kérnie, ami az Ugynevezett Scope-ok hasznalataval
torténik: meg kell adnunk, hogy milyen Live ID szolgaltatdsokra van sziikségiink, és a Windows megkérdezi
a felhasznal6t, hogy engedélyezi-e az alkalmazas szdmara ezeknek a szolgaltatasoknak a hasznalatat.

A Scope-ok (azaz hasznalni kivant szolgaltatasok) megadasahoz jeldld ki a SignInButton-t, és Scopes
tulajdonsagaba ird a kdvetkezdket:

wl.signin wl.basic wl.calendars_update

Ez harom kiilénb6zd scope, mellyel a felhasznald automatikus bejelentkeztetésére, alapvetd profiladatainak
elérésére és naptaranak irasara kértiink jogot. Szdmos egyéb Scope létezik még, ezek teljes listaja
megtalalhato6 a szakasz végén hivatkozott Live SDK fejlesztdi oldalon.
7. Az F5 gombbal futtasd az alkalmazast, majd kattints a Sign In gombra! Az altalad hasznalt
bejelentkeztetési modtdl fliggden a Windows vagy bekéri a Live ID adataidat, vagy ezeket mar
ismeri. Tovabba rakérdez, hogy adsz-e az alkalmazéasnak engedélyt a profiladataid elérésére és a
naptarad irdsara-olvasasara (lasd 11-10 abra).
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Bevezetés a Live SDK hasznalataba

(© Let this app access your info?

LiveSdkSample needs your permission to:

= Sign you in automatically

= Access your name, gender, display picture, contacts, and friends
= View and update your calendars

You can change these application permissions at any time in your account
settings.

Microsoft terms | priv;

11-10 abra: Biztonsagi kérdés a Live-tol
8. Add meg az engedélyt, majd 1épj ki az alkalmazasbdl, és térj vissza a Visual Studiéba! A sikeres
bejelentkeztetés utan lassuk, hogy hogyan lehet lekérni a felhasznalo profiladatait!

9. Helyezz el egy TextBlock-ot az alkalmazas fellletén, neve legyen WelcomeTextBlock! Ebbe irod
majd be az ldvozld Uzenetet.

10. Kell egy esemény, amivel érzékelhetjlik, hogy bejelentkezett a felhasznald. Jeldld ki a
SignInButton-t, majd a Properties ablakban kattints a ,villdm" ikonra a gomb lehetséges
eseményeinek megtekintéséhez, végul kattints duplan a SessionChanged eseményre! A Visual
Studio atvalt kddnézetbe. A SessionChanged esemény akkor kovetkezik be, amikor a felhasznalo
bejelentkezett vagy kijelentkezett a Live ID szolgéltatasbél. Helyezd el a kodfajl legtetejére a
kdvetkezd sort:

using Microsoft.Live;
11. ird a public MainPage() sor folé a kovetkezd valtozddeklaraciot:
LiveConnectSession session = null;
Ebbe a valtozdba keriil a Live szolgaltatashoz vald kapcsolddasért felelés objektum, ami bejelentkezéskor
jon létre, és tobb helyrdl is hasznaljuk majd.

12. A gomb eseménykezeldje pedig legyen a kdvetkezé:

private async void SignInButton_SessionChanged_1(object sender,
Microsoft.Live.Controls.LiveConnectSessionChangedEventArgs e)

{
if (e.Session != null && e.Status == LiveConnectSessionStatus.Connected)
{
session = e.Session;
LiveConnectClient liveClient = new LiveConnectClient(session);
var result = await liveClient.GetAsync("me");
WelcomeTextBlock.Text = "Hello " + result.Result["name"].ToString();
}
¥

Az async és await kulcsszavak itt is hasznosnak bizonyulnak.

Ez a kdd megnézi, hogy a felhasznald sikeresen bejelentkezett-e; ha igen, akkor elmenti a Session
objektumot, majd lekéri a felhasznald adatait és kitdlti az tdvozlé szoveget. A Live SDK-n keresztiil Get és
Post parancsok segitségével lehet adatokat lekérni és feltolteni, minden parancshoz megadva egy ,elérési
utat”; a ,me” elérési Ut a felhasznald profiladatait kéri le. Scope-hoz hasonléan ilyen elérési Utbdl is igen
sok all a rendelkezésiinkre, teljes listajuk a szakasz végén belinkelt honlapon talalhaté meg.
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13. Teszteld az alkalmazast! Miutan elindult, a SignInButton kisvartatva atvalt ,bejelentkezett”
allapotba (azaz a ,Sign Out” szoveg jelenik meg rajta), ezutan révid idével pedig a TextBlock
tartalma is megvaltozik, és név szerint Gdvozol.

Az alkalmazas igy mar bejelentkezteti a felhasznalot és beolvassa profiladatait. Valdsitsuk meg az utolsé
kivanalmat is — irjunk a felhasznald naptaraba!

14. Hozz létre egy Ujabb gombot a felhasznaldi feliileten! Nevezd el SubscribeButtonnak, cimkéje
pedig legyen ,Feliratkozas a kovetkezdé eseményre”! Kattints ra duplan az eseménykezeld
megjelenitéséhez! Az eseménykezel6 kod létrehoz egy Event objektumot (mely a Live SDK altal
ismert sokféle objektum egyike), és ezt elkiildi a felhasznalé naptaraba, azaz a ,me/events” elérési
Utra. (A datumokat egy meglehetésen specialis formatumban vérja a Live, ezért megfeleléen
formazva kell 6ket elkildeni.)

private async void SubscribeButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
if (session != null)

{

LiveConnectClient liveClient = new LiveConnectClient(session);

var evt = new Dictionary<string, object>();

evt.Add("name", "Tihanyi bortura");

evt.Add("location", "Tihany");

evt.Add("description"”, "A Példa Bortura Kft. kovetkezé rendezvényét " +
"Tihanyban tartjuk. Indulds a reggel 9-es komppal.");

evt.Add("start_time", DateTime.Now.AddDays(3)
.ToString("yyyy'-"MM'-"dd'T"HH": "'mm":"'ssK"));

evt.Add("end_time", DateTime.Now.AddDays(6)
.ToString("yyyy'-"'MM'-"dd'T'HH"':"'mm":"ssK"));

await liveClient.PostAsync("me/events", evt);
var dialog = new Windows.UI.Popups.MessageDialog("Esemény sikeresen létrehozva");
dialog.ShowAsync();

15. Futtasd az alkalmazast! A Windows ismét bejelentkeztet, majd megjeleniti az idvozlé szdveget.
Kattints rd az Ujonnan létrehozott gombra; kisvartatva megjelenik a sikerrél tajékoztato
Uzenetablak! Latogass el Hotmail naptaradba, és latni fogod az Ujonnan létrejott eseményt! (11-11
abra)

Day = Week Month Agenda | To-do list

4» Monday, June 04, 2012 - Sunday, June 10, 2012
Mon 4 Tue 5 Wed 6

Sl Tihanyi bortdra

11-11 abra: A naptarban létrejott esemény

Hogyan m{ikodik?

Az alkalmazas a Live SDK segitségével fejlesztébarat mddon hozzéférést biztosit a felhasznald kilonféle
adataihoz. A Live SDK felel azért, hogy a fejleszté altal kiadott egyszer( C# utasitasokat ténylegesen és a
megfelelé formatumban eljuttassa a Microsoft Live szervereinek, majd a valaszt visszaforditsa C# kédbdl
értelmezhet6 formara. Természetesen a Live SDK ehhez el6szor a felhasznald beleegyezését kéri.
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Valés idejii kommunikacié

Az itt latott profil- és naptaradatokon kivil (megfelelé engedély birtokaban) szamos egyéb Live
szolgaltatashoz is hozzaférhetsz felhasznaldd nevében:

m  SkyDrive (fényképek, dokumentumok)
B Hotmail (naptarak, kontaktok, kontaktok naptarjai stb.)
B Messenger (azonnali Gzenetkildés)
Ezen funkciok hasznalataval egy sor érdekességet meg tudsz valositani alkalmazasodban. Példaul:

B Felhasznalonk kontaktlistajanak ismeretében megkeresheted, hogy mely ismerdsei hasznaljak még
az alkalmazasodat (és remek kozosségi szolgaltatasokat ajanlhatsz a figyelmébe),

B alkalmazasod felhasznaldi kdzott chatszolgaltatast épithetsz a Messenger infrastrukturat
felhasznalva,

m felhasznalod adatait, alkalmazadsodban készitett fajljait elmentheted SkyDrive-ba stb.

Az ezekhez sziikséges API-k logikdjukban hasonlitanak az itt megismertekre, de pontos haszndlatukhoz

taldlhatod, amelyben a fent hivatkozott valamennyi szolgdltatdst részletesen ismertetik.

Valos ideju kommunikacié

Az eddig megismert technoldgiak remekil mikodnek akkor, amikor alkalmazasunk épp fut (azaz elétérben
van). A Windows 8 stilusu alkalmazasok életciklus-modellje azonban a rendszer eréforrasainak kimélése
érdekében megallitja alkalmazéasunkat, amikor hattérbe kerll, igy a fenti moédszerekkel megirt kddunk
ilyenkor nem fut. Szamos olyan alkalmazasi terllet |étezik viszont, amikor alkalmazasunknak a hattérbdl is

kommunikalnia kell — képzeljiink el példaul egy chatklienst vagy akar egy t6zsdei kereskedérendszert,
aminek figyelmeztetnie kell a felhasznalot bizonyos események bekdvetkeztérdl!

Ebben a szakaszban a valos ideju kommunikacioval foglalkozunk, vagyis azokkal a fejlesztéi eszkozokkel
ismerkedink meg, amelyek segitségével egy hattérben Iévé Windows 8 stilusu alkalmazés folyamatos
kapcsolatot tud fenntartani egy szolgaltatassal.

Alapfogalmak

A valos ideji kommunikacio lehetdségeinek megértéséhez fontos, hogy ismerd a hattérben futtatott
Windows 8 stilusu alkalmazasokhoz kapcsolédé alapfogalmakat. A lenti fogalmak ismertetése utan
ratériink arra, hogyan irhatsz ezek segitségével valds ideji kommunikaciot hasznalé alkalmazast.

A kérdéses fogalmak:

®  Nyitoképerny6 (Lock Screen) alkalmazasok: A Start képernyére a felhasznal6 tetszéleges szamu
alkalmazast elhelyezhet, melyek lapkajukkal jelennek meg ott. Ehhez hasonldan a nyitoképernydre
is elhelyezhetdk alkalmazasok (ez az a képernyd, amely a gép bekapcsolasa utan, a felhasznalo
bejelentkezése el6tt jelenik meg), am egyszerre maximum 7 alkalmazas kerilhet fel ide. Az ide
kirakott alkalmazasok kapnak a kezdéképernydn egy helyet, ahova értesitéseket (pl. beérkezett e-
mailek darabszama) helyezhetnek el; ezek naprakészen tartdsahoz a Windows mas alkalmazasok
szamara nem megengedett lehetdségeket is biztosit szamukra.

®  Windows Push Notification Services (WNS), azaz értesitések: a Microsoft altal biztositott
szolgaltatas. Windows 8 alkalmazasod beregisztralhatja magat a Push Notification szolgaltatasba
(WNS-be), felhdben futoé (vagy internetes) alkalmazasod pedig lizenhet a WNS-nek, amit 6
tovabbit Windows 8 alkalmazasod felé.
A szolgaltatas lényege, hogy a mechanizmus segitségével ,push” lizeneteket kiildhetsz, azaz nem
az alkalmazasodnak kell kérdésekkel bombaznia a szervert (,Tortént-e valami?”), hanem a WNS
infrastruktdran keresztil a szerver lizenhet az alkalmazasnak.
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A kildhetd értesitéseknek tobb fajtaja van; fajtatdl fliggden a Windows egy értesités hatasara
feldobhat egy lizenetablakot (toastot), frissitheti alkalmazasod egyik lapkajat stb.

Background Tasks, azaz hattérben futé feladatok: Alkalmazasod részeként irhatsz kisebb,
kilonallo kddrészleteket, amelyeket a Windows 8 kiilonféle feltételek teljestlése esetén meghiv.
Ezek a Background Taskok. Futasi idejlk, az altaluk felhasznalhaté eréforrasok korlatozottak;
idénként végrehajtando karbantartasi, értesitési stb. feladatok ellatasara valok.

Triggerek: Események, melyekre alkalmazasod felirathat Background Task-okat. Ha valamelyik
trigger bekdvetkezik (tlzel), akkor a hozza regisztralt Background Task lefut. A triggerek néhany
fajtaja:

System Trigger: A Windowsban bekovetkezé rendszereseményekhez (példaul a felhasznaléd
bejelentkezéséhez, az internetkapcsolat felépiiléséhez vagy elvesztéséhez stb.) kotédo trigger.

Time Trigger: Altalad definialt id6kozénként eseményt jelzé trigger.

Push Notification Trigger: A WNS-en keresztiil érkezd egyik tipusu értesités (raw notification)
hatasara jelez eseményt.

Network Trigger: Ha a WNS valamiért nem megfelel6 céljaidnak, akkor Network Triggerek és
Background Taskok alkalmas beéllitdsaval fenntarthat6 egy tetszéleges TCP kapcsolat egy sajat
szerver felé; ha ezen keresztll csomag érkezik, akkor az alkalmazas értesitést kap és
Background Taskot futtathat.

Valés idejl kapcsolat fenntartasanak lehet6ségei

Lassuk, hogy a fentiek segitségével hogyan készitheté hattérbdl is mikodd, folyamatos (valds idejd)
kapcsolat egy szolgaltatas felé! Erre tdbb modszer is l1étezik:

1.

Alkalmazasunk regisztralhatja magat a Push Notification (WNS) szolgaltatasba. A Windows az
ilyen médon kapott csatornat folyamatosan nyitva tartja, a szervertél érkezd lizenetek hatésara
pedig egy triggert indit, amely meghivhat egy Background Taskot. Ezt a lehetdséget csak
nyitoképernyére (lock screen-re) kikerllt alkalmazasok hasznalhatjak.

Alkalmazasunk Network Triggerek fenntartasaval felépithet és fenntarthat egy TCP csatornat
egy sajat szerver felé (a WNS szolgaltatas itt nem jon a képbe). Amikor ezen a TCP csatornan
keresztiil cscomagok érkeznek, akkor a Windows elindit egy triggert, amely meghivhat egy
Background Taskot. Ezt a megoldast is csak nyitoképernyére kikeriilt alkalmazasok
hasznélhatjak.

Alkalmazasunk Time Triggerek segitségével néhany percenként lefuttat egy kodrészletet, amely
informaciokat kérdez le a szerverrél. A fentiekhez hasonldan ezt is csak nyitéképernyére
kikerilt alkalmazasok hasznéalhatjak.

Az elsé megoldas eldnyei:

B A WNS infrastruktirat a Microsoft biztositja; sajat szervereden nem kell folyamatosan nyitva tartott
TCP kapcsolatokkal bajlédni (hiszen a WNS-en keresztil valé tizenetklldéshez a szervered a WNS-

nek Uzen, aztan régton be is zarhatja a kapcsolatot).

A WNS haszndlata egyszer(ibb, mert a Windows 8 app és a WNS kozti kapcsolatot a Windows
tartja ébren, ennek implementéacidjaval nem kell kiilon foglalkoznod.

A masodik megoldas elényei:

B Tetszdleges protokoll hasznalhaté a szerver és a kliens kdzotti kapcesolattartasra.

B Mivel az alkalmazas és a szerver kdzvetlentl kommunikalhatnak, ezért a fejleszté megoldhatja az
Uzenetek garantalt kézbesitését, ha erre igény van. A WNS hasznalataval ilyen garancia nem érhet6

el (azaz a WNS Uzenetek kézbesitése ,best effort” jelleggel térténik, a Microsoft mindent megtesz,
de nem vallal garanciat).

A harmadik megoldas elényei:
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B Ezt a legegyszerlibb implementalni, mert alkalmazasunknak nem kell semmilyen csatornat nyitnia a

szerver felé — egyszer(ien néha meghivja azt, és megvarja a valaszt.



Valés idejii kommunikacié

B A megoldas igazabdl nem valos idejl (hiszen nem a szerver kiild értesitést, hanem az alkalmazas
kérdezget), de latszélag az lesz (ha a felhasznal6 elmegy egy 6réra a gépétdl, akkor visszatértekor a
nyitoképernyodn relative friss adatokat talal majd, amelyek ,maguktdl” frissiiltek Ugy is, hogy az
alkalmazas nem futott).

Mindharom megoldasra igaz:
B Csak a nyitoképernydn (lock screen-en) kinnlévé alkalmazasok hasznalhatjak dket.

B Az dltaluk meghivott Background Taskoknak C#-ban, VB.NET-ben vagy C++-ban kell készilnitk; a
JavaScript nem tdmogatott.

A harom megoldas koziil az elsével (Push Notification-6k hasznalata) a konyv 9. fejezete foglalkozik. A
masodik megoldas (Network Trigger, sajat TCP csatorna a szerver felé) implementéciéjanak bonyolultsaga
meghaladja konyviink kereteit, ezért itt a 3. megoldasra (Time Trigger, idénként lefuttatott kodrészlet)
tériink ki.

Ezeket akkor érdemes haszndlni, ha valamilyen okbdl a Push Notification-dket nem kivdnjuk alkalmazni, vagy sajat
kommunikdcids protokollt szeretnénk fejleszteni.

Valés ideji kommunikacié megvalositasa Time Trigger segitségével

A Time Trigger mukodésének lényege, hogy alkalmazasunk részeként irunk egy kis kodrészletet
(Background Task), melyet a Windows 8 el6re definialt idokozonként lefuttat. Ebbdl a kodrészletbdl pedig
tetszéleges kérést (pl. egy webszolgéltatas-hivast, 1asd kordbban) elklldhetlink a szerver felé, mellyel
frissithetjik alkalmazasunkat.

A Time Trigger hasznalatanak el6feltétele, hogy alkalmazasunk kint legyen a felhasznalé nyitdképernydjén
(Lock Screen). A Windows 8-ban egyszerre maximum hét alkalmazas lehet a nyitdképernydn, és a
kihelyezés lépését a felhasznaldnak kildn meg kell tennie, ezért tavolrél sem biztos, hogy
alkalmazasunknak futasi idében lehetésége lesz Time Triggerek definialasara. Ennek megfeleléen ugy kell
megirnunk alkalmazasunkat, hogy a Time Triggerek kiegészitd szolgaltatasként jelenjenek meg, ne pedig a
mukodés elengedhetetlen elemeként!

Tartsuk azt is észben, hogy a Time Triggerek segitségével megvalositott viselkedés nem igazi valos idej(
kommunikacié lesz, hiszen nem a szerver fog lizenetet kiildeni alkalmazasunknak (push modell), hanem
alkalmazésunk fog kérdezgetni a szervertdl (pull modell)! Ettdl figgetlentl alkalmazasunk énélléan tud
majd frisstlni akkor is, amikor a felhasznalé nem futtatja. Ennek a modellnek a megvalésitasa pedig jéval
egyszer(bb, mint a két masik megoldasé (Push Notification és Network Trigger).

Gyakorlat: Onmagdt hdttérbél is frissiteni képes alkalmazds készitése Time Triggerrel

Lassunk is neki! Elkészitendé alkalmazasunk kérni fogja sajat kirakasat a nyitoképernydre, majd pedig egy
hattérfeladatot futtat, ami 15 percenként frissiti a nyitoképernydn 1évé ikonjat. Az alkalmazas elkészitéséhez
kévesd az alabbi [épéseket:

1. Készits egy Uj, Ures (Blank App) Windows 8 Metro style alkalmazast
BackgroundCommunicationSample néven!

Az els¢ feladatod a Background Task megirasa lesz. Ezt a hattérfeladatot fogja majd 15 percenként
hivogatni a Windows, és ez kommunikal szerveriinkkel az alkalmazas allapotanak frissitéséhez. Ugyelned
kell arra, hogy a gép eréforrasainak kimélése érdekében a hattérfeladatok eréforras-felhasznalaséra komoly
megkdtések vannak, ezekrél az MSDN oldalain tajékozédhatsz.

2. A hattérfeladat létrehozasahoz adj hozza egy Uj projektet a Visual Studio megoldashoz! Ehhez
kattints jobb gombbal a megoldas nevére (Solution ‘BackgroundCommunicationSample’ néven a
legfelsé elem a Solution Explorer ablakban), a helyi meniibdl valaszd az Add meni New Project
lehetéségét, majd adj hozza egy Class Library (Windows Store apps) projektet BackgroundTasks
néven!
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11. Webes szolgaltatdsok haszndlata a Windows 8 alkalmazdsokban

3. Lépj be a projekt tulajdonsaglapjara, és az Application fiilén a projekt Output type tulajdonsagat
allitsd &t Windows Runtime Component értékre (11-12 dbra)!

BackgroundTasks + X
Application
7 i

Build

Build Events Assembly name: Default namespace:

Reference Paths BackgroundTasks BackgroundTasks

Signing Output type:

Code Analysis Windows Runtime Component v

(Mot set) Assembly Information...

11-12 dbra: A BackgroundTasks projekt kimeneti tipusanak beallitasa

4. Torold le a projektbdl a Classl.cs fajlt; erre nem lesz sziikség.

5. Vegyél fel egy referencidt a BackgroundCommunicationSample projektbdl a BackgroundTasks
projektre! Ehhez kattints jobb gombbal a BackgroundCommunicationSample projekt References
mappajara, valaszd az Add Reference meniipontot, és bal oldalt a Solution fil Projects menlpontja
alatt jelold ki a BackgroundTasks elemet (11-13 dbra)!

Reference Manager - BackgroundCommunicationSample _
b Assemblies Search Selution P~
4 Spluticn Mame Path
- [V BackgroundTasks D\Personal\DesktopSamples\BackgroundC
Projects
P Windows
B Browse

11-13 abra: Referencia felvétele a BackgroundTasks projektre

6. Vegyél fel egy Uj osztalyt a BackgroundTasks projektbe, annak neve legyen
BadgeUpdaterBackgroundTask! Ebben az osztalyban szerepelnie kell egy Run metédusnak; a
Windows 8 ezt hivja majd meg, amikor a hattérfeladat aktivizalédik. A Run metddus feladata az,
hogy frissitse alkalmazasunk nyitoképernyén lévé ikonjat.

Az ikon frissitése némileg csavaros modon torténik: a kdd egy specidlis formatumu XML izenetet kiild a
Windows felé. A lenti kdd beszerzi ennek az XML lizenetnek a formatumat, beleirja a megfeleld tartalmat,
és elkildi az operacioés rendszernek, mire az ikon frissilni fog.

7. Helyezd a kodfajl tetejére az alabbi két using-ot:

using Windows.ApplicationModel.Background;
using Windows.UI.Notifications;

8. Helyezd el frissen létrehozott osztalyodba az aldbbi kddot (a sealed kulcsszé nagyon fontos):

public sealed class BadgeUpdaterBackgroundTask : IBackgroundTask

{
void IBackgroundTask.Run(IBackgroundTaskInstance taskInstance)
{
SendUpdate();
}

public void SendUpdate()
{
var xml = BadgeUpdateManager.GetTemplateContent(BadgeTemplateType.BadgeNumber);
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xml.GetElementsByTagName("badge").First().Attributes[0].InnerText =
(new Random((int)DateTime.Now.Ticks)).Next(@, 100).ToString();

BadgeUpdateManager.CreateBadgeUpdaterForApplication()
.Update(new BadgeNotification(xml));

Ezzel a Background Task kodja elkésziilt, de persze még nincs semmi, ami meghivja azt.

A Windows 8 kotelezben eléirja, hogy amennyiben egy program Background Task-okat kivan hasznalni,
vagy ki akar kerllIni a nyitoképernydre, ezt kiilon deklaralnia kell egy leiréfajlban. Kévetkezé feladatunk
ennek a deklaracionak az elvégzése.

9. A BackgroundCommunicationSample projektben kattints duplan a Package.appxmanifest fajlra,
majd valaszd ki az Application Ul fllet! A Lock screen notifications menipontot allitsd Badge-re!
Megjelenik a Badge logo mez6 mellett egy piros ikon; itt azt kell beéllitani, hogy mi legyen az
alkalmazas ikonja a nyitoképernyén. Ide egy 24x24 pixeles képet kell megadni (Id. 11-14 abra).
Magad is gyarthatsz egy ilyet, illetve a fejezethez tartozé példakédok kozott is talalsz megfeleld
képet.

Package.appxmanifest # X

The properties of the deployment package for your app are contained in the app manifest file. You can use the Manifest Designer to set
modify one or more of the properties.

Application Ul €3 Capabhilities Declarations Packaging

Small logo: Assets\SmallLogo.png x [
Required size: 30 x 30 pixels

Short name:

Show name: All Logos -

Foreground text: Light -

Background color: #464646

Motifications:

Badge logo: lockscreen_24=24,png 2 II'
Required size: 24 x 24 pixels

Toast capable: (not set) h

Lock screen notifications: Badge @ -

11-14 abra: A Badge beallitasai

Egy alkalmazas kizarélag akkor tud a hattérbél kommunikalni (akar Push Notification-6k, akar Network
Triggerek, akar Time Triggerek segitségével), ha a felhasznalé felvette azt a nyitoképernydre (Lock Screen)!
Fontos tudni, hogy ez visszafelé is igaz: egy alkalmazas csak akkor kertlhet ki a nyitoképernydre, ha utana
hasznalni fog ilyen jellegl szolgaltatasokat.

Mivel az el6bb megadtad, hogy az alkalmazas kikerllhet a Lock Screen-re, ezért most azt is meg kell
adnod, hogy milyen Background Task fogja ezt frissiteni. (Ezt jelzi a Lock screen notifications mellett egy
vOros ikon is.)

10. Valts at a Declarations filre, és adj hozza egy Background Tasks deklaraciot! Ezt konfigurald is be
(Id. 11-15 &bra): pipald be, hogy Timer tipusu lesz a hattérfeladat, illetve az Entry point mezdben
add meg a hattérfeladat osztalyanak teljes nevét (esetlinkben
BackgroundTasks.BadgeUpdaterBackgroundTask)!
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11. Webes szolgaltatdsok hasznalata a Windows 8 alkalmazasokban

Available Declarations: Description:
Background Tasks -~ | Add Enables the app to specify the class name of an in-proc server DLL that runs the app cede in the
background in response to external trigger events. The class hosted in the in-proc server DLL is activated
Supported Declarations: for background activation, and its Run method is invoked.
Multiple instances of this declaration are allowed in each app.
Eackaroundi=ks More information
Properties:
Supported task types
[ Audic

[] Centrol channel

[ System event

Timer

[] Push netification

App settings

Executable:

Entry point:  BackgroundTasks.BadgeUpdaterBackgroundTask

Start page:

11-15 abra: A Declarations fiil konfiguracidja

A deklaracié ezzel elkészilt: a Windows 8 immar tisztaban van azzal, hogy alkalmazasunk ki akar majd
kertlni a nyitéképernydre, és ismeri az ehhez hasznalandé hattérfeladat paramétereit is. Mivel a
hattérfeladat kodjat is megirtuk, ezért mar csak egy feladatunk van: ténylegesen kérniink kell, hogy az
alkalmazas kikeriljon a nyitéképernyére, valamint be kell allitanunk a hattérfeladat 15 percenkénti
futtatasat.

11. Nyisd meg az alkalmazas MainPage.xaml fajljat, és vegyél fel rd egy Uj gombot! A gomb neve
legyen RegisterButton, felirata pedig Regisztracié! Miutdn megvan, kattints ra duplan, hogy
belépj a kédszerkesztdbe!

Alkalmazasunknak el6észor is kérnie kell, hogy kikeriilhessen a nyitéképernyére. A Windows 8 errdl
természetesen megkérdezi a felhasznalét. Ha a felhasznalé nemet mond, akkor hidba fut le a kddunk
tobbszor is, a Windows 8 nem fog ismét rakérdezni, ezért ebben az esetben emlékeztetjik a felhasznaldt,
hogy kézzel tudja elhelyezni alkalmazasunkat a nyitéképernydjén. Ezutan felvessziik a 15 percenkénti
frissitést végzé Time Triggert.

12. Helyezd a fenti két sort a kddfajl tetejére:

using Windows.ApplicationModel.Background;
using Windows.UI.Popups;

13. ird a kdvetkezd kodot a kattintas eseménykezeléjébe (ne hagyd figyelmen kiviil a metédus elsé
soraban |évd async kulcsszot sem):

private async void RegisterButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
BackgroundAccessStatus status = await BackgroundExecutionManager.RequestAccessAsync();
if (status == BackgroundAccessStatus.Denied || status == BackgroundAccessStatus.Unspecified)
{
new MessageDialog("Kérlek add hozza az appot kézzel a nyitodképerny6hoz!").ShowAsync();
}
BackgroundTaskBuilder builder = new BackgroundTaskBuilder();
builder.Name = "Véletlenszer( frissité";
builder.TaskEntryPoint = "BackgroundTasks.BadgeUpdaterBackgroundTask";
builder.SetTrigger(new TimeTrigger(15, false));
builder.Register();
}

Miutan ezzel elkészlltél, itt az id6 az alkalmazas tesztelésére!
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14. Inditsd el az alkalmazast, és kattints a Regisztracio gombra! A Windows 8 megkérdezi (11-16 abra),
hogy az alkalmazas futhat-e a hattérben, és kikerllhet-e a nyitoképernydre. Nyomd meg az Allow
gombot!

Let BackgroundCommunicationSample run in the backg...

This app can show quick status and notifications on the lock screen. (You can change this later by

selecting alize in PC settings.)

11-16 abra: A hattérben futtatast engedélyezé ablak

Ezzel az alkalmazas kikeril a nyitdképernyére, és lefut a hattérfeladat idézitését végzé kdd. Ha nem akarsz
varni 15 percet, hogy lefusson az elsé frissités (és ezzel megjelenjen az alkalmazas a nyitéképernyén), akkor
gorditsd le a Visual Studio debuggolasi eszkdztaran a ,Suspend” gombot, valaszd ki rajta a Background
Task-ot (Véletlenszer( frissitd), és nyomd meg a gombot (11-17 dbra) — ezzel kézzel is le birod futtatni a
Background Task-ot. Ha ezutan zarolod a Windowsodat (Win+L), akkor régtdn latni is fogod az alkalmazas
altal elhelyezett ikont, és ha néhany percet varsz, akkor az ikon frissiilni is fog.

Suspend - =8

Suspend
Resume
Suspend and shutdown

Weéletlenszer(i frissitd

11-17 abra: A Background Task kézi lefuttatasa

Innentdl kezdve a beéllitott hattérfolyamat 15 percenként lefut majd, akkor is, ha az alkalmazas maga nincs
megnyitva, és akkor is, ha kézben a gép Ujraindul.

Hogyan miikodik?

A Windows 8 azzal (is) takarékoskodik a szamitdgép eréforrasaival, hogy a nem el6térben 1évé
alkalmazésokat felfiggeszti. Indokolt esetben, a felhasznald beleegyezésével azonban ez a korlatozas
megkerilheté; ebben a gyakorlatban az alkalmazas kikeriil a Lock Screen-re, majd egy Time Trigger
segitségével rendszeresen elindit egy rovid id6 alatt lefutd kddrészletet, amivel frissiti a Lock Screen-en
Iévé ikonjat és egyéb belsé adatait.

Ezzel megismerted a hattérfolyamatok, a Lock Screen alkalmazasok és a Time Trigger hasznalatat. Ennek
segitségével elkészitheted sajat, hattérbdl valdé kommunikaciora képes alkalmazasodat, és lattad a valos
idejli kommunikaciéra szolgal6 két tovabbi modszert is.

A felh6 és a Windows 8 alkalmazasok

Szamitasi felhd alatt oridsi, kdzpontilag menedzselt adatkdzpontokat értlink, amelyek ,kivilrél”
gyakorlatilag végtelenil nagynak tinnek. Ezekbdl informatikai kapacitast bérelhetiink, példaul
szervergépeket, tarhelyet, adatbazisokat és mas hasonlé eréforrasokat. A felhében mindig csak az aktudlis
felhasznalas alapjan kell fizetni, és az ar jellemz&en kedvezdbb, mint ha mi magunk épitenénk ki az adott
kapacitast. Ezenkivll szdmos helyben jelentkezé problémaforrast a felhdben megoldanak helyettiink —
nincsenek példaul hardveres (mi van, ha elromlik a vinyd?) és skalazasi (mi van, ha holnap hirtelen még
OtszOr ennyi szerverre van szlikségem) aggodalmaink.
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Ennek megfeleléen, ha alkalmazasunknak szliksége van egy szerverre, tarolnia kell valahol egy high-score
listat, esetleg fel kell valahova téltenie a felhasznaldk profilképeit, akkor érdemes megfontolni a felhé
bevetését.

A Microsoft felhéplatformjat Windows Azure-nak hivjak. A Windows 8 alkalmazasok kdzvetlenil képesek
igénybe venni az Azure szamos szolgaltatasat. Enhez késziilt az alkalmazasokba beépithetd eszkdzkészlet
Windows Azure Toolkit for Windows 8 néven. Mivel jelen sorok irdsakor (a Windows 8 kiadas el6tti
fazisaban) az eszkozkészlet még nem tdmogatja az aktualis Windows 8 és Visual Studio verziét, ezért ennek
hasznalatat konyviink egy késdbbi frissitésében mutatjuk be.

A Windows Azure Toolkit honlapja http://watwindows8.codeplex.com/, az Azure platformrol (és annak
Windows 8 tdmogatasarol) pedig a http://www.azure.com cimen olvashatsz bévebben. Kényviink
frissitéseit a http://devportal.hu portalon talalod majd!

Adatelérés az OData protokollon keresztiil

Az interneten és a vallalatoknal szdmos olyan szoftver talalhatd, amelyektdl adatrekordokat kérhetlink le.
Az adatbazis-motoroktol példaul a benniik tarolt tablak sorait, a vallalati SharePoint-tdl a kiilonféle
dokumentumokat, az eBay.com-rél a megvasarolhato termékek katalogusat, a Netflix online filmnézé
portalrdl a filmek listajat stb. tolthetjik le.

Legyen szé barmilyen adatforrasrél, az adatokon alapvetéen 4 miveletet tudunk végrehajtani: |étrehozas
(Create), olvasas (Read), frissités (Update), torlés (Delete). Ezeket hivjdk CRUD mUveleteknek.

Hidba rogzitett azonban az elvégezhetd miveletek kore, sokdig mas és mas modon tudtunk csak
hozzaférni az egyes adatforrdsokhoz alkalmazasainkbdl. Ha a helyi SQL Serveriinket akartuk megcimezni,
akkor ahhoz ADO.NET-et hasznéltunk, a SharePoint-hoz kiilonféle osztalykonyvtarakkal fértiink hozza, mig
ha az eBay katalogusra voltunk kivancsiak, akkor valamilyen RSS feed-et prébaltunk letélteni.

Az OData protokoll arra a gondolatra épul, hogy legyen sz6 barmilyen adatforrasrol, az elvégezhetd
mveletek nem véaltoznak. Az OData definial egy interfészt, amit az adatforrasok gazdai implementalhatnak.
Aki ezt megteszi, annak adatait barmilyen platformrél egységes médon lehet olvasni. igy a fejlesztéknek
nem kell mas és mas technoldgiaval kisérletezniiik, ha adatokat szeretnének lekérdezni — legyen sz6 akar
adatbazisrol, akar internetes boltrdl, akar egy vallalati projektrél, az adatelérés ugyanazon a szabvanyos
médon muikddhet.

Az OData eléirésai szerint az adatforrdsnak HTTP kéréseket kell fogadnia, ahol az URL tartalmazza az
elvégezni kivant miveletet. Ha az OData szolgéltatas cime példaul http://localhost:8080/owind.svc,
akkor az alabbi kéréssel kérdezhetjiik le téle a Categories nev( gyljtemény tartalmat:

http://localhost:8080/owind.svc/Categories

Fontos észrevenni, hogy a gyljtemény egy teljesen altalanos fogalom; a Categories gyUjtemény fizikailag
bdrmi lehet. Allhat mogotte egy SQL tabla, egy XML f4jl, vagy akér egy szoveges fajl. Ez nekiink
fogyasztoknak teljesen Iényegtelen is, ugyanis a valasz szabvanyos XML-ben érkezik majd:

<feed xml:base="http://localhost:8080/owind.svc/" ...>
<entry>
<link rel="edit" title="Category" href="Categories(1)" />

<content type="application/xml">
<m:properties>
<d:CategoryID m:type="Edm.Int32">1</d:CategoryID>
<d:CategoryName>Beverages</d:CategoryName>
<d:Description>Soft drinks, coffees, teas, beers, and ales</d:Description>
<d:Picture m:type="Edm.Binary">FRwVAAI...</d:Picture>
</m:properties>
</content>
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</entry>
</feed>
A fentihez hasonlo, az URL részeként kiadhatd parancsok minden CRUD muvelethez definialtak. Az OData

szolgaltatoknak ezeket kell megvalésitaniuk, az OData fogyasztok pedig ezeket hasznalhatjak.

Amint lathattuk, az OData adatforrasokat egyszer(i HTTP kérésekkel tudjuk lekérdezni. Ez azt jelenti, hogy
akar egy bongészo segitségével, akar a HttpWebRequest osztallyal kiadhatunk nyers HTTP kéréseket,
melyekre az OData adatforras valaszolni fog.

Ez adja egyben az OData platformfiiggetlenségét — HTTP kéréseket gyakorlatilag barmilyen platformrél
indithatunk, legyen az Windows, Linux, Mac vagy akdrmilyen egyéb eszkéz.

Ez azonban igy kényelmetlen. igy szamos platformra, tobbek kozott Windows 8-hoz is késziilt OData
kliensoldali osztalykdnyvtar. Az osztalykonyvtar segitségével nem kell a nyers HTTP kérésekkel bajlédnunk;
objektumorientalt médon, kédunkbdl tudjuk manipulalni az adatforrast, a rekordokat pedig C# osztalyok
képében kapjuk meg.

Az OData megismeréséhez egy mintaalkalmazast készitiink, amely az OData osztalykonyvtar
igénybevételével beolvassa az eBay.com aktualis akcioit.

Gyakorlat: OData végpont felhaszndldsdra képes alkalmazds fejlesztése

Az alkalmazas elkészitéséhez kovesd az alabbi 1épéseket:
1. Hozz létre egy Uj lres (Blank Application tipusu) projektet, nevezd el azt ODataSample-nek!
Az OData hasznalatdhoz a WCF Data Services nevl .NET Framework-komponensre van sziikségtink. A .NET

Framework 4.5 végleges verzidja 6ta ez nem része az alap .NET Frameworknek, ezért kiilon le kell toltentink.
Erre célszer(i a NuGet nevil csomagkezel6 rendszert hasznalnunk, amely bele van épitve a Visual Studidba.
2. Kattints jobb gombbal az ODataSample projektre, és valaszd a Manage NuGet Packages
menlpontot. A megjelend fellleten a bal oldalon valaszd ki az Online kategériat, majd a jobb fels
sarokban 1évé keresdmezé segitségével keress ra a ,wcf” kifejezésre! A talalatok kozil keresd ki és
telepitsd fel a WCF Data Services Client elemet (11-18 abra)!
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ODataSample - Manage NuGet Packages ?
b Installed packages Stable Only ~ Sort by: Most Downloads - wef X -
4 Onli .
rine Syster_nﬁpatlal i “ Created by: Microsoft Corporation
Contains a number of classes and canonical methods that . . .
All = c - Id: Microsoft.Data.Services.Client
facilitate geography and geometry spatial operations. Target... 3
MNuGet official package source Version: 5.0.2
Search Results EdmLib Last Updated: 8/29/2012
Classes to represent, construct, parse, serialize and validate ['{W“!“adﬁ 3249
b Updates entity data models, Targets NET 4.0 or Silverlight 4.0. Localiz... View License Terms
Project Information
b Recent packages TR Report Abuse
Q Classes to serialize, deserialize and validate OData payloads. Description:
Enables construction of OData producers and consumers, Ta... LING-enabled client AP| for issuing OData
queries and consuming OData payloads.
Thinktecture.ldentityModel Suppoerts OData v3. Targets NET 4.0 or
. Helper library for identity & access control in NET 4.0/WIF Silverlight 4.0. Localized for CHS, CHT, DEU,
and NET 4.5 (includes MVCA and Web AP| support). ESN, FRA, ITA, JPN, KOR and RUS.
Tags: wf data services odata odatalib
" WCF Data Services Client edmlib spatial ado.net ef entity
LINQ-enabled client AP for issuing OData framework open protocol wefds
queries and consuming OData payloads. Su... wefdataservices dataservices
Dependencies:
9 RIAServices.Endpoints Microsoft.Data.OData (= 5.0.2)
B 'WCF RIA Services Toolkit - SOAP and JSON Endpoints

Each item above may have sub-
dependencies subject to additional license
agreements.

Each package is licensed to you by its

owner. Microsoft is not responsible

for, nor does it grant any licenses to, hd
third-party packages. 1 2 3 4 5 »

11-18 abra: a WCF Data Services telepitése NuGet-tel

Jelen sorok irdsakor a legujabb WCF Data Services Client verzié még nem tdmogatta a .NET Framework 4.5-6t. A
lenti leirds ezért a .NET Framework 4.5 kiadds elétti verzidjdval késziilt, igy a végleges dllapothoz képest aprébb
eltérések eléfordulhatnak.

3. Vegyél fel egy referenciat az OData végpontra! Ehhez (a kordbban mar latott webszolgaltatasokhoz
hasonldan) kattints a projekt nevére a Visual Studidban, és vélaszd az Add Service Reference
lehetéséget! A cim mezdbe ird be az eBay OData végpontjanak cimét:
http://ebayodata.cloudapp.net/, a Namespace mezdben pedig nevezd el a referenciat Ebay-
nek!

Amint a 11-19 abran is lathatd, a Visual Studio felismeri, hogy ez nem hagyomanyos webszolgaltatas,
hanem adatszolgaltatas (l&sd a panel jobb oldala), hiszen nem tartalmaz muveleteket.

Add Service Reference [ > |

To see a list of available services on a specific server, enter a service URL and click Go. To browse for available
services, click Discover.

Address:
http://ebayodata.cloudapp.net/| v| ‘ | Discover |'
Services: Operations:
(3):@ EBayData ~
*Q Bidders

*O Categories

*9 CrossPromotions
*Q Deals

*0 Feedback

*Q ltems

*9 Shippings

*2 Transactions

*Q Users h

1 service(s) found at address 'http://ebayodata.cloudapp.net/".

WCF Data Service: Mo eperations found.

Mamespace:
Ebay |

Advanced | 0K ‘ | Cancel ‘

11-19 abra: Referencia felvétele az OData végpontra
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Az OK gomb megnyomasa utan a Visual Studidhoz késziilt OData konyvtar legeneralja a végpont
eléréséhez szlikséges osztalyokat. Az eBay altal kinalt minden objektumtipushoz (pl. Bidders, Items, Deals)
készll egy-egy osztaly, valamint egy EBayData nev( kontextusosztaly is generalédik. Ez a kontextusosztaly
rendelkezik majd azokkal a metddusokkal, amikkel kodunkbol megszélithatjuk az OData szolgaltatast. (Az
ismétlés kedvéért: ezek a generalt objektumok kizarélag a fejleszté kényelmét szolgaljak. Ha akarnank,
nyers HTTP kérésekkel és a visszaérkezd XML valaszok feldolgozasaval is kommunikalhatnank a végponttal.
A generalt osztalyok ezeket a feladatokat végzik el helyettiink.)

4. Készitsd el a szolgaltatas megszolitasahoz sziikséges kodot! Ehhez két névtér kell nekiink, ezeket
helyezd el a MainPage.xaml.cs kodfajl legtetején!

using System.Data.Services.Client;
using Windows.UI.Popups;

A feladat elvégzéséhez két fontos valtozot kell deklardlnunk. Az EBayData tipusu valtozo biztositja majd a
szolgéltatds megszolitdsdhoz sziikséges metédusokat. A DataServiceCollection<Ebay.Deal> nev(
valtozo pedig egy Deal tipusu objektumokat tartalmazé gyljteményt képvisel. Ez a gyljtemény kezdetben
Ures, programunk futasa soran ezt fogjuk feltolteni a szerveroldalrél lekérdezett rekordokkal.

5. Helyezd a két valtozd deklaracidjat kozvetleniil a public sealed partial class MainPage :
Page sor (és az azt kdvetd nyit6 kapcsos zardjel) utan, hogy azt tdbb metddusbdl is hasznalhasd!

Ebay.EBayData context;
DataServiceCollection<Ebay.Deal> deals;

A kovetkezé feladatunk a deals gyljtemény feltdltése az OData végpontrol lekérdezett objektumokkal. A
feltoltést kdzvetlendl az alkalmazas induldsakor elkezdjik, igy az azt végzé kddnak kdzvetlenil a public
MainPage() konstruktorba (a mar ott I1évé sor ald) kell kertlnie.

6. ird be a kijellt kodot a MainPage osztaly konstruktoraba:

public MainPage()
{

InitializeComponent();

context = new Ebay.EBayData(new Uri("http://ebayodata.cloudapp.net/"));
deals = new DataServiceCollection<Ebay.Deal>(context);

var query = from deal in context.Deals
select deal;

deals.LoadCompleted += new EventHandler<LoadCompletedEventArgs>(deals_LoadCompleted);
deals.LoadAsync(query);

Az OData végpont megszolitasahoz elséként |étrehozunk egy példanyt az EBayData nev( osztalybdél. Ennek
a példanynak létrejottekor atadjuk a megcimzendé szolgaltatas URL-jét. Majd krealunk egy példanyt a
korabban deklaralt Deal tipusi objektumokat tartalmazé gyljteménybdl is. Ennek a példanynak a
kontextusra (az EBayData tipusu valtozé példanyara) adunk at egy referenciat, igy tudja majd, hogy honnan
kell adatokat vennie.

Ezutan létrehozunk egy LINQ lekérdezést, amellyel megadjuk, hogy a deals gyljteménybe mit szeretnénk
betolteni a szerveroldalrdl. A LINQ eszkdzeivel definidlhatunk kilonféle szlréfeltételeket, rendezéseket,
melyeket az OData konyvtar fordit le az OData altal elvart URL-szintaxisra. Az altalunk megadott LINQ
lekérdezés nem tartalmaz sz(iréfeltételt, az 6sszes Deal tipusu objektumot lekéri.

A LINQ eszkéztdra bévebb, mint az OData dltal tamogatott miveletek halmaza, igy el6fordulhat, hogy egy
érvényes LINQ lekérdezés futdsidejii hibat dob.
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Véglil feliratkozunk a lekérdezés befejeztét jelz6 eseményre, majd kiadjuk az utasitast a deals gy(jtemény
feltdltésére az altalunk megadott LINQ lekérdezés szerint. (Jelen sorok irdsakor az OData kdnyvtar még
nem tdmogatja az async kulcsszét, igy a ,hagyomanyos”, eseményre feliratkozé aszinkron kddolasi mintat
kovetjuk.)

Az OData protokollt felkészitették a nagyméret(i adathalmazokra. igy ha a lekérdezés sok eredményt adna
vissza, programunknak nem kell megvarnia, amig a teljes adathalmaz megérkezik (ez sok ezer rekordot is
jelenthet, ami tobb megabajtnyi XML-be férne csak bele). Ehelyett a protokoll ilyenkor az elsé néhany
rekordot adja at, majd a valaszban jelzi, hogy még van tovabb is.

A deals_LoadCompleted eseménykezelé meghivasakor lekérdezésiink lefutott, és a visszaadott objektumok
betoltédtek a deals gyljteménybe. A fent emlitett mechanizmus miatt azonban eléfordulhat, hogy még
vannak betoltetlen rekordok az adatforrasban. Mi valamennyi rekordot szeretnénk lekérdezni, ezért ha
kodunk azt érzékeli, hogy a lekérdezés még folytathato, akkor a LoadNextPartialSetAsync() hivassal a
kovetkezé adag objektumot is letolti. Ehhez nem kell Uj eseménykezelét felvennilink, mert ez a metodus is a
deals_LoadCompleted eseménykezeldt hivja meg befejeztekor, igy lekérdezésiink addig fut, amig minden
objektum meg nem érkezik a szerverrdl.

Ha ugy talaljuk, hogy minden objektum megérkezett, akkor egy lizenetdobozban kiiratjuk az aktudlis eBay
akciok cimeit. Az esetleges hibat pedig természetesen kezeljik.

7. ird be az alabbi eseménykezel6 kodot a public MainPage() konstruktor ala:

void deals_LoadCompleted(object sender, LoadCompletedEventArgs e)

{
if (e.Error == null)
{
if (deals.Continuation != null)
{
deals.LoadNextPartialSetAsync();
}
else
{
string message = "";
foreach (var deal in deals) message += deal.Title + Environment.NewLine;
(new MessageDialog(message)).ShowAsync();
}
}
else
{
(new MessageDialog(e.Error.ToString())).ShowAsync();
)
}

Ezzel elkésziltlink. Teszteljik alkalmazasunkat!

8. Inditsd el az F5-tel, és kisvartatva megjelennek az aktualis eBay akciok. Az eBay honlapjan
ellenérizheted is, hogy jokat toltott-e le — a http://deals.ebay.com/ honlapot megnyitva lathatod,
hogy val6éban az épp elérhetd akcidkat kérdezted-e le (11-20 abra).
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Ematic MID 7" Google Android 4GB WiFi Tablet
Adidas Powerband 3.0 S Men's Galf Shoes

Asus K73E-BBR7 17.3" Laptop

Klipsch Reference S4 Moise-Isolating Headphones
Logitech Z623 THX-certified 2.1 Speaker System
18" Rolling Backpack - Multiple Colars

Keurig Elite Single Cup Home Brewing System

Close

Today Only
MysterydDeal Monday,

Ematic MID 7" Google Android 4GB WiFi Tablet

saacse 869,99
76% Off

New | FREE SHIPPING

g+ 4 i Like o Tweet 1 Pin it

Mext deal blast begins at: 08:00 de PDT

Adidas Asus K73E-BBRT 17.3"

Powerband 3.0 S Laptop
Men's Golf

Shoes $349,95

$56,00 $399,99

$169.99 13% Off

67% OFff FREE SHIPPING!

FREE SHIPPING!

Klipsch Reference 54
Noise-Isolating ...

$48,9
]
51% Off

FREE SHIPPING!

11-20 abra: Az OData-n keresztiil letoltott objektumok és az eBay honlapja
Hogyan miikédik?

Az alkalmazas a futtatokdrnyezettel letdlteti az OData végpont adatait, melyek ,nyers” formajukban XML
adatok. Ezeket azonban a C# kornyezetnek kdszdnhetben a fejleszté mar C# objektumokként latja, igy
ugyan az alkalmazas a teljesen platformfliggetlen OData protokollon keresztiil kommunikal, fejlesztoi
szempontbdl mégis C# objektumokrdl van szo.

Ezzel megismerted az OData hasznalatanak alapjait. Az itt megtanultak alapjan mar el tudsz késziteni egy
OData-fogyasztasra képes alkalmazast. A webszolgaltatasokhoz hasonldéan az OData is rendkiviil széles
témakor. Ha szeretnéd jobban megismerni az OData protokollt, ldtogass el a http://www.odata.org
weboldalra, ahol megtalalhaté az OData-szolgaltatdk és a kiilonféle platformokra elérheté OData kliensek
folyamatosan boviilé listaja, valamint a protokollal kapcsolatos részletes informaciok és forum. Erdemes
megismerkedni a protokollal, mert rengeteg Microsoft-termék és szamos kiilsé gyarté mar most
tdmogatja: ilyen példaul az Entity Framework, a SharePoint, az eBay, a Netflix és még sokan masok.
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Osszegzés

Egy Windows 8 alkalmazasfejlesztének feltétlenil ismernie kell azokat a médszereket, amelyekkel
alkalmazasa kommunikalhat a kiilvilaggal, az internettel. igy tud ugyanis igazan naprakész, interaktiv
programokat késziteni. A fejezetben a legfontosabb ilyen mddszereket ismerhetted meg.

Ha arra van sziikséged, hogy lGizenetet valts egy szerverrel (példaul letolts hireket, feltdlts felhasznaloi
valasztasokat stb.), kivalo és egyszerlien hasznalhaté valasztast jelentenek a webszolgaltatasok.

A Windows 8 vilagban nagy hangsulyt kap a Live ID (Microsoft Account). Ehhez kétédden a felhasznalok
megadhatjak (és sokszor meg is adjak) neviiket, fényképuket; ezen keresztil levelezhetnek, naptart és
feladatokat kezelhetnek; a Live ID-n keresztil elérhetd SkyDrive tarhelyre fajlokat tolthetnek fel és igy
tovabb. Ha ehhez az igen gazdag informaciétarhoz szeretnél hozzaférni, akkor hasznald a Live SDK-t!

A Windows 8 eréforraskimélé alkalmazasmodellje leallitja az alkalmazasokat, ha azok a hattérbe keriilnek.
Az élet azonban ekkor sem all meg: megfeleld privilégiumok birtokaban alkalmazasod folyamatosan
naprakészen tarthatja magat a valos idejd kommunikacié és a hattérben futd feladatok segitségével.

Ha szerveroldali er6forrasokra van sziikséged, akkor a legjobb valasztas a felhé: koltséghatékonyan
vasarolhatsz mindenféle kapacitast (webszervert, tarhelyet, SQL adatbazist), rdadasul nem kell kiizdened a

sz

szert, a felhd képes lesz kiszolgalni a megugro igényeket is. Windows 8 alkalmazasokbdl kdnnyen
egyUttmuikddhetsz a Windows Azure felhéplatformmal.

Végll, de nem utolsésorban az OData technoldgia segitségével rengeteg gyartd és tartalomszolgaltatd
online eréforrasaihoz férhetsz hozza — a Windows 8 alkalmazasok fejlesztékdrnyezete ezt is tAmogatja.
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Windows 8 alkalmazasok

Ebben a fejezetben az aldbbi témakat ismerheted meg:
B Melyek azok a helyzetek, amikor a C++ programozasi nyelv a legjobb valasztas?
B A C++ nyelv Ujdonsagai

B Melyek azok az Uj nyelvi képességek, amelyek a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztését
biztositjak?

Bar ennek a fejezetnek a cime azt sugallja, hogy ez csak C++ fejlesztéknek szdl, ez nincs igy! Ha C#, Visual
Basic vagy éppen JavaScript fejlesztd vagy, ez a fejezet segit megérteni, hogy milyen helyzetekben a
lehetséges legjobb vélasztas a C++ programozasi nyelv Windows 8 stilusu alkalmazasok készitéshez. Ha
mar volt C++-os tapasztalatod a multban — még ha akkoriban frusztralé is volt —, ez a fejezet demonstralni
fogja, hogy a C++ ma maér egy modern, letisztult és biztonsagos programozasi nyelv, elsé osztalyu
valasztas egy Windows 8 stilusu alkalmazas fejlesztéséhez.

A fejezet elején megtanulhatod, hogy milyen dolgok alinak a C++ nyelv reneszénsza mogott, majd
attekintést kapsz a nyelv legutébbi fejlédésérdl. A fejezet legnagyobb részében azokat az Uj képességeket
tdmogassa a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztését és a Windows Runtime-mal valé integraciot.
Miutadn megismerted ezeket, néhany egyszer( mintapéldan keresztil ellenérizheted le, hogyan is mikadik
mindez a gyakorlatban.

Ennek a fejezetnek tdvolrél sem célja, hogy megtanitsa neked a C++ programozdsi nyelvet.

A Microsoft és a C++ programozasi nyelv

Bar a kortilmények azt a latszatot kelthetik, hogy a .NET nyelvek (a C# és a Visual Basic) a Microsoft altal
hasznalt elsédleges programozasi nyelvek — és igy a cég ezeket hasznélja leginkdbb a termékeiben —, ez
még sincs igy. A Microsofton belll a legtdbb termékfejlesztési csapat még mindig a C++ nyelvvel dolgozik,
és ezek a projektek még hosszul ideig ezt a nyelvet fogjak hasznalni.

Miért is van ez igy? A Microsoft taldn nem hisz a sajat felligyelt kodu futasideji kornyezetében (a .NET
keretrendszerben) és ezért nem hasznalja? Esetleg nem tudjak vagy nem akarjak kihasznalni a .NET
produktivitdsdt? Nem errél van sz6! A C++ két fontos tulajdonséaggal bir, amelyek a feliigyelt programozasi
nyelvek szaméara komoly kihivast jelentenek. Ezek a teljesitmény és a kdzvetlen kontroll a rendszer
eréforrasai felett.

Amikor a .NET keretrendszer felligyelt nyelveivel dolgozol, a forditoprogram olyan végrehajthaté allomanyt
hoz |étre, amely MSIL (Microsoft Intermediate Language) kodot tartalmaz, vagyis egy kdzbensé nyelv
utasitasait. Amikor ez a program fut, az MSIL utasitasok roptében CPU-specifikus utasitasokra fordulnak a
JIT (Just-In-Time) forditéval, és ez a CPU-specifikus kod keril végrehajtasra. Bar a felligyelt nyelvek és az
MSIL olyan konstrukcidkat tartalmaznak, amelyek a szoftverfejlesztést hatékonyabba teszik, igen
kortilményes az olyan alacsony szintl utasitasok, mint példaul a bitszintd miveletek leirasa, amelyeket
egyébként nagyon egyszerl CPU-specifikus utasitasként megadni. Ott, ahol egy algoritmus teljesitménye
jelentdsen javithatd alacsony szint( konstrukcidkkal, a felligyelt nyelvek kihivasokkal szembestlnek.

Természetesen a nativ nyelvek, igy a C++ hasznalatanak is vannak hatuliitéi. Ahhoz, hogy minden szinten
kezedben tarthasd a teljesitményt, gyakran aprésagokkal is foglalkozni kell. Példaul, ha a memoriahasznalat
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felett szeretnél kontrollt gyakorolni, neked kell explicit médon lefoglalni és felszabaditani a memériat. Ez a
tevékenység rendkivil sok odafigyelést kivan, hogy elkeriilhesd a meméria ,szivargasat”, illetve a mar
felszabaditott eréforrasokra valé hivatkozast.

Kordbban mar megtanulhattad, hogy a Windows korszak kezdete a C és C++ programozasrol szélt. Abban
az id6ben a fejlesztok termelékenysége igen alacsony volt a 2002-ben a .NET-tel felbukkand felligyelt
nyelvekkel szemben. A felligyelt nyelvek mindig kicsit alacsonyabb teljesitményt jelentettek cserébe a
produktivitasért. Erés hardver mellett — kiilondsen a szerveroldalon — ez hosszu ideig elfogadhato
kompromisszum volt, mert kb. 20%-kal dragabb hardver megvasarlasa még mindig olcsébb volt, mint az
alkalmazas teljesitményhangolasat végzé programozdkat néhany hénapig tovabb fizetni.

Az okos telefonok, az Ujgeneracios tablagépek és az ultramobil eszkdzok azonban teljesen megvaltoztattak
a jatékszabalyokat. Az ezekben az eszkozdkben talalhatd CPU-k sokkal kisebb teljesitménylek, mint az
asztali szamitdgépekben taldlhatok, és igy ugyanazoknak az algoritmusoknak a futdsa hosszabb ideig
tarthat. Ezek az eszk6zdk meglehetdsen korlatos kapacitasu akkumulatorral mikodnek, azért, hogy sulyuk
alacsonyan tarthatd legyen. Minél nagyobb teljesitményre van sziikséged, annal révidebb ideig tart ki az
akkumulator egyetlen feltoltéssel. RAadasul mindezek mellett a fogyasztok kiemelkedd felhasznaloi
élményt, villamgyorsan reagalo felhasznaloi fellletet szeretnének latni, nem pedig akadozva futd
alkalmazésokat.

Ezeken a mobil eszkdzdkdn az ilyen ,jol viselkedd” alkalmazéasok irdsanak kulcsa a hatékonysag. Az
alkalmazasoknak a leheté legrovidebb id6 alatt a leheté legtobb tevékenységet kell elvégezniiik olyan
kevés CPU-hasznalat mellett, ami csak lehetséges. Takarékosan kell banniuk a memdriaval és az egyéb
hardveres eré6forrasokkal. Ez az a pont, ahol a nativ kod eredményesen alkalmazhatd, mert ezek azok az
elvarasok, ahol a nativ programozasi nyelvek — kdzottiik a C++ — nyUjtjak a legjobb teljesitményt.

igy talan nem meglepd, hogy a Microsoft a C++ nyelvet a Windows 8 stilusu alkalmazasok tdmogatasanak
egyik elsédleges programozasi nyelveként akarta tdmogatni — és ezen a teriileten elképesztd munkat
végeztek! Nemcsak egyszerlien megoldottak a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztését C++-ban, de
egyuttal modernizaltak is a nyelvet: tisztava és biztonsadgossa tették!

Tiszta és biztonsagos

A legtdbb programozé vagy nagyon szereti, vagy nagyon utélja a C++ nyelvet. Nincsenek olyanok, akik azt
mondanak: ,egy kicsit szeretem” vagy ,rendben van, de nem szeretem azt a képességet, hogy...". A C++
hivei azért szeretik, mert ez a nyelv teljes kontrollt biztosit az alkalmazas végrehajtasa felett. Egyfajta
izgalmat jelent majdnem mindig elére tudni, hogy milyen utasitasok fognak a CPU-n végrehajtasra keriini
egy adott C++ programozasi konstrukcié eredményeképpen. Azok, akik nem szeretik a C++-t, elsésorban
az alacsony szintl konstrukcidkat és az abbol eredé gyakori buktatokat utaljak.

s

Microsoft rengeteg energiat fektetett abba, hogy a C++-t a termelékenység javitasaval modernebb nyelvvé
alakitsa, mikdzben megtartja az alkalmazas végrehajtasa felett a teljes kontroll lehetéségét. Szamtalan Uj
C++11 képességet valdsitottak meg, sét, a Microsoft kiterjesztette a nyelvet a Windows 8 stilusu
alkalmazasok és a Windows Runtime integracié tamogatasara.

AC++11

A C++ programozdsi nyelvet Bjarne Stroustrup fejlesztette ki 1979-ben a Bell Laboratériumban. Abban az idében
ezt az uj nyelvet a ,C — osztdlyokkal” néven emlitették. A nyelv az elsé szabvdnyositdsi folyamatan 1998-ban ment
keresztiil (C++98), majd késébb 2003-ban (C++03). A nyelv szabvdnydnak utolsé alapvetéd dtvizsgdldsa a C++11
volt, amelyet az ISO/IEC alig egy évvel ezelbtt, 2011. augusztus 12-én fogadott el.

Hogy megértsd, milyen képességek tették produktivabba a nyelvet a korabbi valtozatainal, nézziink meg
egy példat, amely a C++03 (vagyis az el6zd C++ szabvany) hasznalataval készilt, amint azt a 12-1 kodlista
mutatja be.
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12-1 kédlista: Egyszeri c++ program — a régi stilusban megirva

// --- Create a vector of 10 rectangles
vector<rectangle *> shapes;
for (int i = 1; i <= 10; i++)

{

shapes.push_back(new rectangle(i * 100, i * 200));
}
// --- This is the rectangle we are looking for

rectangle* searchFor = new rectangle(300, 600);

// --- Iterate through all rectanges
for (vector<rectangle*>::iterator i = shapes.begin(); i != shapes.end(); i++)
{

(*1i)->draw();

if (*i && **i == *searchFor)

{

cout << "*** Rectangle found." << endl;

}
}
// --- Dispose resources held by this program
for (vector<rectangle*>::iterator i = shapes.begin(); i != shapes.end(); i++)
{

delete *i;
}

delete searchFor;

Ez a program tiz rectangle tipusu objektum vektorat hozza létre (ezek a shapes valtozoban tarolddnak),
majd egy for-ciklusban kirajzolja 6ket, és leellendrzi, hogy barmelyikik egyezik-e azzal, amely a searchFor
valtozoban van letarolva. Néhany dolog zavaré komplexitast ad ehhez az egyszer( feladathoz:

B A shapes valtozd olyan vektor, amely rectangle objektumokra hivatkozé mutatokbdl épiil fel. Az
elsé ciklus egytdl tizig haladva rectangle objektumokat hoz létre, és a shapes vektorhoz adja Oket.
A programozénak fejben kell tartania, hogy ezeket az objektumokat, majd a program egy adott
pontjan fel kell szabaditania. Az utolsé for-ciklus a delete i torzzsel éppen ezt a takaritast végzi
el.

B Hasonldképp, a searchFor valtozd is egy rectangle objektumra hivatkozé mutatét tarol. Ez az
objektum az utolsé sorban 1évé delete searchFor utasitassal kerl felszabaditasra.

B Két for-ciklus is iteratort hasznal, hogy végighaladjon a vektor elemein. Bar ezeknek a ciklusoknak
a szandéka vilagos, az ezt kifejezé kdd mégis feleslegesen hosszinak néz ki.

B Az *i & **i == *searchFor feltételes kifejezés ugyan egyszer(, de mégis nehéz azt kibogozni.
Ebben a kifejezésben az i egy iterator, és a *i azt a rectangle objektumot jel6l6 mutatdt
reprezentalja, amelyre az iterator éppen hivatkozik. A **i kifejezés az a rectangle, amelyet az
iterator éppen megszemélyesit, a *searchFor pedig az a rectangle objektum, amelyre a ciklus
keres. Ez a feltétel azt mondja, hogy ha az iterator éppen egy rectangle tipusu objektumra mutat,
és az megegyezik azzal, amit keresiink, egyezésrdl van szo. Bar a kifejezés jelentése a tapasztalt
C++ fejlesztok szamara egyértelmd, mégis nehezen olvashaté.

B Egy ilyen programban potencialis buktato lehet, hogy a programozdnak kell a teljes felligyeletet
biztositania a memoria felett, ahol az objektumok tarolédnak. Nem mindig teljesen egyértelm,
hogy kinek a felel6ssége lehet a shapes vektorban tarolt rectangle objektumok ,eltakaritasa”. A
12-1 kodlistaban ez éppen nyilvanvaldnak tlnik abbdl, hogy a kéd explicit médon felszabaditja az
objektumokat, de ha csak az allokaciét végzé for-ciklust latnad, ez nem lenne ilyen egyértelmd.

Az Uj — és a Visual Studio 2012-ben mar elérheté — C++ nyelvben ez a program sokkal elegansabban irhato
le, amint azt a 12-2 kédlista is mutatja.
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12-2 kodlista: Egyszerl C++ program — az Uj stilus hasznalataval

// --- Create a vector of 10 rectangles
vector<shared_ptr<rectangle>> shapes;
for (int i = 1; i <= 10; i++)

{
shapes.push_back(shared_ptr<rectangle>(
new rectangle(i * 100, i * 200)));
}
// --- This is the rectangle we are looking for

auto searchFor = make_shared<rectangle>(300, 600);

// --- Iterate through all rectanges
for_each(begin(shapes), end(shapes), [&](shared_ptr<rectangle>& rect)
{

rect->draw();

if (rect && *rect == *searchFor)

{

cout << "*** Rectangle found." << endl;

}
1)

Ez a program néhany olyan elemet tartalmaz, amelyek megsziintetik a 12-1 kodlistdban 1évd problémakat:

B A shapes vektor referenciaszamlalassal kezelt rectangle objektumokat tartalmaz (erre utal a
shared_ptr deklaracio). Egy vagy t6bb objektum hivatkozhat egy mutatéval ugyanazon rectangle
objektumra. Amikor az utolso hivatkozas is megszlnik, amely a rectangle objektumra mutat, az
objektum torlésre kerdil.

B Az auto kulcsszd a searchFor valtozd eldtt automatikusan kikdvetkezteti ennek a valtozonak a
tipusét az inicializaldshoz hasznalt kifejezésbdl. Egyébként tudnod kellene, hogy a
make_shared<rectangle> deklaracioé egy shared_ptr<rectangle> tipusu objektumot hoz létre, és
ezt a tipust kellene hasznélnod az auto kulcsszd helyett.

B A for_each metddus nyilvanval6va teszi, hogy olyan ciklusrél van szé, amely a shapes vektor
Osszes elemén végighalad. A mUvelet elsé két argumentuma, a begin(shapes) és az end(shapes)
vildgossa teszik, hogy a ciklus az els6tdl az utolsé elemig halad. A harmadik argumentum egy
lambda kifejezés — a C++11 egy Uj képessége —, amely kirajzolja a rectangle objektumot, és
elvégzi az egyezés ellendrzését. A lambda kifejezés tdrzsét dsszehasonlitva a 12-1 kodlistaban
szerepld kifejezéssel felismerheted, hogy itt a rect referencia egy rectangle objektumra, és igy a
*pect == *searchFor kifejezést sokkal egyszerlibb megérteni, mint a **i == *searchFor
kifejezést.

B A 12-2 kédlista egyetlen utasitast sem tartalmaz, amely a shapes-ben tarolt rectangle

objektumokhoz kapcsoléddan explicit médon felszabaditand a memoriat. A sharep_ptr tipus
automatikusan elvégzi ezt, igy a fejlesztének nem kell ezzel explicit médon foglalkoznia.

Ez a rovid kodrészlet csak egyetlen példa volt a C++ nyelvet modernné és produktivva tevé képességeknek
a hasznossagara. A Microsoft szamos ilyen képességet valositott meg a C++ forditéprogramjaban,
megfelelve a C++ 11 szabvanynak.

A C++ programozasi nyelv legfontosabb valtozasai

Mar hosszu id6 eltelt a 2003-ban kibocsatott C++03 szabvany fellilvizsgalata 6ta, és az Uj C++ 11
szabvanyt az azt kezeld testllet 2011 augusztusaban hagyta jova. Az eltelt id6 alatt a szoftverfejlesztés
vildga sokat valtozott, és a C++ nyelvnek is igazodnia kellett azokhoz. Bar a Microsoft csak egy részét
valositotta meg a C++11 képességeknek, a Visual Studidban azokat hasznéalhatod, amelyek a legnagyobb
fejlédést jelentik a produktivitas terén. Itt a legfontosabb Uj képességekkel ismerkedhetsz meg.
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A C++ itt bemutatott valtozdsai nem sokat mondanak neked, ha még sohasem haszndltad a C++ nyelvet.
Ugyanakkor, ha gondolkozol ennek a régi-uj programozdsi nyelvnek az elsajdtitdsdn, ezekbél a valtozdsokbdl
felmérheted a nyelv fejlédését.

Deklaraciok

Kordbban az auto kulcsszo egy tarolasi osztaly specifikalasara szolgalt, de a C++11-ben Uj értelmezést
nyert. Automatikus tipuskdvetkeztetésre hasznalhatd, feltéve, hogy egy deklaracio inicializalo kifejezést
tartalmaz. A forditéprogram kikévetkezteti a valtozé tipusat az inicializalasbol:

auto myFavoriteNumber = 8;

auto myPtr = &myFavoriteNumber;
double sum(double a; duble b);
auto myFunction = sum;

Ebben a kédrészletben a myFavoriteNumber valtozé integer értékként keril deklaralasra. Mivel a myPtr a
myFavoriteNumber cimeként inicializalddik, ezért tipusa int * (mutatd egy integerre) lesz. A myFunction
valtozo olyan fliggvény lesz, amely két double tipusli argumentumot var és egy double értéket ad vissza,
mert ez a sum tipusa.

A C++11 bevezeti a decltype kulcsszot, amely egy valtozé tipusat egy megadott kifejezés tipusaként
hozza létre. Ezzel az aldbbihoz hasonl6 deklaracidkat irhatsz le:

int a;
double b;
decltype(a*b) c;

Mivel egy integer érték és egy double érték szorzata double-t eredményez, c egy double tipusu valtozéd
lesz. A decltype kifejezett elédnye akkor jon eld, ha azt egy template definicidjaban hasznaljuk:

template<typename T1, typename T2>
void MyFunction(T1 ta, T2 t2)

{
decltype(T1*T2) n;

Ebben az esetben az n tipusat mindaddig nem tudjuk meghatarozni, amig egy konkrét példanyositas nem
torténik (példaul egy olyan, ahol T1 egy integer, T2 pedig egy double). A decltype(T1*T1) n kifejezés azt
jelenti, hogy n tipusa a T1*T2 kifejezés tipusaval egyezik meg, barmilyen tipus is szarmazik ebbdl a
muveletbdl — feltéve, hogy a * operator értelmezett T1 és T2 kdzott.

A C++11 (j szintakszist vezet be a fliggvények visszatérési értékének deklaralasara. Ez az un. kévetd
visszatérési tipus, mivel ez a jeldlés ezt a visszatérési tipust a fliggvény neve és paraméterlistaja utan helyezi
el:

double myFunction(int argl, double arg2); // Traditional definition
auto myFunction(int argl, double arg2) -> double; // Trailing return type

Elsé pillantasra nem vilagos, hogy miért is van sziikség erre az Uj szintakszisra, ez inkabb visszalépésnek
tlnik. Azonban e nélkil a jel6lés nélkll nem lenne lehetéség a decltype konstrukcioé hasznalatara
template fliggvények visszatérési értékének megadasara:
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template<typename T1, typename T2>
auto MyFunction(T1l ta, T2 t2) -> decltype(T1*T2)

{
}

Uj konténerek a Standard Template Library-ban

A Standard Template Library (STL) C++ osztalyok Ujrafelhasznalhaté gydjteménye. Négy Gsszetevét
tartalmaz, ezek az algoritmusok, konténerek, funkcionalis elemek és iteratorok. A C++11 specifikéacié j
elemeket ad az STL-hez. A 12-1 tablazat az STL Uj konténereit foglalja ssze.

12-1 tablazat: Az STL udj konténerei

Konténer Leiras

forward_list Ez a lista egy olyan konténer, amely lehetévé teszi az elemek gyors
beszUrasat és gyors torlését a konténeren belll barhova. Ugyanakkor
nem tamogatja a gyors, véletlenszer(i hozzaférést, bar a konténer
elemein - az elsétél az utolsdig — gyorsan végig lehet haladni.

unordered_map Ez a konténer asszociativ tar, amely kulcs és érték parokat tartalmaz
egyedi kulcsokkal.

unordered_multimap Ez a konténer az unordered_map-hez hasonld, de lehetévé teszi tdbb
érték tarolasat ugyanahhoz a kulcshoz. Egy olyan iteratort is
tartalmaz, amellyel végig lehet haladni egy adott kulcshoz tartozé
értékeken.

unordered_set Ez a konténer adott tipusu egyedi értékek asszociativ halmaza.
Tamogatja a gyors keresést, illetve a beszUras és torlés miveleteket
atlagosan konstans idejii komplexitassal.

unordered_multiset Ez a konténer adott tipusy, potencialisan nem egyedi értékek
asszociativ halmaza. Tdmogatja a gyors keresést, illetve a beszuras és
torlés miveleteket atlagosan konstans idejd komplexitassal.

Ezek a konténerek a teljesitményre optimalizaltak.

A legtdbb STL konténer (beleértve a régieket, és nemcsak a 12-1 tablazatban szerepld Gjakat) tdmogatja a
begin(), end(), rbegin() és rend() mlveleteket. Amint azt a 12-1 és 12-2 kodlistakban mar lathattad, a
begin() és end() muiveletekkel a konténer elemein haladhatsz végig, mégpedig az els6tél az utolso
elemig. Az rbegin() és rend() muveletekkel az elemeken forditott sorrendben, vagyis az utols6toél az
elséig haladhatsz végig. Az STL Uj mUveleteket is kapott, ezek a cbegin(), cend(), crbegin() és a crend().
Ezeknek a miveleteknek a szemantikaja megegyezik a hasonld nevd, de c prefix nélkili miveletekével. A c
a muveletek nevében arra utal, hogy ezek az iteratorok konstans elemeket hasznalnak, vagyis
lekérdezheted, de nem mddosithatod azokat.

,Okos"” mutatok

A C++ programok a new kulcsszd segitségével foglalhatnak dinamikusan memériat. A programozé
felel6ssége, hogy a delete utasitassal felszabaditsa a memoriat, amikor mar nincsen ra sziiksége. Ennek a
folyamatnak az automatizalasara a C++ bevezette az auto_ptr tipusu mutatdt, azonban ez a megoldas
nem volt elég kifinomult. A C++11 az auto_ptr hasznalata helyett harom Uj ,okos” mutatot vezetett be,
amelyeket a 12-2 tablazat mutat be.
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12-2 tablazat: A C++11 (j ,okos” mutatoéi

Mutaté Leiras

unique_ptr Ez a mutatd egy objektum egyedi birtoklasat reprezentélja. Egy unique_ptr nem
masolhato, nem létezik két példany, amely ugyanarra az objektumra mutat. Az
objektum tulajdonjoga azonban atadhaté.

shared_ptr Ez a mutatd egy objektum osztott birtoklasat reprezentélja. Egy vagy tobb
sharep_ptr példany is mutathat ugyanarra az objektumra. Ha az utolsé mutato
is megszlintetésre keril, amely az objektumra mutat, akkor az objektum is
torlésre, az altala foglalt memoria felszabaditasra kerdl.

weak_ptr Ez a mutatd egy gyenge (tulajdonlassal nem jard) hivatkozast kinal egy
shared_ptr altal kezelt objektumra. Ideiglenes birtoklast modellez, amikor egy
objektum elérésére csak akkor van sziikség, ha az objektum ténylegesen létezik,
és az barmikor, barki altal torolhetd.

Rvalue hivatkozasok

A C++ hagyomanyosan un. lvalue (left-hand side value) hivatkozasokat hasznal egy azonosité értékhez
kotésére. Egy Ivalue egy kifejezés, pl. egy valtozd neve, amely a program altal elérheté memoriacimmel
rendelkezé adatot reprezental. Példaul a kovetkezd kodrészletben az addrn valtozd az n valtozo
memériacimére van bedllitva:

int n = 11;
int & addrn = n;

A C++11 az && jeldlést hasznélja un. rvalue (right-hand side value) hivatkozasok azonositékhoz kdtéséhez.
A kovetkezé kodrészlet ezt mutatja be:

int n = 11;
int & addrn = n;
int && addrnp5 = n + 5;

n = 12;
cout << "Value of n: " << addrn << endl;
cout << "Value of m: " << addrnp5 << endl;

Mivel az addrn egy Ivalue hivatkozas, az addrn tartalmanak a kiirasa 12-t eredményez, hiszen az n erre az
értékre van bedllitva kdzvetlenil a kiiras el6tt. Azonban az addrnp5 maér egy rvalue hivatkozas, és igy az az
n+5 értékre mutat, amely azonnal, méar a deklaralas idépontjaban kiértékelésre kerill, is érintetlen marad
azutan is, hogy az n értéke 12-re lesz allitva. igy az addrnp5 kiirasa 16-ot (11+5) eredményez.

Az rvalue hivatkozasok dnmagukban nem tul hasznosak, de nagyon hatékonyak a C++11 0j, Un. mozgatasi
szemantikajaval.

Mozgatasi szemantika

A C++ az értékeket lemasolja, amikor egy fliggvénynek argumentumot ad at, vagy egy fliggvény értékével
visszatér. Tegyik fel, hogy van egy customer objektumokat tartalmazé vektorod, amelyben minden
objektum mérete 1000 byte, és egy mUlvelet (LoadCustomers) 100 000 customer adatot olvas fel a diszkrdl:

vector<customer> customerVector;

vector<customer> LoadCustomer();
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Tegyuk fel, hogy a LoadCustomer mivelet dinamikusan foglalja a memdériat, és a metddus torzsén belil
felolvas minden egyes customer példanyt, és azokat a new operatorral példanyositja. Amikor az eredményt
a customerVector-ban letarolja, minden — a m{velet altal felolvasott — customer adatot a
vector<customer> osztaly masolast végzé (copy) konstruktoraval lemasolja:

vector<customer>:
vector<customer> = LoadCustomer();

Osszességében ez 100 millid bajt felesleges lemasolasat jelenti. Miutan a LoadCustomer visszatér, a
metddus mar nem fogja a tovabbiakban az altala Iétrehozott eredményt hasznalni, elegendé volna, ha az
eredmény birtoklasanak joga egyszerlen atszallna a hivéra az adatok masolasa nélkal.

A C++11 bevezeti az Un. mozgatasi szemantikat, hogy javitsa az ehhez hasonlé szituacidkban az
alkalmazasok teljesitményét. Egy Uj tipusu konstruktor, a mozgatd (move) konstruktor hasznalataval
megvaldsithatod ezt a mozgatasi szemantikat. Ez a konstruktor egy rvalue értéket fogad argumentumként,
példaul a vector<customer> tipus esetében a prototipusa az alabbi moédon néz ki:

vector<customer>(vector<customer> & & otherVector);

A mozgatd konstruktornak egyszerlen at kell vennie az argumentumként megadott rvalue tulajdonjogat.
Példaul vector esetében a mutatét, amely az elemek tarolasi teriiletére mutat, egyszerlien hozza kell
rendelni az Uj objektumhoz. Az otherVector objektum hasonlé szerepkord mutatdjat null értékre kell
allitani, jelezve, hogy a tovabbiakban mar nem az a tulajdonosa a kérdéses memoriateriiletnek.

Tovdbbi részleteket is megtudhatsz a rvalue hivatkozdsokrél és a mozgatdsi szemantikdrél az alabbi MSDN
lapokon: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd293665.aspx, http.//msdn.microsoft.com/en-
us/library/dd293668.aspx

Lambda kifejezések

A C++ Un. functor objektumokat biztosit, amelyek Ggy hasznalhatdk, mintha figgvények lennének, bar
valdjaban olyan objektumok, amelyek allapotot tarolnak. Példaul a kévetkezé functor segit azoknak az
egész szamoknak az dsszeszamlalasaban, amelyek 7-tel oszthatok:

class Div7
{
private:
int& _count;

public:
explicit Div7(int& count)
void operator()(int number)

{
if (n % 7 == 0)
{
_count++;
}
}

3

A Div7 functor segitségével egyszer(i programot irhatsz, amely végrehajtja a szamlalasi folyamatot:
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int main()

{

vector<int> numbers;

for (int 1 = @; i < 1000; i++) numbers.push_back(i);

int count = 0;

for_each(number.begin(), numbers.end(), Div7(count));

cout << "There are " << count << "number(s) that can be divided by 7.";

A Div7 functornak két feladata is van. El6szor is megkapja a count valtozot, amelyet a main() figgvénybe
adtunk at neki, hogy tarolja a szamlalét. Masodszor megvaldsitja az operator() metoédust, amely az
ellenérzést végzi el.

A C++11 lambda kifejezések segitenek a functorok olyan névtelen fliggvényekké valod atalakitasaban,
amelyek képesek az allapotuk kezelésére és a hatokorikben 1évé valtozdk elérésére. Egy lambda kifejezést
hasznélva a Div7 functor eliminalhat6, amint azt az alabbi kddrészlet is bemutatja:

int main()

{
vector<int> numbers;
for (int i = @; i < 1000; i++) numbers.push_back(i);
int count = 9;
for_each(number.begin(), numbers.end(), [&count](int number)
{
if (number % 7 == 0) count++;
3

cout << "There are " << count << "number(s) that can be divided by 7.";

A lambda kifejezés hasznalata egyszer(. Az (int number) rész definialja a figgvény input argumentumat.
A kapcsos zarojelek kdzotti rész ellendrzi le, hogy a bemend érték oszthatd-e 7-tel. A [&count] deklaracio
azt irja le, hogy a main() metddus count valtozojat a lambda kifejezés torzse is eléri, és igy a count++
mUvelet ennek a valtozonak az értékét ndveli.

Uj C++ tipusok

Amikor a C és C++ nyelveket megalkottak, a 64-bites operacids rendszerek egyaltaldan nem voltak még
elterjedtek. A C++ bevezeti a long long és az unsigned long long tipusokat, amelyek az eléjeles és eldjel
nélkili 64-bites (vagy akar szélesebb) egész értékek kezelését tdmogatjak.

A C++11 két Uj karakteres tipussal is tdmogatja a Unicode szabvanyt. Ezek a char16_t és a char32_t
tipusok, amelyek 16-bites, illetve 32-bites karaktereket reprezentalnak.

Ez a fejezetrész nem sorolt fel minden a Visual Studio 2012-ben megvalésitott C++11 képességet. Tovabbi részletes
informdciét taldlhatsz az djdonsdgokrél a Visual C++ csapat MSDN blogjdn:
http.//blogs.msdn.com/b/vcblog/archive/2011/09/12/10209291.aspx

A C++11 néhany Ujdonsaganak attekintése utan itt az ideje, hogy megismerkedj azokkal az Uj nyelvi
képességekkel, amelyek lehetévé teszik a Windows 8 stilusu alkalmazasok fejlesztését a C++ programozasi
nyelvvel.

Windows 8 stilusu alkalmazasok készitése C+ +
programozasi nyelven

A 3. fejezetben mar megtanultad, hogy a Windows 8 stilusu alkalmazasok szdmara készitett, fliggetlen
komponenskészlet l1étrehozasaval a Microsoft Uj koncepcidt vezetett be, amely UGjraértelmezi a Windows
API-k és a nyelvi futtatokornyezetek fogalmat. Ezek a komponensek — amint azt a 12-1 abra is dbrazolja -
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lehetdvé teszik, hogy a C++, C#, Visual Basic és HTML5/CSS3/JavaScript technologiak mind felhasznalhatok
legyenek a Windows 8 stilusu alkalmazasok készitésében.

Windows 8 stilusu alkalmazdsok Asztali alkalmazasok

Ul réteg Windows 8 stilusu Ul Asztali alkalmazas Ul
Szolgdltatds és Windows 8 szolgaltatasok és Asztali alkalmazas szolgaltatasok
eszkoz réteg eszkozok és eszkozok

API réteg Windows 8 stilusu API Asztali alkalmazas API
Kernel réteg A Windows alapvet6 szolgaltatasai

12-1 dbra: A Windows 8 stilusu alkalmazdsok komponenskészlete

Nézziink az dbra mogé, és ismerjik meg, hogy milyen Windows 8 stilusu alkalmazasok valdsithaték meg a
C++ nyelv kozvetlen vagy kdzvetett felhasznalasaval!

A C++ programozasi nyelv privilégiumai a Windows 8 stilusu alkalmazasokban

A 12-1 abra Ugy mutatja, mintha a négy programozas nyelv egyenrangu lenne, de val6jdban a C++
.egyenlébb” a tobbieknél. A C++ nyelv rendelkezik néhany olyan privilégiummal (példaul a Windows 8
rendszerszint( eréforrasainak kezelése), amelyek a tébbi programozasi nyelvben elérhetetlenek.

Létezik a Windows 32 API szolgéltatésainak egy keskeny halmaza, amely a C++-b6l még mindig
hasznalhaté. Ezek nem a Windows Runtime rétegen keresztll hivhaték, hanem a rendszer dinamikus
kdnyvtaraiban (DLL-ekben) talalhatok.

A DirectX technologiak (Direct2D, Direct3D, DirectWrite, XAudio2 és igy tovabb) kénnyedén
felhasznalhatok a C++-bol. Ezek kdzvetlenll a GPU-t és a hangeszkdzdket hasznaljak — lenylig6zé
teljesitménnyel.

Egy teljesen Uj technoldgia, a C++ Accelerated Massive Parallelism (C++ AMP) lehetévé teszi, hogy a mai
parhuzamositott architektirara épiild hardver eszkdzoket — példaul a grafikus processzorokat és a
hangfeldolgozé egységeket — képességeiknek megfeleléen hasznald ki. A C++ AMP segitségével
programjaid egyes részeit a C++ program kozvetlenil a szamitogépedben talalhaté grafikus processzoron
futtatja!

Amint arra a 12-1 abra rdmutat, a C++ programozasi nyelvet alkalmazasod egészének elkészitésére
hasznalhatod a XAML technoldégiaval. S6t, ezenkiviil még van néhany olyan eset, amikor a C++
programozasi nyelv hasznalata szintén jo valasztast jelenthet:

B | ehetéséged van olyan Windows 8 stilusu jatékprogramok készitésére, amelyek a DirectX-et
hasznaljak a C++-szal. Mivel a legtdbb jatéknak az utolsé cseppeket is ki kell facsarnia a CPU és
GPU teljesitményébdl, a C++ tlnik a jatékfejlesztés tokéletes eszkozének.

B Hibrid alkalmazasokat is készithetsz, amelyek C++ komponenseket hasznalnak, de akar a C#, akar a
Visual Basic nyelvet hasznalhatjak — természetesen a .NET keretrendszerrel és a XAML-lel a
hattérben —, s6t, akar a JavaScriptet a HTML5/CSS3 felhasznaléi felllettel. Ebben az esetben a C++
komponensek azokat a feladatokat vallalhatjak fel, amelyek komoly teljesitményt, illetve a rendszer
er6forrasainak kdzvetlen elérését kivanjak.

El6szor ismerkedj meg azzal, hogyan is mikodik egyiitt a Windows Runtime és a C++!
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A Windows Runtime és a C++

Ebben a kényvben alig szerepel olyan fejezet, amelyben a Windows Runtime-ot ne emlitenénk, és ahol el
tudnad kerilni ennek a komponensnek az objektumait és miveleteit. Amint azt korabban mar
megtanultad, a Windows Runtime komponenseit nativ médon (C++-ban) valositottak meg. Azt azonban
még csak érintélegesen targyaltuk, hogy ezek az objektumok a jé 6reg COM (Component Object Model)
technoldgia egy Uj valtozatat hasznaljak.

A COM mar kozel 20 éves multra tekint vissza, egy binaris interfészszabvany, amelyet a Microsoft 1993-ban
dolgozott ki. Eredeti célja az volt, hogy széles korben lehetévé tegye kiilonb6zd programozasi nyelvek
szamara sajat dinamikus objektumaik, szolgaltatasaik létrehozasat és megosztasat — akar kilonbdzé
nyelveken megirt processzekben is. Maga a COM megnevezés gyljtéfogalomma valt, amely tobb
kapcsolédd technoldgiat egyesitett, mint példaul a DCOM, OLE, OLE Automation, COM+ és ActiveX.

Bar ez a binaris szabvany miszaki értelemben mindig nagyszer( volt, nagyon nehéz volt felhasznalni,
kilondsen C++-bdl. El6szor is minden objektumot és azok interfészeit regisztralni kellett — a Windows
rendszer adatbazisaban (Windows registry) —, és ez a telepitési eljarasok visszatéré problémajava valt.
Masodszor, a COM objektumok életciklusa referenciaszamlalason alapult. Ha egy objektum egy (j
valtozéhoz lett rendelve, a referenciaszamlalét kézzel kellett névelni. Ha az objektumot lefizték errél a
valtozérdl, vagy a valtozot megsziintették, a szamlaldt csokkenteni kellett. Amikor a szamlalo elérte a nullat,
a COM objektum automatikusan torlésre kerilt, és az altala foglalt er6forrasok felszabadultak.
Elképzelheted, milyen problémakhoz vezetett, amikor ezt a szamlalot valaki rosszul hasznaltal Harmadszor,
a kivételeket ez a modell a miveletek altal visszaadott HRESULT értékekkel (32-bites egész szamok) kezelte.
A COM muveletek hivoinak mindig ellenérizniiik kellett, hogy vajon a muvelet sikeres volt-e.

Ma a Windows Runtime egy Uj COM vaéltozatot hasznal, amely nem kdveteli meg az objektumok és

sz

azt a kovetkezé fejezetrészben megismerheted.

A Windows Runtime objektumok kezelése a C++-ban

A Visual Studio 2012-ben a Microsoft Uj képességeket adott a C++ programozasi nyelvekhez, amelyek a
Windows Runtime objektumok kezelését ugyanazzal az egyszerlséggel biztositjak, mint ahogyan a .NET
kezeli objektumait a C# és Visual Basic nyelvekben. Ezeknek az Uj nyelvi elemeknek a halmazéat a Windows
Runtime C++ komponens kiterjesztésnek (C++ Component Extensions, C++/CX) nevezziik.

A Windows Runtime objektumai erésen tipusosak, és automatikus referenciaszamlalast valésitanak meg. Az
HRESULT értékek helyett strukturalt kivételkezeléssel birnak. A Windows Runtime objektumok integraltak a
Standard Template Library-vel (STL), és igy minden STL-ben megvalésitott fliggvény, konténer és
algoritmus teljesen egyiittm(koddik a Windows Runtime tipusaival. Létezik egy hatarvonal a Windows
Runtime és az azt korilvevé viladg kdzott; a COM () valtozata jol definialt binaris interfész e kdzott a két
tartomany kozott. Felmerll néhany nyilvanvald kérdés:

Mikor és hogyan kell egy C++ programozoénak ezeket a nyelvi kiterjesztéseket hasznalnia? Mindig ezeket a
tipusokat kell hasznalni a Windows 8 stilusu alkalmazasok készitésénél? Hogyan lehet a régi stilusd C++
tipusokat és az STL-t hasznalni? A valasz igazan egyszerl! A Windows Runtime tipusokat akkor kell
hasznalnod, amikor ezt a hatarvonalat at szeretnéd |épni, azaz vagy Windows Runtime mUveletet szeretnél
végrehajtani, vagy mas programozasi nyelvek szdmara szeretnél szolgaltatdsokat nydjtani. A kdvetendd
programozasi stilust a 12-2 adbra mutatja be.
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Windows Runtime kiilsé
felliletek
(WinRT hivasok/hivék)

]

Windows Runtime
modulok hatarai

C/C++ kiilsé feluletek
(nativ hivasok/hivék)

C++-ban megirt bels6 modulok

12-2 abra: A C++ hasznalata Windows Runtime objektumokkal

Szoval. pontosan Ugy irhatsz C++ modulokat, mint eddig (feltéve, hogy C++ programozé vagy), és ezek a
modulok kdzvetlenil hasznalhatdk mas nativ C vagy C++ modulokbdl. Ugyanezek a modulok
fogyaszthatnak Windows Runtime objektumokat, vagy felkinalhatnak szolgaltatasokat mas Windows
Runtime objektumoknak vagy programozasi nyelveknek egy vékony illesztérétegen keresztil, amely oda-
vissza adja at az adatokat Windows Runtime kompatibilis objektumok formajaban.

Ennek az illesztésnek a megvaldsitasara a C++ kiterjesztése (C++/CX) kindlja a megoldéast, amely lehetdvé
teszi, hogy a Windows Runtime objektumok mas tipusrendszerekkel is kompatibilisek legyenek, mint
példaul a .NET vagy a JavaScript motor. A 12-3 tablazat a kiterjesztésekhez tartozé Uj tipusokat foglalja
ossze.

12-3 tablazat: A C++ Component Extension adattipusai

Tipus Leiras

Erték tipusok Az érték tipusok példanyai mindig a hivasi veremben vagy az alkalmazas
statikus adatai kozott tarolddnak. Az érték strukturak (a value struct
kulcsszavakkal deklaralva) csak publikus adatmezéket tartalmaznak. Az
érték osztalyok (a value class kulcsszavakkal deklaralva) — ezek ritkdbban
hasznaltak — csak publikus adatmez&éket és muveleteket tartalmaznak.

Referencia tipusok | A referencia tipusok példanyai mindig az alkalmazas dinamikusan kezelt
memoriaterlletén tarolédnak (ott keriilnek lefoglalasra és felszabaditasra).
Egy referencia osztaly, amely a ref class kulcsszavakkal van deklaralva,
publikus, védett és privat tagokat is, s6t, beagyazott tipusokat is
tartalmazhat. Egy referencia struktirat a ref struct kulcsszavak vezetnek
be. Ez ugyanazt a szemantikat kdveti, mit egy ref class, kivéve, hogy egy
referencia osztaly alapértelmezett elérési modja a publikus.

Interfész osztalyok | Az interfész osztalyok (ezeket az interface class kulcsszavak vezetik be)
nagyon hasonldak a nativ C++ interfészekhez, de van néhany specialis
jellemzdjuk:

e Minden tag implicit médon publikus.
e Statikus mezdk és egyéb statikus tagok nem hasznalhaték.
e A tagok lehetnek tulajdonsagok, mlveletek és események.

e A mulveletek paramétereiben és visszatérési értékeiben hasznalt
tipusok csak Windows Runtime kompatibilis tipusok lehetnek.

Generikus tipusok Mar generikus interfész tipusok is hasznalhaték a C++-ban, ugyanazt a
szemantikat kdvetve, amelyet a .NET keretrendszer is hasznal. Ezeket
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Tipus Leiras

generic<typename T1, .., typename Tn> interface class konstrukcio
deklaralja. A generikus interfészek a C++ template definicioval is
megvaldsithatok, de csak typename paramétereket tartalmazhatnak. Nem
tipus jellegli paraméterek nem hasznalhaték.

Tulajdonsagok A szabvanyos C++ nem tdmogatja a tulajdonsagokat. A C++/CX a
property kulcsszavaval méar definidlhatsz tulajdonsagokat — a .NET nyelvek
get/set szemantikajanak megfeleléen.

Delegaltak A delegaltak tipusos fliggvénymutaték, és igy deklaracidjuk egy fiiggvény
definiciéjara hasonlit, kivéve, hogy egy delegalt az tipus és nem fliggvény. A
deklaraciojukat a delegate kulcsszé vezeti be.

Események Az események specialis tipusok (delegaltak tulajdonsagként hasznalva),
amelyek a .NET események add/remove szemantikajaval mikddnek, és egy
raise miveletet is tartalmaznak, amely leirja, hogyan kell az adott
eseményt jelezni.

Amint mar tudod, a Windows Runtime tipusok COM tipusok, és ennek megfeleléen referenciaszamlalassal
kezel6dnek. A Windows Runtime tipusok specialis jelolést hasznalnak annak érdekében, hogy a szamlalok
manualis kezelése elkerllhetd legyen. A ,~" (,kalap”) karaktert hasznaljak annak jelzésére, hogy 6k
referenciaszamlaléval rendelkeznek, és allokaciojuk soran a ref new kulcsszot kell hasznalni, amint azt az
alabbi példa is mutatja:

Map<String”, int>” MainPage::CreateMap()

{
map<String”, int> myMap;
myMap.insert(pair<String”, int>("One", 1));
myMap.insert(pair<String”, int>("Two", 2));
myMap.insert(pair<String”, int>("Three", 3));
return ref new Map<String”, int>(move(myMap));
X

Itt a CreateMap() mivelet olyan szotarat hoz létre, amelyben az elemek értékei int, a kulcsai string
tipustak. A Map és a String egyarant Windows Runtime tipusok. A mivelet egy referenciaszamlalt mutatot
ad vissza egy Map példanyra, igy az a ref new operatorral jon létre, és a visszatérési érték a ,~" jelolést
hasznalja. A Map kulcsai szintén referenciaval szamlalt mutatokat hasznalnak, és igy String” tipusként
vannak deklaralva.

A 7" jelblés és a ref new kulcsszavak a forditéprogram egyszeri ,triikkjei”. Ezek nélkiil a programozénak a COM
referenciaszamlalékat manudlisan kellene névelnie. C++/CX kiegészitésnek készonhetéen ezeket a feladatokat a
forditdprogram teljes egészében dtveszi, és a megfelelé kddot generdlja.

A Windows Runtime objektumokkal a ,*" (mutatd) jelolés nem haszndlhaté. Ha igy teszel, a forditéprogram
hibalizenetet ad.

Futasidejl osztalyok létrehozasa

Egy C++-ban irt Windows 8 stilusu alkalmazas Iétrehozasakor a Windows Runtime objektumok fogyasztasa
mellett gyakran ilyen objektumokat létre is hozol. Példaul egy alkalmazast és annak a képernydén megjelend
oldalait is Windows Runtime osztalyok reprezentaljak. A megvaldsitas szemszogébol ezeknek referencia
osztalyoknak kell lennitik néhany megszoritassal, amint azt a kdvetkezd mintapélda is mutatja:
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public ref class Customer sealed
{
public:
Customer(String® firstName, String” LastName);
Customer(String” lastName);
property String” FullName
{
String” get();
¥
void MarkAsKeyAccount();
~Customer();
private:
std::wstring m_firstName;
std::wstring m_LastName;

}s

A futdsidejl osztalyokat a public modositoval kell megjeldini, hogy elérhetdk legyenek kiilsé
alkalmazésokbol és mas programozasi nyelvekbdl. Bar a miveletek paraméterei és visszatérési értékei
tetszdleges tipusuak lehetnek, a publikus tagok csak Windows Runtime tipusokat hasznalhatnak. Szintén
hasznalni kell a sealed kulcsszdt, hogy megakadalyozd mas tipusok leszarmaztatasat.

A public kulcsszé egyuttal jelzi a forditdprogramnak, hogy a publikus tagok metaadatait a forditdskor a kiilvilag
szamdra létrehozott .winmd fdjlba is bele kell tenni.

A sealed modositét elhagyhatod, ebben az esetben a forditdprogram olyan figyelmeztetést ad ki, amelyben jelzi,
hogy az adott tipust nem fogod tudni JavaScriptbél haszndlni, mivel az nincs sealed tipusként megjelSlve.

A sajat futasidejli osztalyaidat a ref new operatorral példanyosithatod, éppen ugy, mint akadrmelyik
Windows Runtime osztalyt:

Customer” myCustomer = ref new Customer("John", "Doe");

Nemcsak a ref new példanyositas, de az osztaly egyszer( lokalis valtozoként vald deklarélasa is biztositja
az életciklus automatikus kezelését:

Customer myOtherCustomer("Jane", "Doe");
myOtherCustomer.MarkAsKeyAccount();
N coo
// Az adatok feldolgozdsa, lekérdezése, médositdsa
M ooo

} // ~Customer() automatikusan meghivédik

Ebben a kédrészletben a myothercCustomer lokalis valtozo. A forditoprogram kezeli annak életciklusat, és
automatikusan felszabaditja, amikor a valtozé elhagyja a hatokorét. Ebben az esetben a ~Customer()
destruktor akkor hivodik, amikor az alkalmazas elhagyja a kédrészletben szerepld utasitasblokkot.

Kivételek

A COM kivételek kezelése elég faradsagos munka volt, mert a COM mdveletek HRESULT hibakodokat adtak
vissza. Példaul, ha rossz paramétert adtal 4t egy miveletnek, egy E_INVALIDARG érték(i HRESULT kodot
adott az vissza. Ha ezt a visszatérési értéket nem ellendrizted le, és a programot engedted tovabbfutni,
annak elébb vagy utébb az alkalmazas 6sszeomlasa lehetett a vége. A Windows Runtime még mindig
COM-ot hasznél, de most mar lehetdvé teszi a strukturalt kivételkezelést. Ahelyett, hogy kdzvetlendil
HRESULT kodokkal kellene foglalkozni, elkaphatod azokat a kivételeket, amelyeket az HRESULT kodok
reprezentalnak. A 12-4 tablazat ezeket a COM-specifikus kivételtipusokat mutatja be azzal az HRESULT
kéddal egyitt, amit reprezentalnak.
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12-4 tablazat: A Windows Runtime kivételtipusai a hozzajuk tartozé6 HRESULT kédokkal

Kivételtipus HRESULT
InvalidArgumentException E_INVALIDARG
NotImplementedException E_NOTIMPL
AccessDeniedException E_ACCESSDENIED
NullReferenceException E_POINTER
InvalidCastException E_NOINTERFACE
FailureException E_FAIL
OutOfBoundsException E_BOUNDS

ChangedStateException

E_CHANGED_STATE

ClassNotRegisteredException

REGBD_E_CLASSNOTREG

DisconnectedException

E_DISCONNECTED

OperationCanceledException

E_ABORT

OutOfMemoryException

E_OUTOFMEMORY

Windows 8 stilusu alkalmazdsok készitése C++ programozdsi nyelven

Az Bsszes kivételtipus a PLatform névtérben taldlhato.

Nem kell azzal t6ré6dndd, hogyan lesznek az HRESULT kédokbol kivételek, ezt a futasideji kdrnyezet

elintézi. Ha a Windows Runtime objektumok muveleteivel kapcsolatos potencilis probléméakat szeretnéd

kezelni, az alabbi mintat kovesd:

void MyWIndowsRTOperation(String”~ parameterl, int parameter2)

{
OtherRuntimeObject” otherObj = ref new OtherObj();
try
{
otherObj->SimpleOperation(parameterl);
1 ooo
otherObj->AnotherOperation(parameter2);
/] ...
otherObj->CompountOperation(parameterl, parameter2)
1 ooo
}
catch (NotImpelentedException” ex)
{
// Reagalj arra a helyzetre, amikor a miivelet nincs definialva!
}
catch (InvalidArgumentException” ex)
{
// Naplézd le a problémat!
throw ex;
}
catch (COMException” ex)
{
// Vizsgald meg a HResult tulajdonsagot, és dontsd el, mit is kell csindlnil!
}
catch (...)
{
// Dontsd el, mi legyen az Osszes egyéb kivétellel!
}
}

Az elsé két catch blokk konkrét COM kivételeket kezel. A harmadik catch blokk egy COMException
példany mutatojat fogadja. Mivel a 12-4 tablazatban Iévé minden kivétel a COMException tipusbol

szarmazik le, ez a blokk az Osszes ilyet kezeli, kivéve a NotImplementedException és az
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InvalidArgumentException tipusokat, mert azok feldolgozasat mar a korabbi catch agak elvégzik. Ebben
az dgban megvizsgalhatod a kivételpéldany HResult tulajdonsaganak értékét, és az alapjan donthetsz a
tovabbiakrol. A negyedik catch blokk minden mas kivételt elkap. Amint azt a fenti mintabdl felismerheted,
az mindig a legspecifikusabb kivételt kapja el el6szor és a legkevésbé specifikust legutoljara.

Abbol a ténybdl kiindulva, hogy minden kivétel a COMException tipusbol szarmazik, konnyen abba a
kisértésbe eshetsz, hogy sajat COM-specifikus kivételt hozz létre a sajat hibakddoddal egy Uj tipus
orokitésével a COMExceptionbdl. Hat, ez belsé implementacids részleteknek kdszonhetéen bizony nem fog
mUkddni! Ebben az esetben egy olyan COMException kivételt kell emelned, amelynek a konstruktoraban
adod at a kérdéses hiba kddjat, amint azt a kovetkezd kodrészlet is mutatja:

void MyOperation(int param)

{
if (param == 0)
{
throw ref new COMException(MY_ERROR_CODE);
¥
//
¥
//
try
{
N coo
MyOperation(9);
N coo
}
catch (COMException” ex)
{
if (ex->HResult == MY_ERROR_CODE)
{
// Handle your own error code
}
M ooo
X

A COMException példanyt csak a catch (ComException” ex) agban lehet elkapni. Még ha egy ismert
hibakédhoz tartozé kivételpéldanyt is emelsz a COMException példanyon keresztil, amely szerepel a 12-4
tablazatban, nem tudod azt a tablazatban szereplé kivételtipusként elkapni, csak COMExceptionként:

try
{
M ooo
throw ref new COMException(E_FAIL)
N ooo
X
catch (FailureException” ex)
{
// The COMException above cannot be caught here
}
catch (COMException” ex)
{
if (ex->HResult == E_FAIL)
{
// This is where to handle the COMException above
}
X

Mar elegendé informacidval rendelkezel a C++-rél a Windows 8 stilusu alkalmazasok kapcsan. Itt az ideje,
hogy kiprébald ezeket az Uj nyelvi képességeket a Visual Studioval!
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A C++ képessegeinek a felfedezése a Visual Studidval

A Visual Studio kiemelkedé tamogatast nyljt a C++ alkalmazasok készitéséhez. Minden fontos
produktivitast javitd eszkozt megtalalhatsz a kornyezetében, éppen Ugy, mint a tébbi programozasi
nyelvhez. Ebben a fejezetrészben megtanulsz néhany dolgot a C++ alkalmazésok |étrehozasarél és
szerkesztésérdl, mialatt néhany Gj C++ képességgel is megismerkedsz.

Az el6z6 fejezetekben mar megtanultad a Windows 8 stilusu felhasznaléi felliletek 1étrehozasaval
kapcsolatos Osszes fontos dolgot. Ebben a részben egy elére elkészitett mintapéldabdl kiindulva néhany
gyakorlaton keresztil tekinted at az Ujdonsagokat. Miel6tt elkezdenél a mintapéldaval jatszani, nézd meg,
hogyan is kell egy C++ projektet létrehozni!

C++ projektek létrehozasa

A Visual Studidban C++ programokat a File | New Project paranccsal (Ctrl+Shift+N) tudsz létrehozni, amint
korabban azt mar megtanultad. Természetesen a Visual C++ kategoria alatt [évé sablonokbdl kell
vélasztanod, ezeket a 12-3 dbra mutatja be. Az dbra k6zépsé részén lathatod azokat a C++ Windows 8
stilusi sablonokat, amelyeket a Visual Studio 2012 Express for Windows 8 tdmogat.

New Project ?
P Recent Sort by: | Default S Search Installed Templates P~
4 |nstalled e
ﬁ Blank App (XAML) sl e s i
4 Templates A single-page project for a Windows Store
= i+ app that has no predefined controls or
JavaSeript |':| Grid App (XAML) Visual C++ ;,Eut. 5
Visual Basic =
4 Visual C# i+ ]
Windows Store EI : Split App (KAML) Visual C++
4 Visual C++ ++ . .
Windows Store L’ Direct2D App (XAML) Visual C++
Samples oo
I Direct3D App Visual C++
P Online IE
E!E DLL (Windows Store apps) Visual C++
G3
EEE Static Library (Windows Store apps) Visual C++
EEE Windows Runtime Component Visual C++
3
i+ . }
r':l Unit Test Library (Windows Store apps) Visual C++
<>
Mame: MyApp
Location: C\Users\Istvan'\Documents\Visual Studie 2012Projects!, M
Solution name: MyApp Create directory for solution
[] Add to source control
| oK | | Cancel

12-3 abra: A C++ programozasi nyelv altal tamogatott Windows 8 stilusu sablonok

A Visual Studio 2012 egyéb (nem ingyenes) valtozatai tovabbi C++ projektsablonokat is biztositanak asztali
alkalmazdsok és komponensek fejlesztéséhez.

A C++ ugyanazokat a szabvanyos Windows 8 stilusu alkalmazassablonokat tdmogatja, mint a tobbi
programozasi nyelv (Blank Application, Grid Application és Split Application), és még néhany egyebet is:

®  Blank Dynamic Link Library: Olyan kdnyvtar |étrehozéasara hasznéld ezt a sablont, amelyet .d11
fajlla kell leforditani! Bar ez a kdnyvtar ugyanazt a kiterjesztést hasznalja, mint a .NET
komponenskdnyvtarak szerelvényei, a forditas eredménye nativ kdd lesz, igy azokra nem tudsz C#
vagy Visual Basic projektekbdl hivatkozni.

B Blank Static Library: Ezzel a sablonnal .1ib kiterjesztést konyvtarakat tudsz forditani. Ezeket a
forditoprogram statikusan hozzaflizi mas projektjeid végrehajthaté allomanyaihoz.
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B Unit Test Library: Amint a sablon neve is sugallja, ezzel a tipussal egységteszt projekteket tudsz
késziteni C++ alkalmazasaidhoz és konyvtaraidhoz.

B Windows Runtime Component: Ez a projekttipus nativ Windows Runtime komponens
létrehozasat teszi lehetévé, amelyet barmelyik mas nyelvhez kapcsol6do projektben fel tudsz
hasznalni. A komponenskdnyvtar mellett ez a projekttipus egy .winmd fajlt is étrehoz, amely a
publikus tipusokhoz kapcsolédd metaadat informaciét tarolja.

B Direct2D Application és Direct3D Application: ezek a sablonok értelemszerten a Direct2D és
Direct3D technoldgidkkal miikodé alkalmazasok készitésére hasznalhatok.

A projektjeid jellemzdinek megadasara a New Project dialégus ugyanazokat az opcidkat biztositja — példaul
az alkalmazas neve, helye a fajlrendszerben, [étrehozasi mod stb. —, mint a tébbi programozasi nyelv.

Egy C++ projekt elemei

A kovetkezé gyakorlatban a CppDemo - Start mappaban talalhatd solution fajlt hasznalhatod egy projekt
elemeinek megtekintésére. A C++ projektek szerkezete nagyon hasonld azokhoz, amelyeket mas
programozasi nyelvekkel hozhatsz létre, bar van néhany jellegzetes kildnbség, amelyeket itt
megismerhetsz.

Gyakorlat: Egy C++ projekt elemeinek megvizsgdldsa

Kovesd az aladbbi |épéseket egy C++ projekt szerkezetének megismeréséhez:

1. A File | Open Project paranccsal (Ctrl+Shift+0) nyisd meg a CppDemo - Start mappaban talalhato
CppDemo. s1n fajlt! Néhany masodperc alatt az betdltddik a Visual Studidba, és a projekt szerkezete
megjelenik a Solution Explorer ablakban, amint az a 12-4 abran is lathato.

Solution Explorer

& e-2aB »R

Search Solution Explorer (Ctrl+€) P -

fa] Solution 'CppDemo’ (1 project)
4 [ CppDemo
b Assets
b =§ Common
&3 External Dependencies
b D) Appxaml
f& CppDemo_TemporaryKey.pfx
4 Dy MainPagexaml
b ++ MainPagexaml.cpp
P B MainPagexamlh
P ++ MatrixOperation.cpp
b B MatrixOperation.h
Package.appxmanifest
++ pch.cpp
B pch.h
b+ Stopwatch.cpp
b Stopwatch.h

12-4 abra: A CppDemo projekt a Solution Explorerben

2. A Solution ‘CppDemo’ alatt talalhatod a CppDemo projektet. Kattints az Assets mappatdl balra
elhelyezkedd kicsi hdromszdgre, hogy megvizsgalhasd a mappa tartalmat! Négy képfajlt lathatsz
ott, amelyek az alkalmazas logoit és inditoképernydjét tartalmazzak kilonbdzé méretekben.

3. Nyisd ki a Common mappat! Az kiilonb6zé C++ és header fajlokat tartalmaz, amelyek mind a
Windows 8 stilusu alkalmazas vazanak részei. A StandardStyles.xaml f4jl tartalmazza az
alkalmazasban hasznalt stilusok és egyéb eréforrasok definicidit.

4. Nyisd ki az External Dependencies mappat! Ez tobb szaz bejegyzést tartalmaz, amelyek a
kdzvetlenil vagy kdzvetve hasznalt header fajlokat és egyéb fliggéségeket, mint példaul a
projektben hivatkozott .winmd allomanyokat mutatja. Csukd be a mappat!

5. Nyisd le a MainPage.xaml fajlt! Akarcsak a tobbi programozasi nyelv esetében, ez a XAML fjl is
beagyaz egy kédfajlt, a MainPage.xaml.cpp-t, ahol a .cpp fajlkiterjesztés mar sugallja, hogy egy
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C++ fajlrdl van szo. Taldlsz itt még egy beagyazott fjlt, a MainPage.xaml.h header fijlt, amely a
MainPage.xaml.cpp fajlban szereplé tipusok definiciéjat tartalmazza.

6. Dupla kattintassal nyisd meg a MainPage.xaml.cpp fajlt! A koddszerkesztében lapozz a fajl aljaig,
ott néhany Ures torzs metodust talalsz ,Feature” megjegyzésekkel. Ezek azok a muveletek,
amelyekbe a kovetkezd gyakorlatok soran a kodrészleteket be fogod irni.

7. Nyisd meg a MainPage.xaml.h fajlt! A kddszerkesztében kattints az #include "MainPage.g.h"
sorra, majd nyomd meg a Ctrl+Shift+G billentylt! A MainPage.g.h fajl nyilik meg, és megmutatja a
MainPage.xaml fajlban leirt objektumok C++ nyelv( definiciot.

8. A Debug | Start Without Debugging paranccsal (Ctrl+F5) inditsd el az alkalmazast! A
forditoprogram par masodperc alatt felépiti a program futtathatd allomanyat, majd elinditja azt. Az
alkalmazas a 12-5 abran lathatd képernyével indul el.

C++ for Windows Runtime Demo

Select a feature to try:

Using Platform:String with STL types This demo shows that the Platform::String type is a very thin layer above the STL wstring type. The code snippet behind this demo reverses your name while using
5 - " m Platform::String and wstring types.
Using Windows Runtime Collections b e

Using C++ AMP

Feature Output:

12-5 abra: A CppDemo alkalmazas az indulasa utan

9. Kivélaszthatsz egy elemet a képernyd bal oldaldan megjelené listabdl, hogy megadhasd az adott
képességet demonstralé programrész adatait a jobb oldalon taladlhaté mezékben. Ez az alkalmazas
egy kezdeti véltozata, és még egyetlen funkcié sem mikddik benne.

10. Az Alt+F4-gyel zard le az alkalmazast!

Hogyan miikodik?

A CppDemo projekt strukturajanak vizsgalata kbzben megallapithattad, hogy annak felépitése nagyon
hasonlé a tobbi programozasi nyelven létrehozott projektekéhez, bar a mappaknak itt mas neve van.

A C++-nak is szoros az integraciéja a XAML-lel. Amint azt az 5. 1épésben felfedezhetted, a MainPage . xaml
fajl is tartalmaz beagyazott kodfajlokat. Amig a MainPagex.xaml. cpp fajlban te magad irhatod le a
mikodéshez sziikséges kddot, addig a MainPage.g.h fajl minden alkalommal djrageneralédik, amikor csak
moédositod és elmented a MainPage.xaml fajlt. A kulisszak mogott a fejlesztékornyezet egy
MainPage.xaml. hpp fajlt is generdl, amely a komponenseidet inicializélja a MainPage objektum
|étrehozasakor.

Amikor a CppDemo alkalmazast a 9. [épésben a forditas utan elinditottad, a Visual Studio egy telepitd
csomagot is létrehozott — a Package . appxmanifest fajl hasznalataval —, és telepitette is az alkalmazast
csakugy, mint azt mar a korabbi fejezetek gyakorlataiban is megismerhetted.

Most mar készen allsz arra, hogy ezt az egyszer(i C++ alkalmazdsod modositsd a kdvetkezé gyakorlatok
soran, és megismerkedj egy-egy Uj dologgal.

A Platform::String tipus hasznalata

Azért, hogy a Windows Runtime komponenseknek karakterlancokat at tudj adni, illetve széveges adatokat
tudj visszakapni egy Windows Runtime miveletbdl, a Microsoft |étrehozott egy Uj String tipust, amely a
Platform névtérben talalhaté. Ez a tipus egy vékony burkold, amely néhany egyszer( muvelettel
rendelkez6 szoveges objektumok hasznalatat teszi lehetévé. Az a nagyszer( ebben a tipusban, hogy teljes
egészében egylttmikodik az STL wstring tipusaval — amint azt a kovetkezd gyakorlatban is lathatod.
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Ha nem vagy még gyakorlott C++ programozé, tudnod kell, hogy a C++ a , : : " operdtort haszndlja a névterek és a
tipusok elvdlasztdsdra. igy a Windows Runtime String tipusdnak a teljes neve Platform: : String, mivel az a
Platform névtérben van definidlva.

Gyakorlat: A PLatform: :String tipus haszndlata

Kovesd az alabbi Iépéseket, hogy megismerkedhess a Platform: :String tipus hasznalataval:

1. Nyisd meg a Cppbemo - Start mappaban taladlhaté CppDemo.sln fajlt, ha nem maradt nyitva az
el6zé gyakorlat utan a Visual Studidban!

2. A Solution Explorerben dupla kattintassal nyisd meg a MainPage.xaml.cpp fajlt, és keresd meg a
kodban az lires torzsi ReverseStringButton_Tapped mUveletet!

3. llleszd be az aldbb megjeldlt kédot a mlvelet térzsébe!

void MainPage: :ReverseStringButton_Tapped(Object” sender, TappedRoutedEventArgs” e)

{
String” yourName = YourName->Text;
FeaturelOutputText->Text += "Your name:
wstring inputString(yourName->Data());
wstring reverseString(inputString.rbegin(), inputString.rend());
String” yourReversedName = ref new String(reverseString.c_str());
FeaturelOutputText->Text += "Reversed: " + yourReversedName + "\n";

+ yourName + "\n";

Ebben a kdédban a yourName egy referenciaszamlalassal kezelt mutat6 (amint arra a ,~" jeldlés is utal), és az
a YourName szoveges mezd tartalmat veszi at. Ezt a valtozot felhasznalhatod arra, hogy széveges
konstansokat illessz 0ssze a ,+" operatorral — ezt a String tipus deklaralja —, és beallitsd a
FeaturelOutputText blokk Text tulajdonsagat.

4. Futtasd az alkalmazast! A meniilistabdl véalaszd ki az elsé elemet! ird be a neved (vagy barmilyen
mas szoveget) a képernydn lathatd szovegmezdbe, és kattints a Reverse gombra! A program
kimenetén megjelenik a beirt szoveg forditva (annak betli jobbrdl balra).

5. Zard be az alkalmazast!
Hogy miikodik?

A String tipus kozvetlenil hasznalhatdé mas Windows Runtime tipusokkal, beleértve a XAML vezérldket.
Ezen a modon jeleniti meg a fenti kodrészlet a kimenetét a FeaturelOutputText valtozd Text
tulajdonsaganak beallitdsdval. Ez a String tipus azonban csak nagyon kevés mUveletet valésit meg! Ha
ezeknél dsszetettebbekre van sziikséged — ez pedig gyakran eléfordul —, akkor az STL wstring tipusat
hasznalhatod egylitt a Stringgel. A kezdeti tartalom beéllitdsahoz a fenti kddban az inputString valtozd a
String::Data() mUveletével szerez egy mutatdt a C++ stilusu szovegre.

A kovetkez6 sorban a reverseString valtozé azt a wstring konstruktort hasznalja, amely karakterek egy
tartomanyat hasznalja sajat tartalma létrehozasahoz. Az rbegin() és rend() muiveleteknek kdszonhetben
ez az iterator a szOveg utolso karakterétdl az elsd felé halad, vagyis az eredeti string forditottjat hozza
létre. A megforditott szdveg kiirdsahoz egy String” példanyra van sziikség. A yourReversedName valtozo
egy Uj String-et példanyosit (a ref new operatorral) és a c_str() m(veletet hasznélja a reverseString
valtozo tartalmanak megszerzéséhez.

Az itt bemutatott egylttmakddési minta igen gyakori a Windows Runtime és az STL tipusok kozott. A
Windows Runtime konténereit is hasonlé mddon hasznélhatod egylitt az STL konténereivel, amint azt a
kovetkezé gyakorlatban megismered.
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Futasideji konténerek hasznalata

A C++ STL tobb konténert is definial, amelyeket a hozzajuk kapcsolédd miveletek tarhaza egészit ki. Sét,
amint azt a 12-1 tablazatban is lathattad, a C++11 Uj konténertipusokat is ad az STL-hez. Programjaidban
barhol hasznalhatsz STL konténereket, azonban azokat nem tudod kdzvetlenil dtadni Windows Runtime
objektumoknak. A megoldast a Platform: :Collections névtérben taldlhaté Windows Runtime
konténerek hasznalata jelenti. A kovetkezd gyakorlatban megtanulod a Vector és VectorView konténerek
hasznélatat.

Gyakorlat: A Vector és VectorView konténerek haszndlata

Kovesd az itt leirt |épéseket, hogy megismerkedhess ezeknek a konténereknek a hasznalataval:

1. Nyisd meg a CppDemo - Start mappaban talédlhaté CppDemo.sln fajlt, hacsak még mindig nincs
nyitva a Visual Studidban!

2. A Solution Explorerben dupla kattintassal nyisd meg a MainPage.xaml. cpp fjlt, és keresd meg a
CreateRandomVector() mdlveletet, amelynek torzse jelenleg Ures!

3. llleszd be a kdvetkezd kddrészletet a mivelet torzsébe:

col::Vector<int>” MainPage::CreateRandomVector()
{

vector<int> myNumbers;

srand((unsigned)time(0));

for (int i = ©; i < 10; i++)

{

myNumbers.push_back(rand()%100 + 1);
}

return ref new col::Vector<int>(move(myNumbers));

A muvelet egy for-ciklust hasznal a vector<ints tipusu konténer — a vector az STL-ben van definidlva -
véletlen szdmokkal valo feltoltésére. Az utolsé sorban |évd return utasitas egy Uj Vector<int> konténert
definial, amely a move mivelettel veszi at a véletlen szamokat tartalmazé vektor tulajdonlasat.

4. Keresd meg a SumAVectorButton_Tapped miveletet, és masold be a kovetkezé kod kiemelt részét
a metddus torzsébe:

void MainPage: :SumAVectorButton_Tapped(Object” sender, TappedRoutedEventArgs” e)
{

wstringstream streamval;

WFC: :IVectorView<int>” vv = CreateRandomVector()->GetView();

int sum = 0;

int index = 0;

for_each(begin(vv), end(vv), [&](int value)

{

streamVal << "Number << ++index << is

sum += value;
1
streamVal << "Sum of these values is " << sum;
Feature20utputText->Text = ref new String(streamVal.str().c_str());

<< value << endl;

Ez a mlvelet meghivja a CreateRandomVector () metddust, és a visszatérési érték Getview() muveletével
egy pillanatképet készit a véletlen szdmokat tartalmazé vektorrol. A ciklus az elemeket streamval
kimenetre irja, és 0sszeadja azokat. Miutan az eredményt kiszdmolta, a kimenetet a FeatureOutput2Text
vezérlére irja.
5. A Ctrl+F5-tel futtasd az alkalmazast! A menlistabdl valaszd a ,Using Windows Runtime
Collections” parancsot, majd kattints a Sum Up a Vector nyomégombra, vagy érintsd meg azt!
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6. A program a kimenetén megjeleniti a véletlen szamokbdl allé vektort és az elemeinek az 6sszegét.
Zard be az alkalmazast!

Hogyan miikodik?

A CreateRandomVector() mivelet az STL vector osztalyat haszndlja az értékek eldallitasara, és ezt egy
Vector objektumba csomagolja az értékek visszaadasanal. A SumAVectorButton_Tapped mivelet ennek a
vektornak az értékeit csak kiolvasni szeretné azok megvaltoztatasa nélkil, ezért egy Vectorview
objektumot hasznal (ez az IVectorView interfészt valositja meg). A WFC azonosité réviditett név (alias) a
Windows: :Foundation::Collection névtérhez, és a MainPage.xaml.cpp fajl kezdetén van definialva.

Az utolsé kodsorban a String osztaly hasznalatara lathatsz jé példat. A programrészlet minden kimeneti

eleme a streamval szdveges kimenetre irédott (ez egy stream objektum), és az utolsd programsor azt egy
String példanyra konvertélja, hogy a program kimenetén megjelenitheté legyen.

A Windows Runtime meglehetbsen kevés konténert definidl, ezek mindegyike egyiittm(ikodik az STL konténereivel.
Ezeknek a Windows Runtime tipusoknak a listdjdt az alabbi MSDN oldalon taldlod meg:
http.//msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh710418(v=vs.110).aspx

Aszinkron miveletek hasznalata

A konyv korabbi fejezeteiben mar szamtalan példat lathattal az aszinkron miveletek hasznalatara. A C#-
ban az Uj async és await kulcsszavak a forditéprogram segitségével varazslatos dolgokat végeznek,
lehetévé teszik, hogy az aszinkron metdédusokat ugyanazzal az egyszerlséggel hasznélhasd, mint a
szinkron metddusokat — mikdzben megérzik a felhasznaldi fellilet valaszképességét. A JavaScriptben a
Common JavaScript Promises mintat hasznalhatod.

A C++ forditoprogramja nem tartalmaz olyan trikkkdket, mint a C# vagy Visual Basic forditéé, de van egy
nagyszer( komponens, a Parallel Pattern Library (PPL), amely az aszinkron miveletek hivasat viszonylag
egyszer( médon engedi kezelni, amint azt a kovetkezé gyakorlat sordn megtapasztalhatod.

Gyakorlat: Egy fdjl aszinkron irdsa

Kovesd az alabbi [épéseket egy révid szoveges lGizenet aszinkron mddon vald fajlba irdsahoz:

1. Nyisd meg a CppDemo - Start mappaban taldlhatd CppDemo.sln fajlt, hacsak még mindig nincs
nyitva a Visual Studidban!

2. A Solution Explorerben dupla kattintassal nyisd meg a MainPage.xaml. cpp fajlt, és keresd meg a
WriteFileButton_Tapped muveletet, amelynek térzse jelenleg Ures!

3. llleszd be a kijeldlt kddrészletet a mivelet torzsébe:

void MainPage: :WriteFileButton_Tapped(Object” sender, TappedRoutedEventArgs” e)
{
Feature30utputText->Text += "File creation has been started.\n";
StorageFolder”® documentsFolder = KnownFolders::DocumentsLibrary;

// --- Start file creation
task<StorageFile”> createTask(documentsFolder->CreateFileAsync(
"MySample.txt", CreationCollisionOption::ReplaceExisting));
createTask.then([this](StorageFile® file)
{
Feature3OutputText->Text += "File " + file->Name + " has been created.\n";
// --- Start writing into the file
task<void> writeTask(FileIO: :WriteTextAsync(file, YourMessage->Text));
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writeTask.then([this](void)
{
Feature3OutputText->Text += "Text '" + YourMessage->Text +
' has been written to the file.\n";
3
s

Ez a kodrészlet két aszinkron mUveletet [ancol fel, a createTask-ot, amely egy MySample.txt nevi f4jlt hoz
létre, illetve a writeTask-ot, amely a felhasznalé altal megadott lizenetet irja a fajlba. Minden mivelet a
then metodust hasznalja egy lambda kifejezéssel az adott taszk folytatdsanak leirasahoz.

4. A Ctrl+F5-tel futtasd az alkalmazast! A menilistabol valaszd ki az ,Asynchronous Method
Invocation” parancsot! A szévegmezdbe gépelj be egy lzenetet, majd nyomd meg (érintsd meg) a
Write Message to File nyomégombot!

5. A program kimenetén megjelenit néhany sort, amelyek jelzik a fajl 1étrehozasanak és az lizenet
kiirdsanak tényét.

6. Inditsd el a Windows Explorert, és valaszd ki a Documents mappat a Libraries alatt! Keresd meg a
MySample.txt fajlt, és dupla kattintassal nyisd meg! Leellendrizheted, hogy az altalad megadott
sz6veg tényleg kiirddott-e!

7. Kapcsolj vissza a futd CppDemo alkalmazasra, és zard le!
Hogyan miikodik?

A gyakorlatban szerepld kéd a task<TResult> sablont haszndlja az aszinkron mUvelet létrehozasahoz, ahol
a TResult a mivelet altal eredményként visszaadott érték tipusa. A task argumentuma egy olyan
objektum, amely megvaldsitja az IAsyncOperation<TResult> interfészt.

A createTask a CreateFileAsync mUveletet hasznalja, amely egy StorageFile~ értéket ad vissza. A
writeTask a WriteTextAsync miveletet hivja meg, amely nem ad vissza értéket. Ezek a mUveletek fel
vannak lancolva: a createTask mivelet folytatasa (a then metddus) létrehozza a writeTask-ot a
createTask eredményét felhasznalva argumentumként.

Felismerheted, hogy a miveletek folytatasahoz tartozé lambda kifejezések megfogjék a this mutatdt, és
igy hozzaférnek a felhasznaléi fellilet elemeihez. Ezen a mddon irnak a miveletek izenetet a program
képernyodjére.

Tobb aszinkron miik6dési minta is van, amelyeket a C++-ban haszndlhatsz. Latogasd meg az aldbbi lapot tovabbi
informdcidkért: http.//msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh780559.aspx!

Az Accelerated Massive Parallelism hasznalata

A legtdbb computer nemcsak CPU-t, hanem nagy teljesitmény( grafikus processzort (GPU) és mas
processzorokat, példaul audié feldolgozot (APU) is tartalmaz. Rengeteg olyan mdvelet van, amelyeket
sokkal gyorsabban lehet ezeken az eszk6z6kdn végrehajtani, mert az architekturajuk miatt specialis
mUveletek esetében nagyfokl parhuzamositast tesznek lehetévé. A Microsoft C++ AMP (Accelerated
Massive Parallelism) egy nyilt specifikacio, amely kdzvetlenil a C++-ban valositja meg adatfeldolgozasok
parhuzamositasat.

A Direct2D és Direct3D technoldgiak a GPU-t hasznaljak bonyolult grafika megjelenitésére. A GPU-knak
olyan architekturajuk van, amely a pixeleket és vektorokat nagyon gyorsan tudja feldolgozni, raadasul
nagyon sok muveletet tud parhuzamosan végrehajtani. Ez a teljesitmény nemcsak grafika létrehozasara,
hanem adatok feldolgozasara is hasznalhatd. A C++ AMP technoldgia sajat kdnyvtaraval terjeszti ki a C++-
t, és a forditoprogram olyan kddot general, amely kozvetlenll a GPU-n (és az egyéb gyorsitast tdamogatd
processzorokon) hajthatoé végre.
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A kényvnek tavolrdl sem célja a C++ AMP technoldgia részletes bemutatdsa. Ha tovdbbi részletek érdekelnek, az
MSDN-en sokkal tébb informdciét taldlsz. Indulj errél a laprél: http.//msdn.microsoft.com/en-
us/library/hh265137(v=vs.110)!

Amint azt a kovetkezd gyakorlatban is lathatod, a Windows 8 stilusu alkalmazasokban kozvetlenil
felhasznalhatod a C++ AMP technolégiat! A gyakorlatban 1000 sorbdl és 1000 oszlopbdl allo
lebegbpontos szamokat tartalmazé matrixokat fogsz 6sszeszorozni. Ez a matrixok méretébdl fakaddan
komplex muvelet. A szorzat mind az egymillio cellaértékének kiszamitasahoz egyenként 1000
lebegdpontos szorzast, majd ezek eredményének 6sszeadasat kell elvégezned. Ez 6sszességében
kétmilliard lebegdpontos muveletet jelent!

A kovetkezé gyakorlatban ezt a miveletet megvaldsitod a hagyomanyos soros feldolgozasi stilusban és a
C++ AMP alkalmazasaval egyarant.

A madtrixok szorzdsdval kapcsolatos ismereteidet az alabbi lapon frissitheted fel:
http.//en.wikipedia.org/wiki/Matrix_multiplication

Gyakorlat: A C++ AMP haszndlata Windows 8 alkalmazdsokban

A soros és a C++ AMP matrixszorzas algoritmusanak dsszehasonlitdsahoz kévesd az alabbi [épéseket:
1. Nyisd meg a CppDemo - Start mappaban taldlhatd CppDemo.sln fajlt, hacsak még mindig nincs
nyitva a Visual Studidban!
2. A Solution Explorerben dupla kattintassal nyisd meg a MainPage.xaml. cpp fjlt, és keresd meg a

CalculateSerialButton_Tapped muveletet, és illeszd be a kijelolt kodrészletet a mivelet
torzsébe:

void MainPage::CalculateSerialButton_Tapped(Object” sender,
TappedRoutedEventArgs” e)

{
Feature4OutputText->Text += "Sequential matrix multiplication started...\n";
CalculateSerialButton->IsEnabled = false;
MatrixOperation matrixOp;
task<unsigned long long> matrixTask (matrixOp.MultiplyMatrixSeriallyAsync());
matrixTask.then([this](unsigned long long elapsed)
{
CalculateSerialButton->IsEnabled = true;
wstringstream streamval;
streamVal << "Sequential operation executed in " << elapsed << "ms.\n";
Feature4OutputText->Text += ref new String(streamVal.str().c_str());
1
}

3. llleszd be a kovetkez6 koddot a CalculateWithAMPButton_Tapped miveletbe:

void MainPage::CalculateWithAMPButton_Tapped(Object” sender, TappedRoutedEventArgs” e)
{
Feature4OutputText->Text += "AMP matrix multiplication started...\n";
CalculateWithAmpButton->IsEnabled = false;
MatrixOperation matrixOp;
task<unsigned long long> matrixTask (matrixOp.MultiplyMatrixWithAMPAsync());
matrixTask.then([this](unsigned long long elapsed)

{
CalculateWithAmpButton->IsEnabled = true;
wstringstream streamval;
streamVal << "AMP operation executed in " << elapsed << "ms.\n";
Feature4OutputText->Text += ref new String(streamVal.str().c_str());
3
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4. A Solution Explorerben duplan kattintva a MatrixOperation.cpp fajlra nyisd meg azt! Keresd meg
a MultiplySequential mdlveletet, és ird be annak torzsébe az itt kijel6lt kddot, amely a
matrixszorzast a hagyomanyos modon végzi el:

void MatrixOperation::MultiplySequential(vector<float>& vC,
const vector<float>& vA, const vector<float>& vB,
int M, int N, int W)

for (int row = @; row < M; row++)
{
for (int col = @; col < N; col++)
{
float sum = 0.0f;
for(int 1 = @; i < W; i++)
sum += VA[row * W + i] * vB[i * N + col];
vC[row * N + col] = sum;

5. Masold be a kijel6lt kédot a MultiplyAMP metddus torzsébe! Ez a mlvelet a C++ AMP
technoldgiat hasznalja a matrixok 6sszeszorzasara:

void MatrixOperation::MultiplyAMP(vector<float>& vC,
const vector<float>& vA, const vector<float>& vB,
int M, int N, int W)

{
concurrency::array_view<const float,2> a(M, W, VA);
concurrency::array_view<const float,2> b(W, N, vB);
concurrency: :array_view<float,2> c(M, N, vC);
c.discard_data();
concurrency::parallel for_each(c.extent,
[=](concurrency: :index<2> idx) restrict(amp) {
int row = idx[@]; int col = idx[1];
float sum = 0.0f;
for(int 1 = 0; i < W; i++)
sum += a(row, i) * b(i, col);
c[idx] = sum;
3
}

6. A Ctrl+F5 lenyomasaval forditsd le és inditsd el az alkalmazast! A meniilistdbdl valaszd a ,Using
C++ AMP” parancsot, és kattints a Multiply Matrices Sequentially nyomégombra!l A szamitégéped
teljesitményétdl fliggden a szamitads 5 és 20 masodpercet fog igénybe venni, majd lGzenetet kapsz
a szamitas sikeres elvégzésérdl — a végrehajtasi idovel egyiitt.

7. Most kattints a Multiply Matrices with C++ AMP nyomdgombra! Ez a mivelet kevesebb idét fog
igénybe venni az el6zénél, amint azt a mlvelet végén megjelend lizenetbdl te is lathatod. A
szamitogépedben lévé grafikus kartyatol fliggbéen ez akar 10-szer vagy 25-szor gyorsabb is lehet,
mint a soros végrehajtas.

8. Zard be az alkalmazast!

A gyakorlat teljes forraskédjat a CppDemo - Complete mappdban taldlhatod.

Hogyan m{ikodik?

A 2. és 3. lépésben beillesztett kodok egyszerlien megértheték — a kdnyv korabbi fejezeteiben tanult
technikak segitségével. Ezek a kodrészletek a soros és az AMP-alapU matrixszorzast hivjak aszinkron
mddon. A munka oroszlanrészét a MultiplySequential és MultiplyAMP mUveletek végzik, amelyeket a 4.
és 5. |épésben illesztettél a kddba.
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Mindkét m(ivelet vektorokkal reprezentalja a matrixokat. A MultiplySequential mUvelet teljes egészében
a legegyszerGibb matrixszorzasi algoritmussal dolgozik, semmilyen tovabbi magyarazatot nem kivan.

A MultiplyAMP mivelet mar mas, ez nem igazan tiszta az elsd latasra. A kdd elsé harom sora a vA, vB és vC
vektorokat definialja, amelyeket a GPU-n kétdimenzids lebegépontos tombként (matrix) kell kezelni az a, b
és c valtozdékon keresztiil:

concurrency: :array_view<const float,2> a(M, W, VvA);
concurrency: :array_view<const float,2> b(W, N, vB);
concurrency: :array_view<float,2> c(M, N, vC);

Az array_view tipus is felelés az adatok mozgatasaért a CPU és a GPU kozott. A c.discard_data()
muUvelet azt deklaralja, hogy a ¢ matrix GPU-n keletkezé adatait nem kell visszamasolni a CPU-n a vC
vektorba. A kovetkezd két sor a GPU-n végrehajtandd parallel_for_each konstrukciot deklaralja egy
lambda kifejezéssel:

concurrency: :parallel_for_each(c.extent,
[=](concurrency: :index<2> idx) restrict(amp) {

Ez olyan parhuzamos végrehajtasu ciklust definial, amely végighalad a ¢ méatrix elemein (c.extent) és a
mvelet torzsében az aktualis celldt az idx indexszel azonositja, amelynek két dimenzidja van (a matrixcella
sor- és oszlopindexe). A restrict(amp) a forditoprogrammal két dolgot kozol. El6szor is azt, hogy a ciklus
torzsét olyan kddra kell forditani, amely az AMP-vel kompatibilis hardveren futhat (DirectX11 meghajtéval
rendelkezé GPU). Méasodszor, csak olyan utasitdsok és konstrukcidk engedélyezettek a ciklustorzsben,
amelyeket az AMP kezelni tud. Példaul a térzsben nem tudsz fajlokat megnyitni, mert azok a miveletek
nem érhetdk el a GPU-n. A ciklus torzse egyszerlen kiszamitja az idx valtozoval hivatkozott cella értékét.

Ebben a parhuzamos konstrukcidban az a nagyszer(, hogy a DirectX11 meghajtora és a GPU-ra bizza a
parhuzamositas szintjét. Ha példaul a GPU 128 fliggetlen feldolgoz6 csatornat tdmogat, akkor
parhuzamosan 128 cella értékét szamithatja ki.

Osszegzés

A C++ programozasi nyelv a tobbiekkel (C#, Visual Basic, JavaScript) egyenrangu a Windows 8 stilusu
alkalmazasok létrehozasaban. Az Uj eszkozdknek — mint példaul a tablagépek, okos telefonok, ultramobil
szamitogépek — koszonhetden a C++ egyfajta reneszanszat éli. Ezek az eszk6zok gyengébb szamitasi
képességl CPU-kat és GPU-kat tartalmaznak, mint asztali tarsaik, és takarékosan kell banniuk az
akkumulatoraikkal, mikdzben a felhasznaloi elvarasok — kilondsen a felhasznaldi élmény szempontjabol —
igen magasak velik szemben. Az alkalmazasok teljesitménye a kulcs ezeknél az eszk6zoknél! A C++
alacsony szint( konstrukcioi és a hardver képességek kdzvetlen kihasznaladsanak a lehetdsége ezt a
programozasi nyelvet teszik a legjobba ezeken az eszkdzokon.

A multban a C++ soha nem volt olyan jo produktivitast nydjtoé nyelv, mint a tébbi — féleg a fellgyelt —
programozasi nyelvek. Azonban a C++11 szabvany olyan Uj képességeket adott a nyelvhez, amelyek azt
tisztabba, gyorsabba és robusztusabba tették. Azért, hogy a C++ elsé osztalyu nyelv lehessen a Windows 8
stilusu alkalmazasok fejlesztéséhez, a Microsoft tovabbi bdvitésekkel latta el a nyelvet. Ezek tokéletes
kapcsolédast biztositanak a Windows Runtime-mal, és az Uj konstrukciok — generics, érték- és referencia
tipusok stb. —a C++-t olyan erds nyelvvé alakitjak, mint a fellgyelt nyelvek.

A C++ néhany egyedi képességgel is bir a Windows8 stilusu alkalmazasok fejlesztésében! Tamogatja a
DirectX technolégiakat, és olyan Windows 8 stilusu alkalmazasokat lehet vele l1étrehozni, amelyek
kihasznéljak a Direct2D, Direct3D, DirectWrite és XAudio2 lehetéségeit. A Microsoft egy Uj technologiat
alkotott, a C++ AMP-t a hardveres gyorsitassal rendelkez6 eszkézdk (pl. GPU-k) felhasznalasara, és ezt
kizarélag a C++ nyelvvel lehet elérni.
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Ebben a fejezetben az alabbi témakat ismerheted meg:

B A Windows Store mikddése és szabalyai
Probavaltozatu alkalmazasok készitése
Vasarlas az alkalmazasokbol

Hirdetések bedgyazasa az alkalmazasunkba

Telepitési és a jovahagyasi folyamat |épései, eszkdzei

Figyelem! Az alabbi fejezetben az éppen aktudlis szabdlyokat és lehetségeket ismertetjiik. A Windows Store
szabdlyrendszere vdltozhat, ezért kériink, mindig nézz utdna az aktudlis el6irdsoknak!

A Windows Store

A Windows 8 egyik legfontosabb Ujitasa a Windows Store, ahol alkalmazasokat vasarolhatunk,
kiprébalhatjuk vagy akéar ingyen is letolthetjiik azokat. A Windows Store elsé publikus valtozata a Windows
8 Consumer Preview (Beta) valtozataban jelent meg. Nem tekinthetjlik ezt egyszer(i webes szoftverboltnak,
ide nem kertlhet fel tetszéleges alkalmazas, csak és kizardlag olyan, amit a Microsoft hitelesitett és
megfelelének talalt.

De miért jo a fejlesztéknek az alkalmazasaikat a Windows Store-ba publikalniuk? Van-e potencial egy Ujabb
piactérben? Hany emberhez juthat el az alkalmazasom? llyen és ehhez hasonlé kérdések merilhetnek fel
egy fejlesztében vagy egy szoftverfejlesztéssel foglalkozé cégben. Nézziikk meg, hogy mekkora piaca is
lehet a Windows Store-nak, és vessiik dssze a tébbi platformmal!

Jelenleg a vilagon a legnépszerlibb operaciés rendszer a Windows. A Windows 7-tel tobb mint 500 millié
felhasznald dolgozik, és ez a szam folyamatosan ndvekszik. Természetesen még mindig sokan hasznalnak
Windows XP-t vagy korabbi operacids rendszert, de az 4téllas folyamatos és gyors. Am maradjunk csak a
Windows 7 felhasznal6inal, leginkdbb &k lesznek hajlanddak a Windows 8-ra valtani! Tébb tanulmany
szerint mar a megjelenés évének végéig, azaz szlk 2-3 honapos idészakban a felhasznalok 10%-a rogton
valtani fog Windows 7-rél Windows 8-ra. Magyarorszagon ez a szam becslések szerint 600.000
szamitogépet jelent, ami a teljes magyar lakossag durvan 6%-a. De mit jelent ez a cégek és fejlesztok
szdmara? Hosszu tdvon 500 millié potencidlis vasarlot vilagszerte, Magyarorszagon pedig tébb millié
emberhez tudjak eljuttatni a termékiiket a Windows Store segitségével. Soha egyik elektronikus aruhazban
se volt ekkora potencial, mint most a Windows Store-ban van!

De vessik 6ssze a tobbi piactérrel is! Andoridos telefonbdl jelenleg 240 millio, tabletbdl 15 millié, Apple
iPhone-bol 120 millié, mig az Apple iPad-bdl 40 millié eladott példanyrél beszélhetlink — és ez a szam
folyamatosan né. A két piactér 6sszesen nem tud akkora szdmot lefedni, mint a Windows 7. Ezenkivil a
Windows ott lesz minden asztali szamitdgépen, nem kell kiilon készlléket venni, hisz mar vagy OEM-ként
érkezik, vagy a felhasznalék frissitik majd az operaciés rendszeriket.

A Windows Store a nyitas pillanataban tébb mint 200 orszagbdl érheté el, és jelenleg tdbb mint 70
orszagban helyi pénznemmel is lehet fizetni. igy példaul, ha magyar Microsoft fiékot (Microsoft Account)
hasznalunk, akkor a fizetés forintban fog térténni, nem pedig eurdban vagy dollarban. Az elérheté
orszagok listaja pedig folyamatosan béviil.

A felhasznalok Windows 8 stilust alkalmazasokat gyakorlatilag csak a Windows Store-bdl tudnak
beszerezni. Ehhez a Windows 8-ban megtalalhatd — az operacios rendszerrel egyiitt telepiilé — Store
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alkalmazas all a rendelkezésiinkre, amely sajat maga is a modern alkalmazasoknal megszokott letisztult
felliletet biztositja a felhasznaldknak az egyszer( és gyors vasarlashoz, ahogyan azt a 13-1 abra is mutatja.

Store

Spotlight Games >

! puzzletouch
OneNote rum: Skyscanner | PuzzleTouch
Free Y % ok o Free % % % % % Free % % % % %

13-1 dbra: A Windows 8 Store alkalmazasa

Amikor megnyitjuk a Store-t, a kiemelt alkalmazasok keriilnek a k6zéppontba. Lathatjuk tovabba, hogy az
alkalmazasok kategéridkba vannak rendezve, példaul a hirolvasok, jatékok, kdzosségi alkalmazasok stb. A
kategoridk horizontalisan vannak elvalasztva, igy ha jobbra gorgetjik a lapot, a tovabbi kategdriakat is
l&thatjuk. Mindegyiknek van egy kiemelt ajanlatal Természetesen kereshetiink is a Windows Store-ban, ez a
Windows 8 sajat integralt kereséfellletén torténik, amelyet a kordbban mar megismert Charm bar biztosit.

Amennyiben sikerilt megtaldlnunk a keresett alkalmazast, egyszerlen csak kattintsunk ra! Ekkor megjelenik
az adott alkalmazas részletes nézete. Itt lathatjuk az alkalmazas leirasat, képernydképeit, itt irhatunk
észrevételt az adott alkalmazasrdl, és persze itt tolthetjik le az alkalmazas préba- (Trial) vagy teljes
valtozatat. Figyeljik meg, hogy a program leirasanal fel van tlintetve, hogy az rendszerliink milyen
képességeihez férhet hozza! Példaul, hogy az adott alkalmazas hozza fog férni a mikrofonhoz vagy épp a
webkamerahoz. igy magunk is meggyézédhetiink arrél, hogy az adott alkalmazas nem akar-e valami olyan
eréforrast elérni a hattérben, amit nem szeretnénk — példaul nem fogja illetékteleniil a webkamerat
hasznalni. Ezeket az eréforrasokat az alkalmazas készitéjének a Capabilities listaban fel kell tiintetnie!
Amennyiben az alkalmazas mégis megprobalna elérni egy ilyen specidlis eréforrast — anélkil, hogy a listan
igényelte volna —, a rendszertdl hibalizenetet kapunk, miszerint az alkalmazas nem férhet az adott
eszk6zhoz vagy funkcidhoz. Ezt a Windows Store-ba feltoltott alkalmazas tesztelésekor is ellendrzik a
Microsoft munkatarsai, ilyen médon tehat nem lehet csalni.

Az alkalmazas telepitése nagyon egyszer(l. Ingyenes alkalmazas esetén az Install gombra kell
rakattintanunk, és maris elindul annak letdltése majd telepitése, ahogyan azt a 13-2 abra is mutatja.
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13-2 abra: Alkalmazas telepitése a Windows Store-bdl

Fizet6s alkalmazas esetén végig kell menniink a vasarlas folyamatan. A legelsé vasarlasnal meg kell adnunk
a hitelkartyank adatait, és rendelkezhetlink Ugy, hogy adatainkat tarolja el a rendszer, és igy a
késébbiekben nem lesz sziikség a kartyaadatok Ujboli megadasara. Természetesen nemcsak ingyenes vagy
fizet6s alkalmazast lehet a Windows Store-bél beszerezniink, akar prébavaltozatot is letdlthetlink.
Prébavaltozatot tdmogato alkalmazas készitéséhez néhany egyszerl osztalyt kell majd felhasznalnunk,
ezeket a késdbbiekben részletesen megnézziik. Amint elinditjuk a telepitést, a Store alkalmazast be is
zarhatjuk. Amikor a telepités befejezddik, értesitést kapunk a rendszertél a folyamat sikerességérél (13-3
abra). Az alkalmazas letoltését is figyelemmel kisérhetjiik: lathatjuk, hogy hol tart a letoltés,
szlineteltethetjik vagy akar le is allithatjuk azt.

SoulCraft was installed.

13-3 abra: Ertesités az alkalmazas sikeres telepitésérdl

A Windows Store-bol csak Windows 8 stilusu alkalmazasokat szerezhetiink be, ezek frissitését is tAmogatja
a rendszer. Jogosan meril fel a kérdés, mi van a kordbban mar létrehozott asztali (desktop)
alkalmazésokkal? Fel lehet-e azokat tdlteni a Windows Store-ba? A Consumer Preview valtozatban nem
lehetett, csak és kizarolag Windows 8 stilusu (a Windows Runtime-ot hasznald) alkalmazasokat lehetett
beszerezni a Windows Store-bdl. A Release Preview-val a helyzet valamelyest valtozott, bar asztali
alkalmazast ugyanigy nem lehet letélteni a Store-bél. De ha fejlesztd cég atesik egy validacios eljarason, a
Store-ban az alkalmazas megjelenhet, viszont csak kdzvetlen linken keresztil lehet majd letolteni. Vasarolni
azonban nem lehet a Store-bdl (a jelen informécid szerint), azt sajat magunknak kell megoldani, esetleg
egy disztribltor segitségével.

A Windows Store beallitasai

A Store bedllitasai kozott (13-4 abra) valthatunk felhasznalot, azaz megadhatjuk, hogy melyik Microsoft
Accounttal (korabbi nevén Live ID-val) szeretnénk vasarolni. Megadhatjuk azt is, hogy tarolja el a fizetési
opcidnkat, vagy minden vasarlas esetén kérdezze meg. Az utdbbi bedllitas f6leg azoknak a felhasznaldknak
hasznos, akinek a késziilékét tobben hasznaljak. igy ha a felhasznalé valamelyik ismerése vagy csaladtagja
felmegy a Windows Store-ra, nem tud automatikusan vasarolni a felhasznalé terhére.

Ezen a fellileten figyelhetjik azt is, hogy az alkalmazas mely készllékeken lesz elérhetd. Ugyanis amikor
egy alkalmazast vasarolunk, az a megvasarolt Live ID-hoz fog tartozni. A Windows 8 rendszernél van egy
megkotés, miszerint egy alkalmazas maximum 6t kilonb6zd késziilékre vasarolhaté meg ugyanazzal a
Microsoft Account-tal.
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Settings
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13-4 abra: A Store alkalmazas beallitasai

Ezenkivil menedzselhetjiik az alkalmazasainkat, ehhez a Release Preview-ban jelent meg egy Application
bar. Kattintsunk a jobb egérgombbal egy Ures terileten, és a bal felsé részén beuszik egy Application bar!
A Your apps menipont alatt kezelhetjiilk a mar megvasarolt, letdltott alkalmazasainkat.

Windows Store fejleszt6i regisztracio és szabalyok

Ahhoz, hogy fejlesztéként a Windows Store-ban alkalmazésokat tegyiink kozzé, sziikséglink lesz egy
Windows Store Developer Licence-re. Fejlesztd cégek esetén ez az 6sszeg 99 USD (kb. 22 000 Ft) évente.
Maganszemélyek esetén ez a dij kedvezébb, 49 USD (kb. 10 800 Ft). Mivel Magyarorszagrol lehet helyi
pénzben fizetni, igy a fizetés forintalapu. Az alkalmasok arazasa egyszer(en torténik. Amikor feltoltiink egy
alkalmazast a piactérre, meg kell hataroznunk annak az arat. A minimalis ara 1.49 USD (kb. 330 Ft), mig egy
alkalmazés maximalis ara 999.99 USD. A befolyt 6sszegek elosztésa a kdvetkezéképpen alakul: minden
eladott alkalmazas aranak 70%-a a fejleszté cégé, 30%-a a Microsofté. Azaz, ha egy alkalmazast 10 USD-ért
adunk el, abbdél 7 USD a fejlesztd cégé (személyé), a maradék 3 USD pedig a Microsofté. Viszont ha az
alkalmazasunk sikeres, és azt legalabb 25.000 USD értékben adjuk el, akkor a fejleszté cég vagy személy a
Microsoft szdmara kiemelt partner lesz, és innentél minden eladas utan az 6sszeg 80%-at kapja a fejlesztd,
a maradék 20%-ot a Microsoft. Ez a modell csak az alkalmazas eladasabdl a fejleszté céghez befolyd
0sszeggel szamol! Az egyszer(l ,vedd meg és hasznald” modell mellett a fejleszté mas lzleti modelleket is
hasznélhat.

A Windows Store uzleti modelljei

Vegyuk sorra milyen Uzleti modellek l1éteznek Windows 8 Metro alkalmazésoknal. Itt most a négy alap
Uzleti modellt fogjuk bemutatni.

Egyszeri vasarlas

Ezt a modellt mindenki ismeri. A felhasznalo bejelentkezik a Windows Store-ba, kivalasztja a neki megfelel
alkalmazast, és ha tetszik, megveszi azt. Ekkor az 6sszeget levonjak a felhasznal6é szamlajardl, és az
megjelenik a mi virtudlis egyenleglinkén. Ezt a modellt tovabb lehet bonyolitani azzal, hogy az
alkalmazasunkat probamoddal is ellatjuk, amely funkcié- vagy id6alapu is lehet. A részletekkel a fejezet
késdbbi részeiben kozelebbrdl is megismerkedhetiink.
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A termék lejarata

A Windows Store lehetdséget biztosit arra, hogy az adott alkalmazas egy adott id6 eltelte utan lejarjon,
azaz azt idorél idére Ujra meg kelljen vasarolni. Példaul ha megvesziink egy alkalmazast, azt csak egy éven
keresztil hasznalhatjuk. Ha alkalmazasunk belsé tézsdei hireket és elemzéseket szolgaltat a felhasznalonak,
van értelme ebben a modellben gondolkodnunk. Ennek a modellnek a kezeléséhez is kinal API-t a
Windows Store a fejleszték szadmara.

Elofizetéses modell

Ez a modell azt teszi lehetévé, hogy ha az adott cégnek vagy szolgaltatasnak mar van egy meglévé
felhasznaléi bazisa, akkor azt felhasznalhatja a Windows 8 stilusu alkalmazasnal is. Példaul a megrendel$
olyan alkalmazast szeretne, ahol egy Ujsag mar meglévé eldfizetdi annak digitalizalt valtozatat olvashatjak.
Ebben az esetben a cégnek mar megvan a sajat felhasznald bazisa, és szeretnék a felhasznalok életét még
kényelmesebbé tenni, hogy azok akar a Windows 8-as tablagépiikdn is olvashassak a cikkeket. Itt az
alkalmazasért a felhasznaléknak nem kotelezé fizetnilik. A megrendelé megadhatja, hogy az alkalmazas
ingyenes, de az Ujsagcikkek elolvasasahoz be kell jelentkezni az eléfizetének a mar meglévé felhasznaloi
névvel és jelszéval. SOt akar kdzvetlen modon is fizethet, példaul az Ujsagot forgalmazo cég sajat CRM
rendszeréhez kapcsolddva.

Ez is specialis modell, mivel itt meglehet kerilni a Windows Store-t, és a fizetési modell is valtozik, hisz az
Osszeg ebben az esetben rogtdn a sajat banki megoldason keresztiil érkezik. Természetesen a sajat
megoldasok sem ingyenesek, azoknak is vannak koltségei (valamibdl el kell késziteni, javitani és
folymatosan fejleszteni azokat), mérlegeljiik, hogy szamunkra melyik az idedlisabb megoldas! Jogosan
merllhet fel a kérdés, hogy mégis a Microsoftnak ebbdl az eléfizetéses modellbdl mi haszna van? A valasz
egyszer(: hivatalos kozlés szerint az, hogy a felhasznaldk sok kivald alkalmazast télthetnek le, és sokkal
elégedettebbek lesznek, ha a megszokott termékeket j6 mindségben megkaphatjak.

Reklamok

Az egyik legérdekesebb modell a reklamok hasznalata, ahol a pénz az alkalmazas altal megjelenitett
reklamokbdl szarmazik. Bar sokan szkeptikusak ezzel a modellel kapcsolatban, de vannak a reklamok
bevételéhez kotddd sikertorténetek. Ez a modell Ugy makddik, hogy az alkalmazasunkban egy adott helyen
megjelenik egy-egy reklam. A rekldmszolgaltatok tobb feltétel alapjan fizethetnek az alkalmazas
fejlesztéjének, példaul az adott reklamok megjelenési idétartama vagy a felhasznaldi kattintdsok szama
alapjan.

A reklamok féleg olyan alkalmazasoknal lehetnek sikeresek, ahol az alkalmazast nemcsak néhany
masodpercre nyitjak meg, hanem ahol hosszu 6rakig is hasznalhatja a felhasznalo, tipikusan ilyenek a
jatékok.

A rekldamszolgaltato lehet a Windows Advertising szolgaltatd, de lehet akar sajat lokalis szolgéltatd is, erre
nincs megkdtés. A Windows Advertisingnak annyi elénye lehet a tobbi szolgaltatbhoz képest, hogy
fejleszt6éi szempontbdl elég egyszer(l API-t biztosit, raadasul Windows 8-as HTML/XAML tdmogatasa is van.
Megrendeléi oldalrél pedig kiemelendd a gazdag riportkészitési lehetdség, valamint az, hogy tobb
orszagban helyi pénznemben torténik a kifizetés. Erre a szolgaltatasra a http://pubcenter.microsoft.com
oldalon lehet regisztralni, az SDK-t pedig a http://www.windowsadvertising.com oldalon télthetjik le. A
kényv irasanak pillanataban ez a szolgaltatas Magyarorszagrol nem érhet6 el, de igéret van arra, hogy
hamarosan elérhetévé valik. Amennyiben reklambevételekre szeretnénk szert tenni, mas szolgaltatd utan
kell nézniink, ez lehet magyar vagy kulfoldi is.

A modellek osszefoglalasa

Mint lathattuk, a Windows Store-ban az alkalmazasunk elég sokféle tizleti modellt hasznalhat. SOt ezek a
modellek szabadon kombinéalhatoak! Példaul az alkalmazéasunkat egyszeri vasarlassal veheti meg a
felhasznald, de biztositunk a szdmara egy funkcidiban korlatozott prébavaltozatot ugy, hogy folyamatosan
Uj reklamokat kell nézni. Ebbdl is latszik, hogy ez a rendszer rendkivil rugalmas, a fejleszték és a cégek
dolgat egyarant megkonnyiti. A kdvetkezékben ezeknek a Windows Store API-knak a felhasznalasaval is
részletesebben meg fogunk ismerkedni.
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Alkalmazasok 6sszekapcsolasa a weboldalunkkal

A Windows 8-ban bevezetésre kerllt egy Uj weboldal 6sszekapcsolasi lehetdség, amivel még kozelebb
hozhatjuk felhasznaldinkat a Windows 8 6koszisztémahoz. Felhasznaldink az alkalmazasokat eddig szinte
csak weben keresztlil szerezték be. Megszoktak, hogy ha ellatogatnak egy-egy termék honlapjara, akkor
onnan letdlthetik kedvenc alkalmazéasukat. Mivel a Windows 8 stilusu alkalmazast csak a Windows Store-
bl tudjak beszerezni, ezért ezen a szokasukon valtoztatniuk kellene. A fejlesztd persze belinkelheti a
Windows Store-ban talalhaté alkalmazas elérési cimét, de ez a megoldas mégsem nydjtja ugyanazt az
érzést. Nézziik meg, hogy értesithetjik a felhasznaldkat arrél, hogy ha mar Ugyis elldtogatnak a
honlapunkra, akkor szerezzék is be az altalunk készitett alkalmazast!

Ha a felhasznalo a késziilékén elinditja az Internet Explorer Start képernyén 1évé valtozatat — az itt leirt
funkcidk csak és kizarélag az Internet Explorernek ebben a valtozataban érhetéek el, az asztalrol inditottrol
nem —, és az oldalunkra navigal, az Internet Explorer felderiti az egyedi metainformaciét. Ha az Internet
Explorer az oldalunkon megfelelé metainformacioét talal, akkor a ,page tool” ikon mellett megjelenik egy kis
pluszjel (13-5 abra), arra utalva, hogy ezen az oldalon valamilyen extra funkciét lehet elérni. Ha erre a
gombra kattintunk, akkor a felugré meniben ott lesz a ,Get app for this site” menipont. Amint
rakattintunk, elindul a Store alkalmazas, és letdlthetjik (vagy épp megvehetjiik) azt.

Get app for this site
Find on page

View on the desktop

ww.cuttherope.ie/

13-5 abra: Get app for this site

Ha sikerilt letdltentink az alkalmazast, és visszatériink az oldalra, észrevehetjik, hogy most mér ha
rakattintunk a ,page tool” gombjara, nem a ,Get app for this site” menlpont fogad, hanem a ,Switch to ...
app” menipont. Ha erre rakattintunk, akkor a géplinkre kordbban mér telepitett alkalmazas (13-6 abra)
indul el.

De mit is kell ehhez mddositani az oldalunkon? Tulajdonképpen csak a <head> elemben kell specialis
metainformécidkat elhelyezni.
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Switch to Cut the Rope Preview app
Find on page

View on the desktop

© ® ®

13-6 abra: Valtas a Cute the Rope alkalmazasra

ime, egy egyszer( példa:

<meta name="msApplication-ID" content="microsoft.build.App"/>
<meta name="msApplication-PackageFamilyName" content="microsoft.build_8wekyb3d8bbwe" />

Ha az Internet Explorer-rel navigalunk el az oldalra, akkor a rendszer ellenérzi, hogy ez az alkalmazas
telepitve van-e mar. Ha nincs, akkor az alkalmazas Windows Store helyére mutatd kodzvetlen linket kapunk.
Ha az alkalmazas telepitve van, akkor elindithatjuk azt. Az Internet Explorer asztali valtozatanal ez a funkcié
nem mukodik.

Az el6zbekben bemutatott metainformaciék mindenképp sziikségesek, legalabb az msApplication-Id és
az msApplication-PackageFamilyName jellemzdket feltétleniil meg kell adnunk. De ezen kiviil vannak még
tovabbi metainformaciok is, ahogyan azt a 13-1 tablazat 6sszefoglalja. Ezek értékeit a Windows Store
oldalrol tudjuk kimasolni, majd metainformacidként weblapunkba beirni, miutan az alkalmazasunkat mar
feltoltottik.

13-1 tablazat: A Windows Store alkalmazasokra utalé metainformacio

Megnevezés Leiras

msApplication-ID Az alkalmazas egyedi azonositoja (Application Manifest),
kotelezé6 megadni.

msApplication-PackageFamilyName A Package Family Name-et a Visual Studio késziti el,

amikor az alkalmazast publikalja. Kotelezé megadni.

msApplication-Arguments Megadhatunk tovabbi argumentumokat. Ha nem adunk
meg ilyet, az Internet Explorer alapértelmezett mddon az
oldal URL-jét illeszti be. Ennek a jellemzének a hasznalata
opcionalis.

msApplication-MinVersion Rakényszerithetjiik a felhasznalot arra, hogy csak
bizonyos verzidészam felett tudja az oldalon a ,Switch
App” funkciét hasznalni. Ha a felhasznal6 az alkalmazas
egy korabbi verzidjaval rendelkezik, akkor az Internet
Explorer atiranyitja a Windows Store-ba az
alkalmazéshoz, hogy a felhasznalé elészor frissitse a
régebbi valtozatot. Ennek a jellemzének a hasznalata
opcionalis.

msApplication-OptOut Meghatarozhatjuk, hogy milyen miveleteket ajanlunk fel
a ,page tool” gombnal a bdngészében. Az install érték
azt jelzi, hogy csak a telepitést ajanljuk fel. A switch arra
utal, hogy ugyan az oldalrdl az alkalmazast indithatjuk, de
a telepitést nem ajanlja fel. A both érték esetében
mindkét lehetdség elérhetd.
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Lathatd, hogy alkalmazasunkat egyszerien integralhatjuk a weboldalunkkal. S6t akar tovabbi bedgyazasi
lehetéségeink is vannak az msApplication-Arguments segitségével.

Windows Store szabalyok

Ebben a részben bemutatjuk, hogy milyen feltételeket kell az alkalmazasunknak teljesitenie ahhoz, hogy az
a Windows Store-ba bekeriljon. Mivel ezek a szabalyok valtozhatnak és kiegészilhetnek, kértink, mindig
nézz utana az aktualis allapotnak!

A szabalyokat és a felhasznalasi feltételeket az alabbi oldalon tekinthetjiik meg:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh694083.aspx

Az alabbiakban néhany fontosabb szabalyt emeliink ki.
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Az alkalmazésnak teljes funkcionalitasunak kell lennie!

Ezt a feltételt a Microsoft mérnokei az alkalmazas bekildésekor tesztelik és ellenérzik. Nem lehet
olyan alkalmazast feltolteni, amelyben vannak még nem mukodé funkciok.

Abban az esetben, ha olyan alkalmazasrol van szé, amihez egy adott kiilsé rendszerbe be kell
jelentkezni, a bekiildéskor meg kell adni egy teszt céli hozzaférést, amit a mérndkdk majd a
tesztelés soran hasznalhatnak. Ha esetleg valamilyen szervert kell elérnie az alkalmazasnak, akkor
adjuk meg annak elérését is!

Az alkalmazas nevének egyedinek kell lennie!

Az alkalmazas csak olyan nevet hasznalhat, amely Windows Store-ban teljesen egyedi. A nevet
megadhatjuk tdbb nyelven is, de ezeknek minden nyelven egyedinek kell lennie!

Fel kell tiintetniink a terméktdmogatas elérhetdségét is.
A Support contact info mezdben kell megadni ezt az informaciét az alkalmazas feltoltésekor.

Legaldbb egy olyan piacot meg kell hatdroznunk, ahonnan az adott alkalmazast le lehet tolteni és
hasznélatba lehet venni.

Az alkalmazas feltoltésekor legalabb egy képernydképet meg kell adnunk az alkalmazasrol.

Minden kép formatuma PNG (Portable Network Graphics) kell, hogy legyen 1366x768 pixeles
méretben.

Egy alkalmazés nem éallhat csak reklamokbdl!

Reklamokat nem jelenithetlink meg a csempéken, az Application béaron, és értesitésként sem
érkezhetnek reklamok!

Az alkalmazas nem tartalmazhat felnétt tartalmat!

Az alkalmazas nem lehet gy(ldletkeltd, nem buzdithat erészakra, nem sérthet faji, etnikai, nemzeti,
nyelvi, vallasi vagy mas tarsadalmi csoportot!

Az alkalmazas nem tartalmazhat olyan tartalmat vagy funkciot, amely a felhasznalot jogellenes
magatartasra 6sztonzi.

Az alkalmazas nem tartalmazhat semmilyen obszcén és tragar tartalmat.

Az alkalmazas nem tartalmazhat olyan tartalmat, amely 6sztonzi vagy elésegiti a tulzott vagy
felel6tlen alkoholfogyasztast és a dohanytermékek fogyasztasat. Nem 6szténdzhet tovabba
kabitoszerre és fegyverek hasznalatara.

Csak és kizarléag Windows Runtime API-t lehet hasznalnunk! A Windows-bdl szarmazd API-kat
(Win32, Kernel32 stb.) nem hasznalhatunk!

Az alkalmazasba nem lehet kezeletlen kivétel, az nem fagyhat le a futtatas soran!

Ha frissitjik az alkalmazasunkat, nem csdkkenthetjik annak funkcionalitasat!

Az alkalmazasunknak érintés gesztusokat, billentylzetet és egeret egyarant tdmogatnia kell!
Az alkalmazéasnak tdmogatnia kell a ,snapped” képernyémodot!

Az alkalmazéasnak minimum 1024x768-as felbontast kell tamogatnia.


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh694083.aspx

Prébavaltozat készitése (Trial mod)

19. Bizonyos performancia kritériumokat is teljesitenie kell az alkalmazasnak:
= 5 masodpercen belil el kell indulnia,
= 2 masodperc alatt el kell aludnia.

Ezeket a kritériumokat egy specifikalt lassi gépen is tartani kell! Ennek a tesztelésére a fejezet egy
késébbi részében részletesen kitériink.

Az asztali alkalmazasokra mas szabalyok vonatkoznak:
Bar letolteni nem lehet azokat a Windows Store-bdl, de ott elhelyezni, azokon hirdetni engedélyezett.
Ehhez az alkalmazasnak at kell esnie a Windows Desktop App Certification eljarason. Ennek a

kdvetelményeirdl itt olvashatunk: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/desktop/hh749939.aspx.

1. Meg kell adnunk a kdzvetlen linket az alkalmazas letdltési helyére, kdztes oldalt nem lehet
hasznalni! igy nincs lehetdség az oldal linkjének meghamisitasara.

2. Két hozzaférési linket is megadhatunk. Egyiket a 32 bites, a mésikat pedig a 64 bites valtozat
szamara.

A megadott adatoknak egyeznie kell a Windows Store-on (13-7 abra) és a sajat oldalunkon, példaul
az alkalmazas nevének, aranak és verziészamanak nem szabad eltérnie!

®© mSecure for Windows Desktop v3.0

Overview Details Reviews
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mSecure Login Screen before an data is displayed

Description
mSecure for Windows is a standalone password manager and digital wallet for your Windows desktop
or laptop. The desktop version can create, edit and delete your records in the same way as mSecure
for i0S and Android. mSecure running on the desktop can act as a server to synchronize data between
Read more

Features
Auto-lock to protect the app from prying eyes

Password Generator to create un-guessable passwords

Sync Everywhere™ cloud data protection architecture not dependent on security of cloud service.

Category: Security > Personal security e

Age rating: 3+
Publisher: mSeven Software
Gopyright 2012 mSeven Software LLG, all rights reserved

Learn more
mSecure for Windows Desktop v3.0 website

mSecure for Windows Desktop v3.0 support

Additinnal terms

13-7 dbra: Az alkalmazds adatai a Store feliiletén

Probavaltozat készitése (Trial mod)

Eddig attekintettik a Windows Store funkcidit, mikodését és felhasznalasi feltételeit. Itt az ideje
felkészitentink az alkalmazésunkat arra, hogy a Windows Store lehetdségeit kihasznalja! El6szor
megismerkediink a prébavaltozatu alkalmazasok elkészitésével.

Tobb piactérrel ellentétben a Windows Store-ra nem kell kiildn alkalmazast késziteni ahhoz, hogy az
alkalmazés prébavaltozatat letdltse a felhasznal. Mas piactereken ezért van egy-egy alkalmazasbol ,Light”,
LTrial” vagy ,Free” utdtagu alkalmazas. Ott a fejlesztoknek kiilon kell forditaniuk egy alkalmazast, amelybdl
kiszedik vagy inaktivva teszik azokat a funkciokat, amiket a probavaltozatu alkalmazasban nem akarnak
elérhetévé tenni.
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13. A Windows Store és hasznalata

A Windows Store esetében erre nincs sziikség! A felhasznalé ilyenkor is a teljes alkalmazast fogja letdlteni,
ugyanugy mint azok, akik azt megvasaroljak, de a probavaltozatu alkalmazasnal az IsTrial tulajdonsag
értéke true lesz. A fejleszté igy egyszerlien kezelheti, hogy mely funkcidk és kodrészletek érhetdk el
prébamoédban és melyek nem. Ha a felhasznalé megvasarolja az alkalmazast, nem kell egy Ujabb valtozatot
letoltenie, ilyenkor a Windows Store egyszerlien csak atallitja az IsTrial kapcsolét false értéklre, és maris
hasznalhaté a teljes érték( alkalmazas.

Sokan nem is gondoljak, hogy fontos lenne az alkalmazasukat probamdéddal ellatni, mondvan, ha a
felhasznald ugy gondolja, akkor vegye meg azt. De sokan inkabb kiprébalnak az alkalmazast, miel6tt pénzt
adnanak ki érte. Rdadasul a prébamddu alkalmazasokat a tobbi piactér statisztikaja szerint 70-szer tobben
toltik le, mint az azonos teljes alkalmazasokat! A letolték atlagosan 10%-a meg is veszi az alkalmazast a
prébavaltozat hasznalata utan. Fontos tehat a prébamdd és a hozza jo6l megvalasztott stratégia. A Windows
Store esetén alap esetben kétféle ilyen stratégiarol beszélhetlink. Az egyik az id6 alapy, a masik a funkcié
alapu. Ismerkedjlink meg ezekkel!

Az id6 alapu trial stratégia a legegyszer(bb: itt a fejlesztének igazabdl nem is kell kodolnia. Elég csak a
Windows Store-ban beéllitania a ,Free trial perdiod” jellemzét, és a Store a tobbit elintézi (13-8 abra).

Price tier * Free trial period *
320,00 HUF W
Trial never expires
1 day
T day
Markets 15 day
Select all 30 day

13-8 dbra: A probamad lejartanak bedllitasa
Megadhatjuk, hogy 1, 7, 14 vagy 30 nap mulva jarjon le az alkalmazas, és arra is van lehetéség, hogy
sohasem. Ez nagyon egyszer( stratégia: a felhasznald meghatarozott ideig ingyen és teljes funkcionalitassal
hasznéalhatja alkalmazasunkat.

A funkcionalisan korlatozott valtozattal a fejlesztének mar tébb dolga van. Meg kell hataroznia, hogy mely
funkcidk érhetdek el a prébavaltozatban és melyek nem. Ehhez sziikség van a
Windows.ApplicationModel.Store névtérben taldlhaté tipusokra.

using Windows.ApplicationModel.Store;

Ebben a névtérben a Store kezeléshez sziikséges osztalyok talalhatok. El6szor két kulcsfontossagu osztallyal
ismerkedjlink meg! Az egyik a CurrentApp, a masik pedig a CurrentAppSimulator. A két osztaly
tulajdonképpen pontosan ugyanazt tudja, csak a CurrentAppSimulator osztalyt fejlesztéshez és
teszteléshez kell hasznalnunk, az a Windows Store-t szimulalja a fejlesztéi gépen. A CurrentApp osztalyt
akkor hasznalhatjuk, ha mar véglegesitettiik az alkalmazast.

Fontos, hogy a Windows Store-ba bekiildétt kész alkalmazdsokndl csak a CurrentApp-ot szabad haszndlni!
Amennyiben a CurrentAppSimulator-t benne hagyjuk a kédban, visszautasitjak az alkalmazdsunkat.

Nézziink egy egyszer( példat arra, hogy hogyan is lehet megallapitani, hogy az alkalmazasunk Trial
moédban fut-e vagy sem:

LicenseInformation myLic = CurrentAppSimulator.LicenseInformation;
if (myLic.IsActive)
{
if (myLic.IsTrial)
{
//Trial méd

}

else
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{
//Teljes

}
}
else
{

//Ervénytelen licenc
}

El6sz6r a CurrentAppSimulator.LicencInformation-nal lekérdezziik az alkalmazasunk licenc
informaciojat. Ezt kovetéen megvizsgaljuk, hogy a licenc aktiv-e vagy érvénytelen. Ennek nincs koze a
prébamoddhoz. Egyszerien figyelhetjik, hogy a felhasznald valdban érvényes licenccel rendelkezik-e. Ezt
mindig célszer( ellendérizni. Majd megvizsgaljuk az IsTrial tulajdonsag segitségével, hogy prébavaltozatu-
e az alkalmazas. Abban az esetben, ha igen, akkor letilthatunk bizonyos funkcidkat, vagy feltételeket
hatarozhatunk meg. Példaul ha van egy jatékunk, meghatarozhatjuk, hogy csak az elsé 10 palyat lehet
prébamddban jatszani, a tobbi palya eléréséhez a felhasznaldnak meg kell vennie az alkalmazast.

Ez eddig egyszer(, de mégis hogy lehet ezt a mlkodést kiprébalni? Hogyan lehet médositani a tesztelés
soran azt, hogy most az alkalmazas éppen prébamddban fut-e vagy sem? Hogyan lehet befolyasolni, hogy
mikor jar le?

A CurrentAppSimulator hasznalataval az alkalmazashoz tartozo licencet szimulalni tudjuk a fejlesztéi gép
%userprofile%\appdata\local\packages\ < package-moniker>\localstate\microsoft\Windows
Store\Apidata mappajaban |évd WindowsStoreProxy.xml allomany segitségével (13-9 abra). Az allomany
moddositasaval az alkalmazasunk licencét médositjuk a fejlesztéi gépen.

WindowsStoreProxyxml + X
k?xml version="1.0" encoding="utf-16" ?>
=S<CurrentApp>
- <ListingInformation>
= <App>
<AppId>2B14D306-DSF8-4066-A45B-0FB3464C67F2</AppId>
<LinkUri>http://apps.microsoft.com/app/2B14D306-DSF8-4066-A45B-0FB3464C67F2</LinkUri>
<CurrentMarket>en-Us</CurrentMarket>
<AgeRating>»3</AgeRating>
S <MarketData xml:lang="en-us">»
<Name>Trial management full license</Name>
<Description>Sample app for demonstrating trial license management</Description>
<Price>4.99</Price>
<CurrencySymbol>$</CurrencySymbol>
</MarketData>
</App>
</ListingInformation>
- <LicenseInformation>
= <App>
<IsActivertrue</IsActive>
<IsTrial>true</IsTrial>
<ExpirationDate>2013-01-01T00:00:00.00Z</ExpirationDate>
</App>
</LicenseInformation>
</CurrentApp>

M £

m

100% -« < n ¥

13-9 abra: A WindowsStoreProxy.xml fajl a szerkesztében

A <LicenseInformation> <App> elemén belil lathatjuk az IsActive, az IsTrial és az ExpirationDate
bejegyzéseket. Ha itt példaul az IsTrial értékét false-ra allitjuk, akkor az alkalmazas kovetkezd
indulasakor azt mar teljes funkcionalitdsunak latjuk. De ugyanugy szimulalhatjuk azt is, hogy ha érvénytelen
a licenc, vagy az alkalmazas hasznalati ideje lejart.

Ne feledjiik, hogy ha fel akarjuk tolteni az alkalmazasunkat a Windows Store-ra, a CurrentAppSimulator-t
le kell cserélniink a CurrentApp-ra!

LicenseInformation myLic = CurrentApp.LicenseInformation;
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Vasarlas az alkalmazasbol

Egyszerlien meg tudjuk allapitani azt, hogy az alkalmazas probavaltozatként érhet6-e el vagy sem.
Alkalmazasunkat arra is fel kell készitentink, hogy ha a felhasznalénak tetszik az, akkor meg is tudja
vasarolni! Persze kdzvetlen link segitségével a piactérre navigalhatunk, de az kényelmetlen lehet, mert a
felhasznald kiesik a munkamenetébdl. Rdadasul fejlesztési idében is célszerl volna vizsgalni, hogy az
alkalmazasunk hogyan reagal arra, hogy a felhasznalé megveszi az alkalmazast. A CurrentAppSimulator
segitségével ezt is megtehetjik.

Ahhoz, hogy az alkalmazasunkon belilrél vasarolhasson a felhasznald, minddssze a CurrentAppSimulator
osztaly RequestAppPurchaseAsync mUveletét kell meghivnunk. Figyeljink arra, hogy ez a metédus
aszinkron végrehajtasu! Abban az esetben, ha a mivelet egyetlen argumentuma (includeReceipt) true
értékd, egy XML formatumu széveget kapunk vissza a vasarlas részleteivel. A false érték( argumentum
mellett Ures szbveg jon vissza:

CurrentAppSimulator.RequestAppPurchaseAsync(false);

Ha ez a kdédsor lefut, akkor a 13-10 abrén szereplé ablak jelenik meg, kizarélag csak a
CurrentAppSimulator hasznalata esetén. Itt kivalasztjuk, hogy a vasarlas milyen statusszal térjen vissza. Ha
az S_OK kodot valasztjuk ki, és a Continue gombra kattintunk, akkor azt szimulaljuk, hogy minden rendben
lezajlott a vasarlassal, és a felhasznaldé megvette az alkalmazasunkat. Természetesen szimulalhatjuk azt is,
hogy a felhasznalé mégsem vette meg az alkalmazast, vagy valamilyen egyéb hiba tértént a vasarlas soran.

1

Simulate this purchase
AppMName

Error code to return S oK "

Continue Cancel

13-10 abra: Visszatérési érték kivalasztasa a szimulalt vasarlas soran

Ha megvettlk az alkalmazast, akkor azok a funkciék, amelyek eddig prébaméddban nem mikodtek, most
mar menni fognak, hiszen az IsTrial tulajdonsag értéke false. A felhasznal6t azonban még nem
értesitettlik arrél, hogy az alkalmazas licencével kapcsolatban valtozas tortént. A LicenseInformation
osztalynak van egy LicenseChanged eseménye, amire feliratkozhatunk. Ezt az eseményt kezelve példaul az
alkalmazasunkon belil értesithetjik a felhasznaldt a sikeres vasarlasrol.

LicenseInformation myLic = CurrentAppSimulator.LicenseInformation;
myLic.LicenseChanged += mylLic_LicenseChanged;

void myLic_LicenseChanged()

{
//A licenc megvaltozott!

}
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Funkcidk vasarlasa

Az, hogy egy alkalmazast megvasarolunk, tulajdonképpen megszokott dolog. A Windows Store arra is
lehetéséget biztosit, hogy ne csak a teljes alkalmazast tudjuk eladni, hanem akar bizonyos funkcidkat vagy
tartalmakat részenként. De akar azt is megtehetjiik, hogy az alkalmazasunk alapja ingyenes, de ha
valamilyen extra funkciéhoz szeretne a felhasznalé hozzajutni, akkor azt kiilon meg kell vasarolnia, akar
darabonként. Példaul egy jatékot kibocsathatunk Ugy, hogy a felhasznald ingyen megkap egy adott
palyacsomagot. Ha viszont a tobbi palyara is kivancsi, akkor azokat egyesével (csomagokban) meg kell
vennie. igy nem egyszer keresiink a terméken, hanem annyiszor, ahanyszor az adott tartalmakat eladtuk.
Persze ennek menetét szabadon kombinalhatjuk. Ahhoz, hogy egy-egy funkcié megvasarlasat tesztelni
tudjuk, ezt a folyamatot a fejlesztéi gépen valahogy szimulalnunk kell. Ennek a tesztelésére is a
CurrentAppSimulator osztaly és a hozza tartozé WindowsStoreProxy.xml allomanyt hasznalhatjuk. EIészor
nyissuk meg a WindowsStoreProxy.xml fajlt (%userprofile%\appdata\local\packages\<package-
moniker>\localstate\microsoft\Windows Store\Apidata)! Ebben az XML-ben a <ListingInformation>
elemen beliil méar van egy <Product> bejegyzés, és ennek a ProductId jellemzéjének értéke 1. Egy
<Product> elem mindig egy adott funkciét és az ahhoz tartozé tulajdonsagokat irja le. Itt hatarozzuk meg
az adott funkcio nevét és arat. Tetszéleges szdmu <Product> elem lehet, egyszerien csak létre kell
hoznunk az XML sémanak megfelelé Uj elemeket. Példaul egy jatékalkalmazasunk kapcsan itt irhatjuk le,
hogy az adott palyacsomag — amit szeretnénk a felhasznalénak eladni — mennyibe keril és mi a publikus
neve:

<ListingInformation>

<Product ProductId="SpaceMap" LicenseDuration="0">
<MarketData xml:lang="en-us">
<Name>Space Map - Moon</Name>
<Price>3.00</Price>
<CurrencySymbol>$</CurrencySymbol>
</MarketData>
</Product>
</ListingInformation>

Fejlesztési idbben azt is szimuldlnunk kell, hogyan reagal az alkalmazas arra, ha a felhasznalé6 megvasarolja
ezt a funkciot. A WindowStoreProxy.xml-ben a <LicenseInformation> elemen belil lathatjuk az <App>
utdn a <Product> bejegyzéseket. Az itt taldlhatoé ProductId értékeknek meg kell egyeznie a
<ListingInformation> elemben taldlhaté ProductId-val, hogy a rendszer a hivatkozasokat egyeztetni
tudja. Ennek a <Product>-nak is van egy IsActive tulajdonsdga. Ha ennek értéke true, akkor ez a csomag
(funkcio) a felhasznalo birtokaban van, ha false, akkor nincs, és meg kell vennie.

Ebben az esetben is a teljes alkalmazds van a felhaszndléndl, és pusztdn egy flag bedllitdsdval érvényessé vilik a
licenc. A felhasznalé igy kiildn letsltés nélkiil hasznalhatja a funkciot.

Most, hogy a WindowsStoreProxy.xml fajlt felparamétereztik, nézziik meg, hogyan lehet az
alkalmazasunkon belilrél ellendrizni, hogy a felhasznald megvette-e ezt a funkcidt, és ha nem, akkor hogy
tudjuk a funkcié megvasarlasanak folyamatat leellenérizni.

Ehhez a CurrentAppSimulator.Licenseinformation.ProductLicense gy(jteményt kell hasznalnunk. Meg
kell adnunk az adott funkcid nevét, ez a név fejlesztési idében ugyanaz, amit a WindowsStoreProxy.xml
fajlban megadtunk. A licenceket indexerrel vagy a TryGetvalue metddussal is lekérdezhetjik. Mindkét
moddszer estében a visszatérési érték egy ProductLicense, amelynek az IsActive tulajdonsagaval
meghatarozhatjuk, hogy az adott funkcid a felhasznélé birtokédban van-e vagy sem. Ha nincs, tiltsuk le a
kapcsolddé funkcidt vagy menlipontot! Ha megvette, akkor engedélyezziik azt szadmara!
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ProductLicense myProduct = CurrentAppSimulator.LicenseInformation.ProductLicenses["SpaceMap"];
if (!myProduct.IsActive)

{
//Még nincs megvasdrolva a funkcid!
//Tiltsuk le az adott funkciot.
}
else
{
//A funkcié a birtokunkban van!
//Engedélyezziik a felhasznaldé szamara a hasznalatat.
}

Az el6zbekben mar lattuk, hogyan vasarolhatunk egy alkalmazast a programunkon belil, most nézziik meg
a funkciok megvasarlasat! Az elv tulajdonképpen ugyanaz, csak jelen esetben a
RequestProductPurchaseAsync miveletet kell hasznalnunk. A metédusnak két argumentumot adhatunk
at: az elsé a funkcié egyedi azonositdja (ProductId), a masodik pedig a kordbban mar megismert
includeReceipt.

CurrentAppSimulator.RequestProductPurchaseAsync("SpaceMap"”, false);

Amikor a felhasznal6 Ugy doént, hogy meg akarja vasarolni a funkciét, fejlesztési idében ugyanaz az ablak
fog felugrani, mint ami az alkalmazas vasarlasakor (13-11 abra).

Simulate this purchase

SpaceMap

Error code to return &Rk D

Continue Cancel

13-11 abra: Visszatérési érték kivalasztasa funkcio vasarlasakor

A fejleszt6 igy tesztelheti, hogyan viselkedik az alkalmazasa, ha az adott funkciét megvasaroljak, vagy ha a
vasarlas kozben valamilyen hiba térténik, esetleg az adott funkciot a felhasznalé mar megvasarolta.

A LicenseChanged esemény akkor is bekévetkezik, ha csak egy funkciét vasdroltunk, és nemcsak a teljes termék
megvdsdrldsakor.

Lathatjuk, hogy nemcsak Ugy adhatunk el terméket, hogy magat az alkalmazast adjuk el, hanem ugy is,
hogy funkciénként adjuk el azt a Windows Store segitségével.

Tovabbi termékspecifikus informacié lekérdezése

Gyakran sziikséglink lehet arra is, hogy a piactérre feltoltott alkalmazasunk kapcsan annak ott [évé
beallitasait le tudjuk kérdezni. Példaul ha van egy alkalmazasunk, amely probamddban az inditas utan
felajanlja szamunkra, hogy vegyiik meg 10 USD-ért. Igen &m, de mi a Windows Store-ban akciéztuk az
alkalmazast, és most mar csak 5 USD-be keriil! Ha az alkalmazasunkba beégettik az arat, a felhasznalo
nem fog értesulni errdl az akcidrdl, és lemaradunk egy vasarlasrél. A Windows Store-bél ezeket az
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alkalmazasspecifikus informaciokat barmikor lekérdezhetjiik, és nemcsak az alkalmazas egészére nézve,
hanem akar az egyes funkciokra is.

Ehhez a LoadListingInformationAsync miveletet hasznalhatjuk fel:

ListingInformation appInfo = await CurrentAppSimulator.LoadListingInformationAsync();

Nézziik meg, hogy milyen fontosabb tulajdonsagai vannak a ListingInformation osztalynak — mindegyik
csak olvashato —, amit a 13-2 téblazat foglal dssze!

13-2 tablazat: A ListingInformation osztaly tulajdonsagai

Tulajdonsag Leiras
AgeRating Az alkalmazas korhatarat kérdezhetjiik le vele.
CurrentMarket A felhasznalé piaci beallitasa, azt mondja meg, hogy az adott felhasznaldi fidk

milyen piactérhez tartozik. Példaul egy az USA-ban 1évé felhasznald esetében
ez az en-us érték.

Description Az alkalmazas leirasa, annak fliggvényében jelenik meg, hogy mi a felhasznéld
piaci beallitasa.

FormattedPrice | Az alkalmazas éra, a felhasznal6 piacterének megfelelé valutajellel van
formazva.

Name Az alkalmazas neve, annak fliggvényében jelenik meg, hogy mi a felhasznalé
piaci beallitasa.

ProductListing | Az alkalmazashoz tartozé funkcidk vagy termékek listaja. Ezeket a funkcidkat
vasarolhatja meg az alkalmazason belilrél a felhasznalé.

Nézziink egy egyszer( példat arra, hogy hogyan kérdezzik le ezeket az informéacidkat a Windows Store-
bol:

ListingInformation appInfo = await CurrentAppSimulator.LoadListingInformationAsync();
string price = appInfo.FormattedPrice;

string description = appInfo.Description;

string currentMarket = appInfo.CurrentMarket;

string name = appInfo.Name;

uint ageRating = appInfo.AgeRating;

IReadOnlyDictionary<string, ProductListing> products = appInfo.ProductListings;

Ertelemszeriien, ha CurrentApp-ot hasznalunk, akkor a Windows Store-bél, mig ha CurrentAppSimulatort
hasznalunk, akkor a helyi gép WindowsStoreProxy.xml f4jlbdl kérdezi le a kdd az informaciot.

Reklamok beagyazasa

Pénzt nemcsak az alkalmazasok eladasaval tudunk keresni, hanem akar reklamokbdl is. Ehhez hasznalhatjuk
a Microsoft Advcenterét, vagy ha van sajat szolgaltatasunk, akkor akar azt is. Az AdvCentert azért érdemes
hasznalni, mert a fejleszték szamara egy SDK-t biztosit, amivel egyszerlen jelenithetik meg a rekldmjaikat.
Ebben a fejezetrészben az Advcenter beadgyazasat mutatjuk be.

1. Toltsik le és telepitsuik fel az AdCenter SDK-t (http://go.microsoft.com/?linkid=9800248)!
2. Ha eddig még nem volt PubCenter-en regisztracionk, akkor regisztraljunk a

https://pubcenter.microsoft.com/ linken! (A kényv irdsakor ez a szolgaltatds még Magyarorszagrol
nem volt elérhetd, de az igéretek szerint hamarosan elérhetévé valik.)

3. Ahhoz, hogy hasznalni is tudjuk az AdCentert, vegylk fel a projekt referenciai kézé a Microsoft
Advertising SDK for Windows 8 (Xaml) szerelvényt (13-12 abra)! Mint lathatd, jelenleg csak XAML
vezérlé létezik. A JavaScriptes megoldas a késdbbiek folyaman fog érkezni.
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Reference Manager - LicenseApp Ii“
P Assemblies Filtered to: SDKs applicable to LicensefApp Search Windows P~
| b Solution Name Version Name:
4 Windows ¥i  Microsoft Advertising SDK for Windows 8 (Xaml} Al Microsoft Advertising SDK for
Microsoft Visual C++ Runtime Package 1.0 Windows 8 (Xaml)
Core Microsoft Visual Studio Test Core 1.0 Version:
En MSTest for Managed Projects 11.0 6.1
Ensions S5DK Dependencies:
Recent SDKB, version=2.00
I Browse
()
|
N
|
‘ Browse... | | OK ‘ ‘ Cancel

13-12 dbra: Az Advertising SDK meghivatkozasa

4. A jelenlegi SDK csak x86 mddban tud fordulni, tehat abban az esetben, ha Any CPU, x64 vagy ARM
konfiguracioé van a projektben beallitva, ha nem, akkor ezt a hibat jelzi a forditéprogram és a Visual
Studio is (13-13 abra).

4 ] References
=B MET for Metro style apps
=B Microsoft Advertising SDK for Windows 8 (Xaml)
-0 Windows

13-13 4bra: Az assembly referencia egy figyelmeztetéssel jelenik meg

5. Ezt a problémat Ugy kiiszobolhetjik ki, hogy a projekten jobb egérgombbal a Properties ablakban
a jobb oldali savra kattintva a Build kategdriat kivalasztjuk, majd a Platform target tulajdonsagot
x86-ra allitjuk (13-14 abra). Ezt kdvetéen mar a forditas is mikoddni fog. Az SDK késébbi
véltozataiban varhat6éan ez a mikddési mdd majd megvaltozik.

Application

m Configuration: | Active (Debug) W Platform: | Active (Any CPLU) "]
Build Events General
Debu
- Conditional compilation symbols: NHFK_CDRE

Reference Paths
Define DEBUG constant

Signing

. Define TRACE constant

Code Analysis

Platform target: 186 v

13-14 abra: Az x86-0s célarchitektura kivalasztasa

Figyelem! Ahhoz, hogy az AdControl vezérlét haszndlhassuk, a Capabilities elemek k6z6tt az Internet (Client)
opcionak szerepelnie kell! Ellenkezd esetben a vezérlé nem tudnd letélteni a hirdetéseket.

6. A kivalasztott oldalhoz adjuk hozza vagy oldalak XML névterei kozé vegyiik fel a
Microsoft.Advertising.WinRT.UI névteret!
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xmlns:adv="using:Microsoft.Advertising.WinRT.UI"
7. Ezt kdvetéen XAML-b&I mar elérhetjik az AdControl vezérl6t.

<adv:AdControl x:Name="AdControll" ApplicationId="YOUR_APPLICATION_ID" AdUnitId="YOUR_AD_UNIT_ID"
Width="250" Height="250" />

Itt az ApplicationId az alkalmazéds PubCenterben megadott egyedi azonositdja. Az AdunitId érték pedig
meghatarozza, hogy milyen rekldmot szeretnénk megjeleniteni. A 13-3 tablazat a jelenleg tdmogatott
reklamokat mutatja be.

13-3 tablazat: Az AdCenter altal jelenleg tdmogatott hirdetések

AdUnitID Méret Tipus Interakcio
Image_160x600 160 x 600 Image Bongészés
Image_250x250 250 x 250 Image Teljes képernyés kép
Image_300x250 300 x 250 Image Teljes képernyds video
Image_300x600 300 x 600 Image Bongészés
Image_320x480 320 x 480 Image Bongészés
Image_320x50 320 x 50 Image Bongészés
Image_728x90 728 x 90 Image Bongészés
ImageText_160x120 | 160 x 120 Image + Text Bongészés
ImageText_160x160 | 160 x 160 Image + Text Bongészés
ImageText_256x25@ | 250 x 250 Image + Text Bongészés
ImageText_320x50 320 x 50 Image + Text Bongészés
Text_300x250 300 x 250 Text Teljes képernyds video
Text_320x250 320 x 250 Text Teljes képernyds video
Text_320x50 320 x 50 Text Bongészés
Video_300x250 300 x 250 Video Be4gyazott video
Video_320x480 320 x 480 Video Be4gyazott video

Lathatjuk, hogy nagyon egyszerlien dgyazhatunk be reklamokat az alkalmazasunkba, és akar csak
onmagukban a rekldamokkal is kereshetlink pénzt. Persze nem kdtelezé a Microsoft Advertisingot hasznalni.
Hasznalhatunk sajat szolgaltatét is, ott viszont a reklamok megjelenitése rank harul, amennyiben az adott
szolgaltaténak nincs ahhoz megfeleld vezérldje. A Microsoft szolgaltatasa ilyen téren kényelmes, hisz
néhany kattintas alatt beilleszthetjik a reklamokat az alkalmazasunkba.

Windows App Certification Kit

Ha az alkalmazéasunkat elkészitettiik, a Windows Store-ba valo feltoltése eltt célszerl lefuttatni néhany
egyszer(l automatizalt tesztet. Ehhez a Microsoft a fejleszték szamara egy alkalmazascsomagot,a Windows
App Certification Kit-et biztositja. TObb olyan potencialis problémat is kisz(r, amelyek miatt a Microsoft
mérnokei visszautasithatjak a Windows Store-ba ellendrzésre feltdltott alkalmazast. llyen példaul annak
ellenérzése, hogy az alkalmazasunk fut-e gyengébb szamitdgépen is, és ott a megfeleld teljesitményt
mutatja-e, azaz elindul-e 5 masodperc alatt, és elalszik-e 2 masodpercen belil. Azt is ellenérzi, hogy csak
Windows Runtime API-kat hasznal-e az alkalmazas. Az alkalmazas ellenérzését az alabbi I1épésekkel
végezhetjik el:
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1. Inditsuk el a Windows App Cert Kit-et! Az alkalmazas alapértelmezett Utvonala: C:\Program
Files\Windows Kits\8.0\App Certification Kit. Itt mind grafikus fellletet hasznalo
alkalmazast (appcertui.exe), mind parancssorosat (appcert.exe) taldlhatunk. Az alkalmazas
elinditasdhoz adminisztracids jogra van sziikség!

2. A megjelené ablakban valasszuk ki a Validate a Windows Store App menipontot! Ezt kdvetéen az
alkalmazas kilistazza az 6sszes telepitett Windows 8 stilusu alkalmazast.

3. Valasszuk ki a listabdl azt az alkalmazast, amit tesztelni szeretnénk, majd kattintsunk a Next
gombral!

4. A teszt néhany percig eltarthat. Kézben az App Cert Kit elinditja majd az alkalmazast, és be is zarja
a teszt kozben. Hagyjuk futni, és ne zavarjuk a mikoddését!

5. Miutan a teszt befejezddott, az eszkdz egy HTML riportot készit szamunkra (13-15 abra). Ha
minden rendben van, akkor feltdlthetjik az alkalmazast a Windows Store-ba. Ha viszont csak
egyetlen esetben is ,FAIL" lett a teszt eredménye, azt ki kell javitanunk. Ez azt jelenti, hogy a
Windows Store-ba kiildés utan mindenképpen visszadobnak az alkalmazasunkat.

Windows App Certification Kit Test Results

Application Name: Your.Sample

Application Version: 1.0.0.0

Application Publisher: CN=Your Company, O=Your Company, L=Redmend, S=Washington, C=US
Repart Generation Time: 8/30/2011 4:38:31 PM

Overall Score: FAILED

You must resolve all cases marked "FAILED", to pass the Windows App certification.

Eliminate Application Failures

PASSED Do not install executables that crash or hang during the testing process

Metro style App Test Failure

PASSED Metro style App manifest must include valid entries for all required fields

Opt into Windows security features

PASSED Binary Analyzer

Use of Supported Platform APls

FAILED Supported APIs

« Error: This application failed the supported API check.
© API GetTickCount in kernel32.dll is met for this application type.
Your.Sample.dll calls this AFT.
© RPT Sleep in kernel32.dll is not supported for this application type. Your.Sample.dll calls
this API.

« Impact if not fixed: The application is using one or more APTs that are not in the Windows SDK for Metro

style Apps. Use of unsupported APIs violates the Windows Store policy and can have negative impact on the
user experience and has the potential to hinder overall system stability.
+ How to fix: Look at the error messages above for the exact API that needs to be fixed. Refer to the Windows

SDK for Metra style Apps for the supported list of APIs to use.

Test Appx Manifest Resources

PASSED Appx Manifest Resources Validation

NET version check

PASSED Net Framework Check

13-15 abra: A Windows App Cert Kit tesztek eredménye

Fontos! Ha a Windows App Cert Kit eredménye jo, attol az alkalmazdst még visszautasithatjdk a Microsoft
mérndkei a tesztjeik sordn! Itt csak az alapvetd dolgokat ellendrzi a segédeszkéz. Asztali alkalmazdsokat is a
Windows App Cert Kit-tel kell validalni!

Alkalmazas feltoltése a Windows Store-ba

A folyamat legutolsé 1épése az alkalmazas publikalasa a Windows Store-ba. Mire is van ehhez sziikségiink?
Kifejlesztettiik az alkalmazéasunkat, amelyet alaposan le is teszteltlink — szem el6tt tartva a Microsoft
Windows 8 stilusu alkalmazasokkal szemben tdmasztott kovetelményeit. A Visual Studio 2012 eszkdzeit
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Prébavaltozat készitése (Trial mod)

segitségll hiva, a minéségbiztositasi folyamat rank harulo részét is elvégeztiik, a Windows Certification Kit
pontos képet adott az alkalmazas allapotardl. Nincs mas hatra, mint bekuldeni alkalmazasunkat
hitelesitésre, és utana elérhetévé tenni a felhasznaldk szdmara is!

Ahhoz, hogy a Windows Store-ba publikalhass, regisztralt Windows 8 fejlesztének kell lenned. Latogass el a
https://appdev.microsoft.com/StorePortals/ oldalra, majd a Microsoft Account azonositd segitségével 1épj
be! (Elképzelhetd, hogy SMS-ben vagy e-mailben kiildott kdddal hitelesitened kell magad, de ettdl ne ijed]
meg !)

A fejlesztdi statusznak éves dija van, amely a konyv irdsanak pillanataban 99 USD egy teljes évre. Fontos
azonban megjegyezni, hogy ha rendelkezel MSDN el6fizetéssel, vagy a didkoknak sz616 Dreamspark. com
oldalon érvényes regisztraciéd van, akkor ezt a dijat nem kell kifizetned, az elsé év teljes mértékben
ingyenes lesz. Nincs mas dolgod, mint MSDN vagy Dreamspark eléfizetésedbe belépni, majd egy
hozzaférési kodot igényelni, ahogyan az a 13-16 abran is lathato.

Microsoft DreamSpark' home students academic institutions what is DreamSpark? fag

students overvie software catalog  app development  support  my account  sign out

Sell your apps and make money.
see how easy it is?

Get Verified Get Registration Code
Verify you are 3 student! This code gives you free access to the Windows Store.
Code: | Get code Now (3

13-16 dbra: A Dreamspark program altal a didkoknak ingyenes a regisztracié

A regisztracio [épéseit nem ismertetjik részletesen, mivel a folyamat nagyon jol dokumentalja magat. Arra

sz

végrehajtani, ugyanis a regisztracié utani hitelesitési folyamat a két esetben kilonbozik!

Ha a regisztracioval végeztél, a fenti mentsoron valaszd a Dashboard gombot! Arra kattintva az a feliilet
fogad téged, ahol az Uj alkalmazast tudod majd publikalni, illetve lekérdezni és mddositani egy korabban
mar publikalt alkalmazasod jellemzéit. Itt is van lehetéséged a profilod részleteinek megadasara is, illetve a
bankszamla-informaciék felvitelére, amelyek segitségével a fizetds alkalmazasaid ellenértékéhez juthatsz
hozza. Amig nincs szamlainformacié megadva, addig nincsen lehetdséged fizetds alkalmazas publikalasara!
Az oldal tovabba tajékoztat az aktudlis egyenlegedrdl is, illetve a folyamatban 1évd kifizetések statuszarol
(13-17 abra).

Miutan nincs még feltoltve a programod, kezdd is el a publikalast a Submit an app gombra kattintva (13-17

abra)! Az ezutan megjelend fellleten lesz lehetdséged az Uj alkalmazas minden egyes jellemzéjét megadni
és testre szabni (13-18 abra).

A folyamat a program nevének megadasaval kezd6dik. Miutan mar a fejlesztés soran is sziikséges biztosan
tudnunk, hogy a publikalas pillanatdban nem lesz-e foglalt a valasztott név, igy a név megadasa
Onmagaban elbjegyzést is jelent. Ha lefoglaltunk egy nevet, azt nem hasznalhatja mar senki mas akkor sem,
ha még nincs publikélva a programunk. Ez a [épés akar Visual Studio-bdl is elvégezhetd a Store meniipont
segitségével.
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13. A Windows Store és hasznalata

Home Dashboard Docs Samples Downloads

My apps

Dashboard

Subrnit an app
Explore store trends
Financial summary A H . )

PpPs In progress
Profile

Account
Payout

Tax
Subscription

Support

Community

Before we can list any of your apps in the Store, you'll need to verify your payment method, Verify your payment method

Your app here

Submit an app

13-17 abra: A Dashboard feliilete (még nem volt alkalmazas publikalva)

Az Osszes |épést nem ismertetjiik teljes terjedelmében, azonban a 13-4 tablazat 6sszefoglalja azokat a
jellemzdket, amelyek megadéasara az esetek jelentds részében sziikségiink van.

Home Dashboard Docs Samples Downleads Support Community

Submit an app

App name App name

Selling details Give your app a unigue name.

Advanced features Learn more

Age rating 2 minutes

Cryptography

Pa(ka.ge.s Selling details

Description Pick your app's price, listing categories, and where you want to sell it.
Motes to testers Learn more

Advanced features
Configure push notifications and Live Services and define in-app offers,
Learn more

Age rating and rating certificates
Describe the audience for your app and upload your rating certificates,
Learn more

Cryptography
Declare whether your app uses cryptegraphy and enable package upload.
Learn more

Packages

Upload your app to the Windows Store.

To enable this step, complete the Cryptography page.
Learn more

Description
Briefly describe for your customers what your app does,
Learn more

Notes to testers
Add notes about this release for the people who will review your app.
Learn more

13-18 abra: Az alkalmazas publikalasahoz sziikséges informaciok
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13-4 tablazat: Az alkalmazas publikalasdhoz sziikséges informacidk listaja

Kategoria Kitoltend6 mez6 neve Tartalma

Name App name Az alkalmazas neve, maximalisan
256 karakter hosszu lehet.

Selling details Price tier

Free trial period

Probaidészak tAmogatasa

Countries/regions

Mely orszagok piacterén legyen
elérhet6 az alkalmazas?

Release date

Kiadasi datum

Category
Subcategory

Alkalmazaskategoria és
alkategoria. Pl. Jatékok —
Akcidjatékok.

Accessible app

Tamogat-e korlatozott
lehetéségekkel rendelkezd
felhasznaldkat is az alkalmazas?

Minimum DirectX feature
level

Minimalis DirectX kovetelmények
deklaralasa

Minimum System RAM

Az alkalmazas altal igényelt
minimalis memadriamennyiség

Advanced features

In-app offers

Alkalmazason belili promdcidk és
kiegészitd szolgaltatasok

tdmogatasa
Ratings Age rating Korhatar
Rating certificates Tanusitvany a korhatarnak vald
megfelelésrdl

Cryptography Hasznal-e a program kiilénb6zé
kédolasokat is?

Packages Package upload control A Visual Studio 2012-ben
elkészitett alkalmazascsomag
elérési Utja

Description Description Az alkalmazas leirasa,

(minden tdmogatott maximalisan 10.000 karakter

nyelvhez kiilén meg hosszan megfogalmazva

kell majd adni) App features Alkalmazasfunkciok felsorolasa
(maximum 20 db)

Keywords Az alkalmazasra jellemzé

kulcsszavak megadasa (maximum
7 db)

Description of update

Ha frissitést adtunk ki, akkor a
javitasok és Uj funkciok leirasa

Copyright and trademark info

Szerzdi jogok felsorolasa

Additional license terms

A jogi informacidk részletes
leirasa (példaul felhasznaloi
nyilatkozat)

Screenshots

1366x766 pixeles méretl
képernybképek az alkalmazasbal,
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13. A Windows Store és hasznalata

Kategoria Kitéltend6 mez6 neve Tartalma

maximum 200 karakternyi
leirassal. Osszesen 8 darabot
adhatunk meg.

Promotional images Az aldbbi méretezések
valamelyikét hasznal6 promdcids
képek: 414x180, 414x468,
558x756, 846x468

Recommended hardware Leiras az alkalmazas
hardverkovetelményeirdl,
maximalisan 11 db.

App website Az alkalmazas weboldala

Support contact Ha tdmogatasra van sziiksége a
felhasznaldnak, akkor ezt az
elérhetéséget kell hasznalnia.

Privacy policy Adatkezelési nyilatkozat
In-app offer description Alkalmazason belili kiegészitd

szolgaltatasok leirasa

Notes to testers Notes Megjegyzés a Microsoft teszteldi
szamara, akik az alkalmazast
hitelesiteni fogjak.

Miutan készen vagy az 6sszes mezé kitdltésével, nézd 4t még egyszer a bevitt adatokat, erre az oldal is
figyelmeztetni fog téged! Ha Ugy gondolod, hogy minden készen all a publikalasra, akkor nincs mas hétra,
mint bekildened az alkalmazdscsomagot (13-19 abra).

Home Dashboard Leam  Samples  Downloads — Community

Weather: Release 1

Name
J You reserved s name for your app.

You can also reserve anather name for your 2pp to use in another language or to change your apps name.
Complete | Learn more

Selling details
Your app will sell for Free and is scheduled for release after it passes certification.
Learn more

<

Complete

Advanced features

Number of in-app offers: 0

Configure push notifications and Live Services and define in-app offers
Complete | Learn more

{

Age rating and rating certificates
Windows Store age rating: 3+ Suitable for all ages
Lean mre

<

Complete

Cryptography
Declaration complete.
Leam more

<

Complete

Packages
Weather_1.0.02.appx 3266hppsbylonathan 1001 neutral  Validation successful
Garrigu Weather

{

‘Complete Learn more

Description

English Not started
French Not started
30 minutes [ECTUENEIS

©

Notes to testers

Add notes about this release for the people whe will review your app.
Leam more

2 minutes

0

13-19 abra: Az alkalmazas készen all a feltoltésre
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Osszegzés

A folyamat innentdél fogva mar nem lesz automatikus, mivel a Microsoft szakemberei manualisan tesztelik
az alkalmazasodat az MSDN-en megtalalhato és a jelenlegi fejezetben is leirt szempontok alapjan, illetve
szamos mas mindségbiztositasi elvet is hasznalnak (13-20 abra). Ha minden rendben van, akkor egy-két
héten belll értesitenek a programod elfogadasardl és azt publikalhatod a Windows Store-ban.

Home Dashboard Leamn Samples Downloads Community

Weather is being certified

We are certifying Weather: release 1 for listing in the Windows Store. Learn more

Pre-processing

J Usually done within 1 hour

Completa

Security tests

« Usually done within 3 hours

Complete

Technical compliance

Usually done within & hours

Content compliance
Usually done within 5 days

Release

Waiting until the app passes certification

Signing and publishing

Usually done within 2 hours

Cancel release Go to dashboard

13-20 abra: Az alkalmazas elfogadasa folyamatban van

Osszegzés

Ebben a fejezetben részletesen végignéztilk a Windows 8 alkalmazas-értékesitési modelljét. A felhasznaloi
nézépontokat szem elétt tartva indultunk el, megismertiik a Store alkalmazas mikodését és viselkedését.
Atnéztiik azokat a részleteket, amelyeket sajat alkalmazasunkban is meg kell valésitani ahhoz, hogy a
Windows Store-ba publikalhassuk.

Az Uizleti modellt és a technikai oldalt sszekapcsoljak a Windows Store fejlesztdi komponensei, amelyek
mukodésére lathattunk néhany egyszer( koddpéldat. Ezek segitségével az alkalmazason belil
lekérdezhetlink piactér informaciokat, és ezek segitik a probavaltozatu alkalmazasverzio létrehozasat is.

Természetesen szdmos Uj elvarasnak kell megfelelnilink, igy a minéségbiztositasi szempontok és az
alkalmazastesztelés mechanizmusat is részben at kell alakitanunk. Megnéztiik, milyen lépések sziikségesek
a programok megfelelé mindségl kivitelezéséhez és a lehetséges hibdk szdmanak minimalisra
csokkentéséhez.

Megismerhetted, hogyan valhat beléled regisztralt Windows 8 fejlesztd, aki az elkészitett alkalmazasait
valdban képes publikalni a piactérre. Publikalas utan pedig nincs mas dolgunk, mint varakozni az
alkalmazas elfogadasara és a Windows Store-ban valé megjelenésére.
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