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1,b) MEMORIAKEZELÉS
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Átlapoló módszer (overlay)

 

Tárcsere (swapping)

 

Állandó partíciók

 

Rugalmas partíciók

 

Lapozás (paging) Áthelyezhető címzés

 

      

Rögzitett címzés

 

l

 

Amíg egy 

számítógépen csa

k egy felhasználó dolgozhatott és csak 

egyetlen kicsi programot futtathatott, a memória kezelés nem vold gond

 

l

 

Az oprendszer állandó területen helyezkedett el a program meg 

használhata a maradék memóriát

 

l

 

Tárvédelem: azt kell figyelni, hogy egy adott, az ún.

 hátárregiszterben 

tárolt címnél kisebbet a felhasználói program ne érhesen e

 

Athelyezhető cimzés

 

l

 

Az elsõ korlát, amibe az elõzõ címzés ütközött, az volt, hogy az 

oprendszer mérete nem volt állandó

 

l

 

Emiatt kezdetben állandóan módosítani kellett a programozónak 

a programjaikat

 

l

 

A megoldás egyszerû: nem követlen fizikai címeket generált

 a 

program, hanem relatív címeket

 

l

 

Támogatásához találták ki az ún. bázisregisztert

 

l

 

E regiszter tartalmazta a program kezdõ címét a báziscímet

 

     Átheljezhetõ cimzés

 

      Átlapozo modszer(overlay

)

 

l

 

Az eddigi programok kicsik voltak és teljes egészükben be

fértek 

a memóriába

 

l

 

A nagyobb programok használatához úgy kellett a feladatokat 

szervezni, hogy olyan blokkokból álljon melyek elférnek a 

memóriában
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1.a).Oprendszer meghatározása


· A folyamatok egy olyan csoportja, amely a felhasználói folyamatok közt elosztja az erőforrásokat – Erőforrás szemlélet


· A folyamatok egy olyan csoportja, amely megkíméli a felhasználókat a hardver kezelés nehézségeitől és kellemesebb alkalmazói környezetet biztosít – Felhasználói szemlélet


Alapfogalmak


· Folyamatok


· Erőforrások


· Oprendszer meghatározások


· Oprendszerek szerkezete, szolgáltatásai


· Rendszermag 


· Rendszerhívások


· Megszakításkezelés


· Virtuális gépek


Folyamatok


· A program egy algoritmust megvalósító utasítások sorozata


· A folyamat (task, process) egy éppen végrehajtás alatt lévő program


· Multiprogramozott környezetben a folyamatok nem mindig futhatnak, hogy tovább tudjanak futni , ha ismét rájuk kerül a vezérlés néhány infót tárolni kell róluk.


Folyamatok


A folyamatleíró blokk (process control block – PCB, task state segment – TSS) azonosítja egyértelműen a folyamatot és a következőket tartalmazza:


Folyamat azonosítót


Programszámláló állását


Folyamat állapotát


Regiszterek tartalmát


Folyamathoz tartozó mem. Terület adatait


Használt perifériák , állományok jellemzőit


ERŐFORRASOK


Minden ami egy folyamat végrehajtásához szükséges (memória, processzor, perifériák, állományok stb.)


Elvehető – megszakítható (preemptíve) 


Processzor


Memória


Nem elvehető – nem megszakítható (non preemptive)


Állományok


Nyomtatók 


Mágnesszalagos egységek


Erőforrások


Megszakítható (preemtive)


A folyamatoktól az erőforrás a folyamat vagy az erőforrás károsodása nélkül elvehető


Nem megszakítható (non-preemtive)


Az erőforrás használat félbeszakítása esetén a folyamat vagy az erőforrás sérülhet


Szerkezete


Rendszermag 


Folyamatok sokassága , melyek a rendszer bekapcsolásakor jönnek létre, és futásuk a rendszer leállításáig tart


Rendszerhívások


Oprendszer és a felhasz. Folyamatok közti kommunikáció


User mode vs. Kernel mode
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1,b) MEMORIAKEZELÉS


Valóságos tárkezelés










Rögzitett címzés


Áthelyezhető címzés


Átlapoló módszer (overlay)


Tárcsere (swapping)


Állandó partíciók


Rugalmas partíciók


Lapozás (paging) Áthelyezhető címzés


      Rögzitett címzés


· Amíg egy számítógépen csak egy felhasználó dolgozhatott és csak egyetlen kicsi programot futtathatott, a memória kezelés nem vold gond


· Az oprendszer állandó területen helyezkedett el a program meg használhata a maradék memóriát


· Tárvédelem: azt kell figyelni, hogy egy adott, az ún. hátárregiszterben tárolt címnél kisebbet a felhasználói program ne érhesen e

Athelyezhető cimzés

· Az első korlát, amibe az előző címzés ütközött, az volt, hogy az oprendszer mérete nem volt állandó


· Emiatt kezdetben állandóan módosítani kellett a programozónak a programjaikat


· A megoldás egyszerű: nem követlen fizikai címeket generált a program, hanem relatív címeket


· Támogatásához találták ki az ún. bázisregisztert


· E regiszter tartalmazta a program kezdő címét a báziscímet


     Átheljezhető cimzés


      Átlapozo modszer(overlay)


· Az eddigi programok kicsik voltak és teljes egészükben befértek a memóriába


· A nagyobb programok használatához úgy kellett a feladatokat szervezni, hogy olyan blokkokból álljon melyek elférnek a memóriában


· Az ilyen programokhoz az oprendszer semmiféle támogatást nem adott


· A háttértár először vesz rész a program futásában aktív szereplőként


      Átlapozo modszer


Tárcsere (swapping)


· A következő kihívás az amikor több felhasználó programjának a futtatását kell bitosítani, egymástól függetlenül


· Minden felhasználó kap egy időszeletet, majd ha az lejárt akkor az oprendszer az egész memória területet a háttértárra másolja és onnan betölti a következő felhasználóhoz tartozó memória tartalmat


· Ez a swapping, a keletkező állományt cserefájl-nak (swap file) nevezzük


· A processzor ütemezéshez hasonlóan itt sem mindegy mekkora az időszelet


       Álando particiok


· Mi történik akkor ha az éppen futó folyamat várakozni kényszerül?


· Ha állandóan több folyamat tartózkodhatna a memóriában, egyszerű lenne a dolog csak át kell kapcsolni a másik programra


· Megoldás osszuk fel a memóriát egymástól független részekre partíciókra


· Mekkora legyen ez a partíció, ha túl kicsi akkor nem bíztos hogy belefér a program, ha túl nagy akkor sok kihasználatlan terület lehet. 


· Ez a belső elaprózódásnak (internal fragmentation)


· Komoly feladat hárul az oprendszerekre


· Döntést kell hoznia, hogy a futásra váró programok közül melyik kapjon meg egy felszabaduló particíót


· FCFS esetén fenn áll a veszélye annak, hogy kicsi program nagy particíót foglal el


       Rugalmas partíciók


· Megoldás az előbbi problémára


· Az egyszerűbb címszámítás miatt célszerű a méretet 2 hatvány egész számú többszörösére választani pl. 2048


· A belső elaprózódás helyett megjelenik a külső elaprózódás


· Szükség van a garbage collectionra, ami a memóriában lévő folyamatokat egymás után rendezi. 


        Lapozás (paging)


· Mi okozta az elaprózódást?


· Az hogy a programok nem egyforma memóriaterületet igényeltek, viszont ragaszkodtunk ahhoz, hogy folytonosan helyezzük el őket a memóriában


· Osszuk fel a memóriát egyforma és viszonylag kisméretű egységekre


· Ezek a lapok. 


                            Cimszámitás


· Az eszközmeghajtó alsó oldala


· A folyamatok lineáris címzést szeretnek, a lemezegység vektoros 3 paraméterből állót


· A blokksorszámot (b) a fej(h), a cilinder (c) és a szektor (s) sorszáma alalpján a következő képlettel számolhatjuk ki


· b=h*C*S+c*S+s
C a cilinderek száma, S a szektorok száma


Rögzitett címzés


· Amíg egy számítógépen csak egy felhasználó dolgozhatott és csak egyetlen kicsi programot futtathatott, a memória kezelés nem vold gond


· Az oprendszer állandó területen helyezkedett el a program meg használhata a maradék memóriát


· Tárvédelem: azt kell figyelni, hogy egy adott, az ún. hátárregiszterben tárolt címnél kisebbet a felhasználói program ne érhesen el



