16.Tétel

a) Operációs rendszerek memóriakezelése

Lapozási stratégiák

OPT (Optimal) – Optimális stratégia

Azt a lapot kell lecserélni, amelyre a legkésőbb lesz szükség. Ez a módszer adja a legkevesebb laphiba számot, a gyakorlatban azonban megvalósíthat-

atlan, mert nem tudhatjuk előre a hivatkozások sorrendjét.

Megvalósíthatatlansága miatt csak referenciaként használják.

FIFO (First in, First Out) – Előbb be, előbb ki

A legegyszerűbb lapcsere algoritmus. Azt a lapot cseréli le, amelyik a leg-

régebben van a memóriában. Az adminisztrációhoz egy várakozási sorhoz hasonló tárolót, az un. FIFO-t használja. Minden frissen behozott lap sor-
száma bekerül a FIFO sor végére, ezáltal a már bentlévő lapsorszámok 

eggyel előre lépnek, és a sor másik végén kipotyog a legrégebbi lap sor-

száma. Egyszerű, de sok laphibát okoz.
LRU (Last Recently Used) – Legrégebben használt

Az optimális stratégia egyik fő közelítése. Azt a lapot cseréli le, amelyikre
legrégebben hivatkozott folyamat.( a lokalitási elv alapján erre lesz a leg-

kevésbé valószínűleg szükség a későbbiek során). Kevés laphibát ered-
ményez, de kiegészítő hardvert igényel és nagy adminisztrációs terhekkel

jár.

SC (Second Chance) – Második esély
Minden laphoz tartozik egy hivatkozási bit (H) is. Ha a lapra hivatkozunk,
ezt 1-esre állítjuk. Laphiba esetén azt a lapot vizsgáljuk, ami FIFO sor elején van.

Ha H=0, akkor ez lesz az áldozat.
Ha H=1, akkor nullázzuk a bitet, a lap a sor végére áll, és újabb áldozatot

keresünk.

Sokkal gyorsabb,  mint az LRU, de hardvert igényel és elég bonyolult is.

NUR (Not Used Recently) – Mostanában nem használt

Az LRU módszer enyhített, könnyebben megvalósítható változata.
Az operációs rendszer azok közül a lapok közül választja ki a lecserélendőt

amelyek az előző lapcsere óta nem módosultak vagy nem hivatkoztak rájuk

b) A lineáris egyenletrendszer általános alakja

Lineáris egyenletrendszeren olyan egyenletrendszert értünk, amely végesen sok elsőfokú egyenletből áll. 

A lineáris egyenletrendszer akkor homogén, ha eredményvektora nullvektor, egyébként inhomogén.

Az egyenletrendszer mátrixa:

Rendezzük úgy az egyenletet, hogy az ismeretleneket tartalmazó tagok a baloldalra, a konstansok a jobb oldalra kerüljenek. Ekkor az együtthatókat

mátrixba rendezve kapjuk az együttható mátrixot, a konstansokat azonos

sorrendben oszlop vektorba rendezve kapjuk az eredményvektort, míg az

ismeretleneket X1-től Xn-ig rendezve oszlopvektorba megkapjuk az isme-

retlenek oszlopvektorát. Ha az együttható mátrix mellé hozzávesszük az 

eredményvektort is, akkor megkapjuk az egyenletrendszer bővítetett mátrixát.

Lineáris egyenletrendszer megoldása:

A lineáris egyenletrendszer megoldhatóság szempontjából háromféle lehet:


1. az egyenletrendszernek pontosan egy megoldása van


2. végtelen sok megoldás létezik


3. nem oldható meg az egyenletrendszer

Az egyenletrendszer megoldhatóságát mátrixainak rangjának vizsgálatával

végezzük A lineáris egyenletrendszer akkor és csak akkor oldható meg, ha

együttható mátrixának rangja megegyezik bővített mátrixának rangjával.

 . 
