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Írásbeli vizsgasor 13.

1. Jellemezze a plotter (rajzgép) mûködési elvét és fõbb fajtáit! 
Számítógép által vezérelt rajzgép. Mûszaki rajzokat készít gyorsan és, jó minõségben fõleg számítógép által támogatott tervezéshez használják (CAD) Fõbb jellemzõi: pozicionálási pontosság, a tollgyorsaság, a rajzlap mérete, színkezelés stb. Rajzolásnál törött vonalakat rajzol görbe helyett. Általában grafikus nyelven fogad eI parancsokat, pld HPGL. 
Egyik típusa a forgódobos, ahol egy forgó hengerre guimigörgõkkel felszorított papír felett keresztirányban oda-vissza mozgó toll készíti az ábrát. A pozicionálást léptetõmotor végzi. A szélesség korlátozott de a hosszúság nem. A pozicionálási pontosság általában 0,1 mm, a rajzolás sebessége 80 mm/s körüli. 
A síkplotter a lap felett egy kocsit mozgat, amelyen merõleges irányban mozoghat az ivószerkezet. Nagyobb pontosságú, de lassabb és nagy helyfoglalása miatt korlátozott méretû. Egy idõben csak egy tollal dolgozik, amelyet cserélhet.

2. Mit értünk átlapoló (overlay) technika alatt a memóriakezelésben? 
A futó alkalmazások teljesen már nem férnek el a memóriában, ilyenkor úgy kellett a feladatokat szervezni hogy olyan méretû blokkokból álljon, melyek külön-külön már elhelyezhetõk, viszont állandóan a memóriában kell lennie annak a program résznek, amely a szétdarabolt részek közötti átkapcsolást végzi, s így , csak az éppen aktuális programrész tartózkodik a memóriában. 
Az ilyen programozáshoz kezdetben az operációs rendszer semmilyen támogatást nem adott. A programozóknak maguknak kellett szétszedniük a programokat, s meg kellett mondani melyik program melyik részhez tartozik. Ez igen összetett feladat volt. 
Ezzel a technikával valósult meg, hogy a háttértár ami eddig csak a programok tárolására szolgált, a program futásában is részt vesz.

3. Mit értünk egy gép virtuális memóriáján? Karikázza be a helyes megoldást! 

a. A  merevlemezen lévõ átmeneti tároló fájlt 
b. Amennyit maximum kezelni tudna a processzor
c. Amennyi egy adott programnak jut

4. Mit értünk szegmentálás alatt a memóriakezelésben, és hogyan épül fel egy fizikai cím? 
A lapozó technika esetén a logikai címet úgy osztottuk fel lapcímre és eltolásra, hogy errõl a programozó mit sem tudott. A tárkihasználás még kedvezõbb lehet, ha a programozót is bevonjuk az optimalizálásba. 
A memóriakezelés szempontjából ez azt jelenti, hogy a programozóra bízzuk a tár feloszlását. A szegmentálás esetén a létrehozott logikai egységek alkotják a részeket, melyekre nem számmal, hanem névvel hivatkozunk. Az egyes szegmensek hossza - a lapokkal ellentétben - nem azonos, így a kezdõcím mellett a szegmensek hosszát is tárolni kell, hogy a kiadott logikai cím benne marad-e az engedélyezett tartományban.
A szegmens további elõnye, hogy egy újabb mezõvel kiegészítve az egyes szegmensekhez hozzáférési jogok is rendelhetõk. Technikai okok miatt a szegmentálást általában a lapozással együtt alkalmazzák.

5. Mit jelent a szerzõi jog és a szabad felhasználás, mire alkalmazhatóak? 
Valamely mû szerzõjének jogát jelenti, hogy mûve felhasználásának bizonyos módját engedélyege vagy letiltsa. A szerzõnek személyi és vagyoni jellegû jogai lehetnek. A mûve megváltoztatásához, másolásához, vagy nyilvánosságra hozatalához a szerzõ engedélye szüksége. Ilyen lehet minden mû (írott, zenei, audiovizuális, szoftver, adatbázis, Web-oldal stb.) de csak akkor, ha eredet alkotásnak minõsíthetõ, ill. meghatározott formába öntötték vagy rögzítették.
A szerzõi jogokat Magyarországon törvény szabályozza. Egyedül a szernõnek van joga mûvét nyilvánosságra hozni, terjeszteni ill. sokszorosítását engedélyezni.

6. Mit jelent a True Type betûkészlet? 

a. Valódi, jogtiszta betûkészlet
b. Minden betû megvan benne
c. Ugyanolyan a képernyõn mint a nyomtatón

7. Mit értünk archiváláson? 

a. Egyes állományokról tömörített másolatokat készítünk
b.Az aktualitásukat vesztett állományokat egy külön könyvtárba tesszük
c. A fontos dolgokat kinyomtatjuk, hogy papíron is meglegyenek

8. Az OSI modell melyik rétege fordítja le egymásra a különbözõ adatformátumaokat? 

a. Megjelenítési (Presentation) réteg
b. Hálózati (Network) réteg
c. Adatkapcsolati (Datalink) réteg
d. Alkalmazási (Application) réteg

9. A következõ protpkollok közül melyik alkalmazási protokoll? 

a. SMTP
b. ATP
c. TCP
d. SPX

10. A következõk közül melyiket nem tudja megjeleníteni egy webböngészõ? 

a. *.jpg
b. *.dll
c. *.txt

11. Mik a fõbb jellemzoi az átjáróknak (gateway) a hálózati elemeknél? 
Olyan hálózati összeköttetési módszer, amely két vagy több hálózati szegmenset kapcsol össze. Ezt általában egy kijelölt gép valósítja meg, amely a szoftvert futtatja. Az összekapcsolt hálózatok hardver és szoftver elemei is különbözõek.
A kapcsolat a felhasználói szinten valósul meg, azaz érzékelhetõ a jelenléte. Ennek megfelelõen az OSI modell alkalmazási rétegéhez tartoznak, de néha ellátnak más rétegfunkciókat is. Fontos feladatuk a protokollok közötti fordítás, amit automatikusan végez. Számos elõnye mellett nehezen telepíthetõ és konfigurálható. Drága és a protokollok közötti kapcsolat miatt lassúbb mûködésû is.

12. Mit valósít meg a tûzfal (firewall) és milyen típusaik vannak? 
Olyan kiszolgáló számítógép vagy program a hálózatban, amelyet a lokális és a külsõ hálózat közé, a csatlakozási pontra telepítenek, hogy az illetéktelen behatolásoknak ezzel, elejét vegyék egyúttal lehetõvé teszik a kifelé irányuló forgalom ellenõrzését is. 
Fõbb típusai: a csomagszûrõk (packet filters), ahol. a beállított szûrési szabályok alapján egyes csomagokat beengednek másakat eldobnak. A másik fajtája a proxytûzfal. Ez nem szûrõként, hanem közvetítõként viselkedik a védett hálózat és a külvilág között. Kívülrõl a tûzfal mögötti gépek láthatatlanok, s egyetlen regisztrált IP címmel az egész hálózat mûködtethetõ. A belsõ és a külsõ hálózat között helyezkedik el, közötte un. szabad zóna létezhet. Fontos, hogy minden kapcsolat a tûzfalon keresztül menjen.

13.  Jellemezze az FDDI hálózatot! Hol alkalmazzák, mik az elõnyei és hátrányai? 
Optikai kábelt és token továbbításon alapuló közeg hozzáférési stratégiát használ, gyors és megbízható hálózat, ahol egy másodlagos gyûrûvel képes megkerülni a kábeltörést. Az elsõdleges gyûrû az adatok továbbítására való, míg a másodlagos gyûrû a hibatûrést biztosítja. Általában 100 Mbps átvitelt valósit meg, de általában csak LAN kapcsolatra való a megengedett gyûrûhossz (100 km) miatt. De használják MAN-ok kiépítésére. Megbízhatóak, mivel az optikai kábelt nem lehet lehallgatni és az elektromágneses interferenciákra sem érzékeny.

14.  Mit értünk poliformizmus (többalakúság) alatt az objektum-orientált programozásban? 
A polimorfizmus azt jelenti, hogy ugyanarra az üzenetre különbözõ objektumok különbözõképpen reagálnak. Az üzenet küldõjének nem kell tudnia a fogadó objektum osztályát. Vagyis minden objektum a saját (3x üzenetnek megfelelõ) metódusával válaszol. Pld a klienseknek csak azt kell biztosan tudnia, hogy a szerver képes a feladat megoldására, vagyis egy üzenetet fogadó objektumban van-e az üzenetnek megfelelõ metódus. Hogy a kapott üzenetet hogyan hajtja végre, a szerver belügye.

15. Milyen biztonsági intézkedések hozhatók a szoftverek védelmére? Mik a gyenge pontjai és fenyegetõ tényezõi ezen rendszerelemeknek? 
Szoftver: használatban lévõ szoftverek tartoznak ide.
Gyenge pontok: Speciális hiba, a programok ellenõrzésének és átvételének a hiánya, bonyolult felhasználói felület, felhasználói hitelesítés, bonyolult felhasználó felület, hiányzó jegyzõkönyv vezetése, a rendszer védelmi eszközeinek könnyû kiismerhetõsége, hozzáférési jogok helytelen megítélése 
Fenyegetõ tényezõk: szoftverhiba, jogosulatlan bejutás, kezelési hiba, ellenõrizetlen bevitel, karbantartási hiba stb. 
Intézkedések: beszerzések, elfogadható biztonsági rendszer kiválasztása, a teljes szoftver sérthetetlensége, rendszeres vírusellenörzés, idegen adat álalma, privát szoftverek szolgálati célú alkalmazásának tilalma.

16. Mi az RSA, mik a fõbb jellemzõi? 
Nyilvános kulcsú kriptográfiai módszer, létrehozói kezdõ nevének elsõ karaktere.
Az algotitmus a prímszámok számelméleti tulajdonságaira épül.
Amilyen egyszerû két prímszámot összeszorozni, ugyanolyan nehéz faktoriálni a szorzat alapján megállapítani, hogy mely számokat is szoroztuk össze.

17. Milyen fõbb adattípusok léteznek és mik ezek fõbb ismérvei? Írjon egy-egy példát is ezen típusokra! 
A táblázat egy oszlopában valamilyen szempontból azonos jellesõ adatok vannak, azaz az egy oszlopban lévõ értékek azonos értékhalmazból vehetik fel értékeiket. Tehát amikor egy mezõre, annak lehetséges tartalmára, valamilyen általános ellenõrrési szabályt próbálunk megfogalmazni, akkor ezt az oszlop egészére fogalmazzuk meg.
Numerikus adattípus
Pozitív, negatív számok és a nulla tárolására szolgál. A tárolás módja a számok tehetséges értékeitõl függõen többféle lehet. A numerikus adatokat több csoportra szokták bontatú attól függõen, hogy milyen értékeket vehetnek fel. Így beszélünk például egész és valós típusokról, amelyeknek egyrészt az adattárolási (adatábrázolási) módjuk különbözõ, másrészt különbözõ mûveletek értelmezhetõk az egyes csoportokban. Például az egész számok között az egészosztás és a maradékképzés.
Numerikus adatokkal a szokásos aritmetikai mûveletek végezhetõk: összeadás, kivonás, szorzás, osztás, hatványozás, elõjelváltás (a gyökvonást általában vagy törthatvány, vagy függvény alkalmazásával oldják meg). A mûveletek eredménye szintén numerikus.
Módunk van numerikus adatok összehasonlítására (nagyobb, kisebb, egyenlõ}, Az ilyen összehasonlításban két numerikus változó vesz részt és a mûvelet eredménye egy logikai érték. Numerikus adatként csak azokat az értékeket célszerû tárolni, amelyekkel aritmetikai mûveleteket szándékozunk végezni, mert ellenkezõ esetben a karakteres ábrázolás lehetõséget ad arra, hogy az adatokon a szöveges változókra jellemzõ mûveleteket végezzünk.
Karakteres adattípus
Az adott számítógépes környezetben elérhetõ tetszõleges jelekbõl álló jelsorozat.
A karakteres adatok hossza általában korlátozott, a leggyakrabban maximum 255 karakterbõl állhatnak. Tárolásuk karakterenként egy bájtot igényel.
Karakteres adatok között minden adatbázis-kezelõben értelmezettek a következõ mûveletek: egy szövegrész kiemelése egy másik változóba, két szöveg összefûzése, összehasonlítás, egy részlánc kezdetének meghatározása, egy szöveges változó hosszának megmerése, csupa nagybetûre illetve csupa kisbetûre való átalakítás.
Logikai adattípus
A logikai típusú adatok két értékkel IGAZ (TRUE), vagy HAMIS (FALSE) rendelkezhetnek. Tárolásukhoz éppen egy bit is elegendõ, de a régebbi adatbázis-kezelõk a könnyebb és gyorsabb tárcímzés miatt általában egy bájton tárolják. Az újabb szoftverekben már fel tudták gyorsítani a programrendszer mûködését annyira, hogy a bitenkénti tárolás nem lassítja jelentõsen az adatkezelést, viszont lehetõvé teszi a lemez területének hatékonyabb kihasználását.
Logikai típusú adatok között három alapvetõ mûvelet értelmezett és mindhárom mûvelet eredménye logikai típusú:
NEM (NOT) - Egy logikai típusú változóra alkalmazható mûvelet, eredménye a változó ellentette.
ÉS (AND) két logikai típusú változóra alkalmazható mûvelet, eredménye akkor és csak akkor IGAZ, ha mindkét változó értéke IGAZ, minden más esetben HAMIS,
VAGY (OR) két logikai típusú változóra alkalmazható mûvelet, eredménye akkor és csak akkor HAMIS, ha mindkét változó értéke HAMIS, minden más esetben IGAZ.
Az összes többi mûvelet (pl. kizáró vagy, implikáció, ekvivalencia) a fenti három mûveletbõl származtatható. '
Dátum adattípus
A dátum típusú adtok érvényes dátumértékkel rendelkezhetnek. Külön adattípusként való használatát a dátumoknak a numerikus és karakteres adatoktól való eltérõ kezelése, speciális mûveletei indokolják. Tárolásuk a különbözõ rendszerekben nem egységes formában történik, általában sorszámként tárolódnak.
A dátum típusú adatok között rendszerint az alábbi mûveletek értelmezettek:
Két dátum különbsége: A mûvelet eredménye egy egész szám, amely a két dátum között eltelt napok számát adja meg.
Dátum + egész szám: A mûvelet eredménye egy dátum, mely az adott számú nappal késõbbi dátumot jelenti.
Dátum - egész szám: A mûvelet eredménye egy dátum, mely az adott számú nappal korábbi dátumot jelenti.
Ezen kívül ki tudjuk emelni a dátum egyes részeit más változóból. tehát meg tudjuk mondani, hogy melyik évben, hónapban, az év hányadik hetében, a hónap melyik napján volt a vizsgát nap.
Egyéb adattípusok
Valamennyi adatbázis-kezelõ programcsomag fel van készítve speciális, az elõzõekben fel nem sorolt adattípusok kezelésére is. Ilyenek például a hosszú sztringek, a képek, a hangok tárolása és elõhívása.

18. Mit értünk 1:N (egy-sok) kapcsolat alatt? Milyen fõbb jellemzoi vannak? Írjon a kapcsolatra jellemzõ példát! 
1:N vagy egy a többhöz típusú kapcsolatról akkor beszélünk, ha az egyik tábla egyik sorához a másik tábla több sora kötõdhet, ugyanakkor a másik tábla egy sorához az elsõ táblából legfeljebb csak egy sor tartozhat. Ebben a kapcsolatban az elsõ, 1 oldali táblát fölérendeltnek, a maik, N oldali táblát alárendeltnek nevezzük.
Az 1:N típusú kapcsolat nem jelenti azt, hogy a fölérendelt tábla minden rekordjához az alárendelt tábla több rekordjának kell tartozni, ez lehet 0, 1, 2, ..., N, ahol N tetszõleges egész szám.
Ilyen kapcsolat van az Osztály és a Tanuló tábla között, ha az a kérdés, hogy melyik tanuló melyik osztályba jár? Egy osztályba több tanuló jár és minden tanuló csak egy osztályhoz tartozik, de az is igaz, hogy minden osztálynak van tanulója. A fölérendelt, az 1 oldali az Osztály tábla, az alárendelt, az N oldali a Tanuló tábla.
Vegyünk egy másik példát. Valamilyen személyi állomány nyilvántartásában fontos lehet tudni, hogy egy személynek van-e gyereke, és ha van, hány, mikor születtek a gyerekek (ettõl függõen kapnak a szülök pl. családi pótlékot). Egyik reláció a Személy, másik a Gyerek. A kapcsolat itt is 1:N típusú, a Személy a föIérendelt, az 1 oldali. a Gyerek az alárendelt, az N oldali reláció. Egy személynek lehet, hogy nincs gyereke, és van olyan személy, akinek egy van, akinek több gyereke is van. Minden gyerek tartozik valamelyik szülõhöz, nem lehet szülõ nélküli gyerek, de lehet olyan személy, akihez nem tartozik gyerek, szemben a fenti példával, ahol egy osztályhoz mindig tartozik tanuló.

19. Bizonyítsa be, hogy az alábbi egyenletnek nincs pozitív egész megoldása! 
[image: image1.png]7x2-4y2=21




A megoldásnál az oszthatóság szabályait lehet alkalmazni, így:
7*(x2-1)-4y2=14 átalakítva. s ezt tovább alakítva 
7*(x-1)*(x+1)-4y2=14.
Mivel a jobb oldal páros szám, a baloldal (x- l )*(x+ l )-nek is páros számnak kell lennie. Az x-1és az x+1 azonos paritásúak, ezért mind a kettõ páros szám lehet csak. Ekkor azonban a baloldal osztható 4-el, a jobb oldal pedig nem, Így egyenletünknek nincs megoldása.

20. Határozza meg az alábbi mátrix inverzét! 

	-2
	0
	-2

	2
	3
	-1

	4
	2
	1


A mátrix inverze:
	5/6
	-2/3
	1

	1
	1
	1

	4/3
	2/3
	1


 

21. Készítse el a következõ feladat algoritmusát a tanult programtervezési módszerrel! 
Adott egy N elemû A= E(i) sorozat. Tudjuk, hogy a sorozat valamely eleme rendelkezik a T tulajdonsággal. Határozzuk meg az elsõ ilyen elem sorszámát!

Értelemszerûen a tanult programtervezési módszer alapján!
A kiválasztás klasszikus tételét kell megadni.

KIVÁLASZT eljárás
I:=1
Ciklus amíg E[i] NEM T tulajdonságú
i:=i+1
Ciklus vége
Sorszám:= i
Eljárás vége
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